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★ドライフに必要な情報だけを大きく/分かりやすく/ 


トクマッブ道路地図シリー 



A4 判 
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中部道路地図 
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関西道路地図※固中国•四国道路地図 


九州道路地図※固東北道路地図※■海道道路地図 
東京交通規制地図 y^m ※刊行予定 


★最新の現地情報を満載/見るだけで楽しいオールカラつ 


トクマップドライブガイドシリ 



A4 判 


トクマップ ( MOOK ) シリ 



A4 判 


m 東京日痛 DK ライ:^パー M : SIS 588 •橘 浜 


mTHE 早阶ンブ〈全面改訂版〉定麵 0 円 




THE 地下鉄ガイドマツブ 定価2000円 


a 










トクマ ッブ THE 早道デカ版シリーズ 八 4 判 


親 0*0^ ブパ ーK2 : 騙:!^温固 THEHC89 関東版〉 定価2300円 

酬南•箱根:繼覯•麵 _ = 浦晒•箱根 

伊豆 : SIU ! 織鄉白浜__ :體 SS 白馬 S •器 

瞒卜 S 2 :鼸 ssiaas 科 随册埴原：® 1 麵 •麵 


スカイフインの旅ぐ觀為^ノ他 


定価各1900円 


_鄉|| 醵 
•埴廉 
籲那 須离厭 


おかげ«まで 35) ■年‘ 



地•図•を•変•え•た 


at 獻騮 


〒105-55 東京都港区新橋 4_〗0_1 TEL 03(433)6231 


★定価表示はすべて消費税込みです。 






























PO 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5 DD 、5 HD 


8800円 


■発売元/▽イク□キヤビニ 
■発売日/5月中旬 
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きまぐれオレンジ★ロード』や『ホワッツマイケ 
ル』などアドベンチャーゲームの老舗マイクロキャ 
ビンが、ロールプレイングを発表/ これは、平成 
元年最高のヒット作になるかも!？ 


0： 
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〇これは98版『サーク』 
の画面。文字が400ライ 
ンしてるの、わかるか 
な？ 


アクション RPG と言えば、ななめ上 
りゝら見下ろしている画面になっている 
ものが多いね。この場合、登場するキ 
ャラは、どいつも2等身だったりする。アクション RPG だが、『サーク』の場 
これは、なぜかと言うと、マップ上で 合は、この問題を完全にクリアし、見 

重ね合わせ理をおこなう場合、2等 事なまでに画面に立体感を持たせてく 


二 ft ま T のアクシ 

RPG の常識を打ち 
破る. 

いのだ。 

で、 『サーク』 

だ。この ゲーム も 



〇木の裏側に立つ主人公。一見、何 
けないシーンだが、じつはとっても 
すごいのだ 


—— 

曹♦♦♦•書 擊鲁♦參 


身が一番ブログラミングしやすいから 


れているのだ。実際に動いている画面 


技術的なことはよくわからないが、を見てもらえばわかると思うが、例え 



これがモンスターごとに大きさが違つ 
たりなんかすると、そりやあ大変らし 


ば、木1本とってみても、そこに「立 


もしれないが、この立体感はなかな力 


って」いるのである。ピンとこないか 気持ちがいいぞ。 



主人公1：褰化!？ 

そういったグラフィックへのこだわだったら、「薬を持ってき 
りは、まだまだある。主人公のキャラ て/」なんて感じになってい 






が武器を装備する前と後で、グラフ 


るだろう。そこでおんぶさせ 


ックが変わるのはもちろん、イベント てしまうんだから、スゴい, 


よって変わったりもするのだ< 


耐 


例えば、ヶガをしている女のコを病 でこだわりが見られる。フツ 

完まで運ぶというイベントがあり、ち フツと煮えたぎる毒沼地帯、 

ゃんと「女のコをおんぶしている」グ風になびく瓶翟物、淹の流れ^崖の下 
ラフィックに変わるのだ。普通の RPG にある街の煙突の煙……などなど、じ 


ぶする 
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Role Playing bame 
PC -8801 SR シリづ 
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〇こっちは武器やシ—ルド 
を装備したところ だ。 なか 
なか勇ましいね 



〇なにも装備していない状 
態のグラフィツクだ。なん 
かたよりなさそ-つ 
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人間とモンスターが共存する世界、 

ウエービス国に、 バドゥ ーと名乗る怪 
物が?!れ> その力で支配しようとして 
いた。しかし、戦いの神デュエルによ 
つて、その野望は阻止された0ハ♦ドウ 
一の魂を北の果て「永久氷壁」、身体を 
「王家の聖域」へと、それぞれ封じ込 



腿 


盟雜辑 f く ;^ 

[PULILUJ : どうしよう Y [B/N] 





謂誦繼! 




[ ji a m ] ••旁ら、 pu し I し u . g どうしたの？ 
您 1 r ILU ] :ナン人こ氣麵 


めた0しかし、何者かによって、ノヽ"ド 
ゥーの魂が解き放たれたのだ。かつて 
の英雄デュエルは、人間と恋におち、 
その生涯を終えてしまっていた……。 
この危機を救えるのは、彼の子孫しか 
いない。そう、デュエルの血を引くの 
は、プレイヤーであるキミなのだ。 

だ 〇 モンスターを倒し、 

バ£ お金を貯めて武器を買 
ぱ6 い、レベルを上げて突 
み昨 き進むといった、伝統 
蠢§ 的なアクション RPG 。 

園連 物語は 2 部構成になっ 
ており、第1部で3び 
0? き、第2部で3びきと 

計6ぴきものボスキャ 

?う _ 


〇病院に入るとかわいらしい看護婦さんか • 
ん7このコ、南〇〇子みたいだが…… 


〇このゲームの最初のイベントがコレ。こんな 
のはすぐわかるね I ? 


〇長老の家にメッセンジャー • ピクシーがいた。 
主人公がデュエルの血を引いていることが判明 



纏 i 


[女の子の父 j : どうもありがとうごさいました 
拽子は、ここで代々、木の相の HU 在をしてい 


〇おおつ/ こんなところで女のコがケガして 
るそ/ こりや助けなきや…… 


〇女のコを自宅までおくってあげたら、今度は 
病院まで連れていってほしいだって…… 



- • へ 今 •! 
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フエアレスは小さし、けど美しい街 

これがスタート地点の街、フエアレスだ。中央は教会、左上が主人公の家、左下がシ 
ョップ、右上が長老の家、右下が病院といつだ配置だ。街の人とは、とにか<全員と 
お話することだ。いろんな情報を教えて<れるぞ。 


ラが登場/どいつもかなり個性的な 
ヤツで、ボス会いたさに、 つい ゲーム 

ってしまうだろう。40曲以上もの 
BGM も聞きごたえあり/ 





















































































































































































































とに fK 劣見レまレよう/ 


〇前半のク 

ライマックスの聖殿だ。 
マップは複雑だそ/ 
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淡/ 
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■発売元/エニックス■発売日/5月下旬 


I PC -9801 シ リーズ 1 3. 5. 5 HD | 800 0円1 

このところ、好調に新作ソフトを出し続けるエニックス 
作は、エニックス初とも言える、ちょっぴり RPG の香 

ミュレーシヨンなのだ/ _ 一一一一 


フィールドを歩きまわる SLG 




統一するのが目的だ。ただ、画面を見 
てもらえばわかるとおり、フイ ー ルド 
を歩きまわって全国統一していくとい 


かは体〇 
ら南マこ 
スにッれ 

夕あプが 
I るだ' 

卜半°こ 
す島プの 
るのレ世 
あイ界 
たヤの 
り I 全 

シミュレ ー シヨンゲ ー ムを 
強引に2つのタイプに分けて 
しまうと、国取り型（『信長の 
野望』など）と戦略型（『大戦略』など) 
になる。このゲームは前者にあたり、 
ファンタジックな架空の世界で全国を 


〇これがフイール う、 RPG つぼい SLG な 

ド上を移動すると 仍ヤ4 
きの画面（もちろ W ° 

ん開発中のもの） トランテイスという世 

界がガ ラーンス ア、シャクレイ、トアぺ 
イロン、ディアペイロン、アルマダン、 
ヴァ ダール、 シュト ガルドという 7 つ 
の国に分かれていた。その中の一国、 
シュト ガルドの 国王ジークフリートは、 
世界統一のために立ち上がるのであっ 

た . なんて感じのストーリー。各国 

と戦ったり交渉したりしなか # ら、自国 
を豊かにしていく ゲームな のだ。 




『ドラクェ』を SLG にするどこ一なる!? 


エニックスの ほうに、「あの『ドラク 
エ』 をシミュレーションにしてくださ 
い/」 なんていう ユーザーの 声が、結 
構あったそうだ。このゲームは、そこ 
らヘンをちょっぴり意識して作られた 
という。言われてみれば、「なるほど」 
という気がする。 

『ドラタエ』っぽい雰囲気を持ちつ 
つ、経済的な要素も持たせ、自国の領 
土を増やしていき、いろんなキャラを 
部下にしたり……と、まあ一言で説明 



〇城や町、その他イベントがあるところに入る 
と、ズー厶アップしたマップになる 




しちゃえば、『三国志』+『ドラゴンタエ 
スト』だと思って、大体間違いはない 
だろう 

フィールドマップ上などで、敵軍と 
遭遇したときは、もちろん戦闘となる。 
取材に行ったときは、また戦闘シーン 
は未完成もいいところだったので、は 
っきりとしたことは言えないが、戦關 
前に指示をあたえ、 

キャラクタがフィ 
ー ルド上でドヮー 
ッと戦う感じにな 
るそうだ。う一ん、 

早く見てみたい 
ね/ 


〇この城のグラフィック、やはりエニックス 
ともうしますか……。『ドラクェ IV., みたい 


ファイルデバッグ話す岡く—使う渡す交渉 m その他 


トア次 イロンの王た 0 

フ II ，ヴ7•车 n 一 I 


ガイス ターいわく、 

「あいつはただのひひじじいだ。」 

マルヴァンは、 r 凡将 j という話 ffi を知 


-レイのことを話し 


〇城に入ると、会見のシ 
ーンとなる。うまく、相 
手を話にのせて、機嫌を 
とるのだ 


国名ティアマツ ト 
名前マルヴァン 
穡類騎士 ^ 
気分平靜 ㈣ 

国交中立 ㈣ 
朱約なし 


「チューレイは、則、指攉とも優 n ている 
とはいえない j 
ガイス ターいわく、 

あんな爺ひとひねりにしてくれるわ！あ 
んな爺など怖くはないわ。あいつがたとえ 
十入いようとクズはクズよ。はつはつは。 


国名ラーンスア 
名前ガイス ター 
種類騎士 
気分良好 嘯 

国交中立<50) 
备約 なし 
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感情を持った 

キャラ/ 

このゲームの魅力は、何といっても 
会見モードであろう。お城にはいると 
その国の将軍や国王との会見となる。 
このへんは、アドベンチャーっぽいノ 
リで、プレイヤーの銳レ、感性が必要と 
なってくるのだ。 

各キャラには、「気分」というパラメ 
一夕か^)り、会話の言舌題によって、機 
嫌がよくなったり悪くなったりもする 
のである。キャラが喜びそうな話をす 
ると（たとえばその国の話題とか)、気 



ぎ感〇 
まじエ 
わのデ 
るキィ 
予ャタ 
定ラ上 
らがの 
し '開 
いマ発 
ツ中 
プの 
上キ 
をヤ 
ちラ 
ょク 
こ夕 
ま 0 
かこ 
とん 
動な 


分を良くしていろんな情報をくれたり 
する。逆に悪くすると最悪の場合は戦 
争になってしまうのだ。各キャラクタ 
の個 If 生を読み取っていくのがこのゲー 
ムのおもしろさであろう。 


かなりたくさんのキャラが出てくる 
が、キャラー人につき開発者一人がセ 
リフを担当したそうだ。それによって、 
各キャラの個!性がうまく出ており、ゲ 
ームをさらに盛り上げるのだ。 





国交中立 (50) 
朱勺なし 


番夂々の捋軍たち 


ここに紹介する U 人の将軍 IJ 、 代表的7登場人物 
だ。もちろん、もっともっとたく？ん出てくるけ 


ど、そのへんは内緒だったりする。13によって鎧 
の色が逢うのもよく見てね/ 






咬 梦 
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9800円 


■発売元/スタークラフト 
■発売日/98版は5月26日 
その他は6月中旬以降 

スターク ラフト 

から、 『MSM 

2』の移植が全 
機種出そろった 
ところで、はやくも次の新作が登場する 。 A VG のよろ 
に、見たり聞いたりするコマンドもあり、かなり手応 
えのある闩 PG だ/ 


PC -9801 シリーズ 

3.5、5 HD 、5 DD 

PC -8801 mkIISR シリーズ 

5 D 

PC -88 VA シリーズ 

5 HD 

XI シリーズ 

5 D 

XI turbo シリーズ 

5 D 

FM 77 AV シリーズ 

3.5 D 

MSX 2 

3.5 DD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 



原題は『レルムス • オブ•ダークネス』 


スタークラフトと言えば、この業界 
では老舗中の老舗。最近のユーザーに 
とっては 『マイ ト•アン ド•マジック』 
を作ったところぐらレ、の印象しかない 
かもしれないが、それこそパソコンの 


倉|泄紀からゲームを出し続けている由 
緒正しいソフトハウスなのだ。で、昔 
から、海外のよいソフトをビシバシ移 


植し続け、今日のスタークラフトがあ 
るわけた'。 

さて、今回の新作 RPG 『ローグ•ア 
ライアンス』も、もちろんアメリカは 
SSI とゆ ーソフ ト ハウスのゲームの移 
f 直だ。なんでも彳乍者は学生で、たった 
1人で1年ぐらいかけて作ったそうで 
(ちなみに、これは1987年に発売され 


た）、 原題は『レ ル ムス•オブ•ダーク 
ネス』（暗黒地域とかいう意味)。なぜ、 
日本版は ゲーム 名を変更したかという 
と、 「レ ル ムス」 という響きが、いまひ 
とつなじめないので、 ゲーム 中のある 
人物 （？） の名前から 『ローグ •アラ 
イアンス』とゆ ー タイトルにしたそう 
である。 


「見る」「聞く/話す」と AVG 色も濃いそ'/ 


さて、この 『ローグ •アライアンス j 
は、 3 D ダンジョン型の RPG た、。 
目的に向かって進み、モンスターを 
倒しお金(ちなみに通貨は シルノく 一 ) を 
めてアイテムを買うというものだ。 


けではなく、原始人からハイテクまで、 
様々な時代のものが登場する。このへ 
ンはあまり深く考えないほうがいいよ 
うだ。8人制ノヽ °ー テイで、職業は戦士、 


魔麵、僧侶、 



時代背景は、とくに 「いつ」 というわ蛮人、修道士の8 



〇 



: y yiii 
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ill 


闘士、騎士、野 
このあたりは 
■Mj と、 
ほとんど同じ 
だね。 

こう聞くと、 
「なんだ、そ 
うか」としか 
思わないかも 
しれないが、 
もちろん、そ 
れだけではな 

い。この ゲー 


ムの 面白いところは、「誰が」「何を」 「ど 
うする j とった、 AVG 的なコマンドが 
あるところた；）オリジナルのアップル 
版は、いちいち文字入力をするという 
システムであったが、日本 f 吾版は、も 
ちろん選択式を採用。 

このアドベンチャー•モードは、ゲ 
ーム中とても重要なことなのだ。とに 
かぐ情報を仕入れるのは、すべてこ 
のモードで、聞き方次第では入る情報 
も入らないこともあるのだ。ダンジョ 
ンなどで、ちょっとでも変わったメッ 
セージが 出たら、すぐアドベンチ ャ 
一 • モードに入ることだね。 

つまり、ゲームそのものは RPG だ 

が、謎解き部分はかなり AVG 的要素 

が濃い ゲームな のだ。 

※画面は開発中のものです 
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もちろん、フルマウス操作/グラフィックにも注目/ 


スタークラフトのゲームは、『ファン 日本版はオリジナルの雰囲気を持ちつ 

タジー III 』から、すっかりマウスだけ つ、より完成度の高いグラフィックに 
で操作できるようになった。画面構成 なった。とくに、下に掲載したものな 

も、とってもカッコよくなったと、な ど、なんとも言えない高級な香りか t 票 
かなかの評判。この『ローグ•アライ 
アンス』も、当然フルマウスオペレー 
ティング/やっぱり、マウスだけで 多いだけに、こ 一 ゆ一のはなかなか新 

何でも操作できてしまうのは、うれし 鮮だね。 

また、 nvt & M 〗』 を買った ユーザー 





っている気かする。近ごろのゲームは、 
アニメっぽいタッチのグラフィックが 


MBPrttl • 卜 197 
Hmtll.01 I7t 
Nnr.aiMKm 

が天并 ox 穴かつ r いる ■ 


| 似⑽⑽朗 ViliianuBni Prl 

ド telnimii 

far 

[I IV AV O^wW ■ 暑 ■ 

IpIrndfaSm - 


もんね0 


O 右下のアイコン群をクリックすれば OK 。 マ 
ウスだけで操作でぎるのだ。 


さらに注目したいのが、グラフイッ から、「マップを表示している画面が小のゲームではできるだけ大きくとった 
クだ。おせじにも、アップル版のグラ さい/もっと大きくしてほしかっ そうだ。確かにこうして見ると、大き 
フィックはいいとは言えないが、この た」という声もあったりしたので、 


くなっている 



〇ガ—ド八ウスの外見。余談だが、地上の 
マップは、結構狭い。 




〇酒場だけど、食料しか売つていない。禁酒法 
により、酒が売れないんだつて 

〇ガ—ド八ウスに入ると出てくるグラフイツケ。この衛兵 
に最初のクエストを授かる。 
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1 — 


〇宿屋だ。ここの主人は正義感が強いのか、仲間を見捨て 
たりすると、泊めてくれないこともある 


〇いわゆる道具屋だ。レベルの低いラちは 
こでいろいろとアイテムを買つていこ一つ。 


こ 


〇真っ赤なシャツが似合う武器屋さん。お 
じさん、いい武器ないかなあ? 



















































されているので、ユーザー(対目当苦し 
むであろう。 

戦闘もなかなかつらいようだ 。最初 
から結構強い敵がビシバシ出てくるみ 
たい。でも、序盤さえ切り抜ければだ 
いぶラクになるので、ちゃんと_を 
たてていくといい。戦闘画面は上の写 
真のようなレイアウトになる予定。モ 
ン スターのグラフ ィ ックは未完成のた 
め、 『 M & M 2』 のものが入っていた。 


大きくわけて7つのクェスト/どれも 


ウワサによると、どうやらこのゲー 


らないので、情報を求めてダンジョ 


ムはかなりムズかしいらしい。 TVI&M へ入る。やっとの思いで場所が判明し、 


2』よりはやさしいか' nM & Ml 』 よ 
りはムズいという。なんだ、そんなも 


そこへ行くとなぜか剣は2本あった。 
どちらかがニセ物なのか？ 2本を1 


んか……とは言うものの、その難易度 本にする方法なんてのがあるのか？ 

の高さがわかる。 


アドベンチャー • モードで倩報を仕入 
れても、よくわからない謎の部分が多 
く、実際は自分で推理 （？） しながら 
なのだが、はっきり言って、これだけ解いていく感じになっている。全般的 
で随分苦労する。場所がはっきりわか にヒントがズルいくらいに少なく設定 


まず、ゲームを始めて最初のク エス 
卜が、ある剣を取ってくるというもの 



特定の形を U いなレゝ不定形マップ40以上/ 


マップもかなり広いようだ。 HVI & M 』 より一回り小さ 

いくらいというが、それでも広い。このゲームもマップ 
は TVt & Mj のように、 16 X 16 とか特定の形をしている 
のではなく、どのマップも形が違うのだ。形が正方形を 
しているというのなら、マッピングしていて、 「あ、 ここ 
に空間がある。なんかあるのかな？」と、すぐにピンと 
くるが、特定の形をしていな_で、見当がつきにくく 
なっている。 

これだけでもつらいというのに、なんと東西南北の方 
角を®忍する呪文やアイテムもないのだ。 RPG フアンな 
らわかると思うが、はっきり言ってこれはつらい。ちゃ 


ち〇 
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変/運よく、見慣れたところに出られるまで、グルグ 
ルと歩きまわるしかないのである。方角がわからないぶ 
ん、 マッピングす らしんどいであろう。このテの 3 D マ 
ップは嫌 v 、/という人は、すぐにギブアップしてしまう 
かもしれない。 

ヒントの少なさといい、不定形のマップといい、とに 
かく ユーザーに 対して「これでもか/」と挑戦的な態度 
をとるゲームのようだ。しかし、それだけに「解いてや 
る/」とゲーマーの血が騒ぐのである。よし、絶対に解 
いてやるったらやるぞぉっ/ 




CHRRRCT£R 

NAME 

rtin 

mrj 

TEiTJ 

/ r >77 

rr>ro 

/r>" 

re > r $ 


- U1CT0RY 

EHP£R1[SCE 

GfllNED 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 


EHRCRIEnCE 

TOTAL 

0 

0 

0 

u 

0 

0 





o このゲ—厶では、経験値やお金は均等に振 
り分けられず、その戦闘で活躍した人に対し 
ては、ちよつぴり多いのだ。 
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プロ野球 
リースタム 

ファンタジーゾーン I 

ファンタジー M 

田代ま*しの 
プリンセスがいっぱい 


[» 評発売中/ 



ゴーファーのたいしたもんだ技 
らぎゆわん自己のそれなり技 
まで、毎度毎度のコーナー〇激 
ペナ大会〈全国版〉春の選抜も 
優勝チーム決定まで一気に走る, 




1画面タイプ7本を含む総計〗2 I マスター • オブ • モンスターズ 


本の大量掲載。確率の実験、動 
く落書ぎソフトなど ユニークな 
ソフトが多いのが今月の特長。 
目玉は写真のプロレスゲームだ〇| 


のキャンペーン7を停止の大魔 
法を使ってクリアする戦法と、 
信長の野望〈全国版〉の新しい 
タイプの兵糧攻めの2本立て。 


〇アニメ表示で12_の華麗な技 
が楽しめる本格的プロレスゲーム 


〇キャンペーン7の敵マスター 
「ひようきん」はターン12て滅んだ 


★楽_を読むことからアレンジまで 

『 







, _ J 

FM パックや MSX 2 十で音楽入門 

5月30日発売予定/定価1300円(本体1282円） 

本誌〗月号から4月号で連載して好評だった 、 PL 
AY # ミュージックが、内容を20倍に拡大した単行 
本になる。 FM パックや IVISX 2+ の FM 音源を使 
いながら、楽譜の読み方やコードのこと、リズムの 
ことなど、音楽になじんでいける本なのだ。 


徳圍書店 


★MSX.FAN6 月号増刊 

ブぅム3しクシ aWiO 本』 

ファンダ厶ライブラリー⑮ 

5月26日発売予定/定価820円(本体796円） 

’ 88年11月号から’ 89年4月号の M ファンに掲載され 
たゲームプログラムから50本を厳選して掲載。プロ 
グラムコンテストで M ファン大賞を受寅した F GO 
DIAj をはじめ、『大ライフゲーム j 、 『激走レーシ 
ング』など名作、傑作を満載/ 




MSX マークはアスキーの商標です。 

( C 、 ナムコ/エ画堂スタジオ/アーテック/光栄/コナミ 




• _ 鲁秦聲_ 曹事 •聲 
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ゲーム•ブログラム FAN STRATEGY 



SPEED 

し 






ゲーム 

十字軍 




新作ソフト 


定価390円 


«^379円) 


毎月8日発売 


エムエスエツクス•フアン 


B 月号 


ENTERTAINMENT FOR USERS 



★シンプルだから、 


★フを救う瑟、 




ディガンの魇石 



MSX.FAN 

新刊ご案内 












































































聞くためのソフトで、内容は『夢幻戦士ウ 


TSE の 

ゲ ー 厶ミュ ー ジック集 

『サイオブレ ー ド』や『ス ー パ ー レイドッ 
ク』など、 T&E のゲームミュージックを集 
めた 『T&E SOFT GAME MUSIC SCENE 1』 
がポリス ターから 発売された。 

この ミュージック 集は、ゲームのオリ ジ 
ナノレ音源（あ 一 ぱ 一 みゃ 一 どつくの曲が4 
曲も入っているのが楽しいね）はもちろん、 
アレンジヴァージョンも入ったお 

得版/ 


T&E のミュージックソフトって 

あまり聞かないけれど、これから 
もフアンのためにたくさん出して 

欲しいよね。 
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PRESENT 

讀 CD 版) 


光栄よりサウンドウェアが ■発売中 

単体で3タイトル発売// 


■発売元/光栄 • 販売元/ホ 1 」ドール 


各タイトルとも 

CD ： 2987円(税込) T : 2678円(税込) 


光栄は今まで、 “WITH サウンドウ 
エア”版 （ CD / ミュージック•テ ー 
プ付きゲームソフト）としていくつ 
かのゲームを発売してきたけれど、 
ユーザーの希望に応えて今回サウン 
ドウエアをグレードアップして単体 
で発売することにした。 

今回発売されるのは『信長の野望 
•戦国_云』、『蒼き?良と白き牡鹿 
. ジンギスカン』、『水滸伝 • 天命の 
誓い』の3タイトル/ 

光栄の ゲームのユ ー ザ ーは （ファ 
ミコンのファンも含めて）幅広い年 
齢と多種多用な職業にいきわたっているの 
で、今度はミュージックの面でも幅広いフ 
アン層をつくって欲しいものですね。 


PRESENT 

3 Si ( CDIiS ) 






PRESENT 

3S«(CDRS) 



信長の野望 • 戦国群雄伝. 

籲ロングセラーの『信長の野 
望』の最新作、『信長の野望 • 
戦国群雄伝』のミュージック 
ソフト。歌詞が入っているの 
で、つい聞いてみたくなる I ? 

簷き狼と白き牝鹿 • ジンギスカン ミ 

『蒼き狼と白き牡鹿•ジン 
ギスカン』のサウンドウェア 
版に、新曲『時のメモリー』 
を追加するなど大幅に手を加 
えている。 

『水滸伝 • 天命の誓い』 

•スタジオミュージシャンた 
ちが奏でる 1 ■水滸伝』の世界< 
オー ケストラバージヨンも入 
って、聞きごたえ充分の仕上 
がり。 


INFORMATION 


•今闫紹介し芝各ソフトを、各メーカーさんのご 
厚意によりフレゼントします/ご希望の方は八 
ガキにほしい商品名（タイトルを閩違えないよ^ 
にね)、住所、氏名、年 tt 、 職業(学年)、電話番号 
を明記の上、下記のあて先まで（締め切り/6角 
8日必着)。当選者の発表は1989年テクノポリス8 
月号で行います。 




籲あて先 . 

丁105東京都港区新橋4 _10— 7 
TIM テクノポリス編集部 
rechpoli Music Files 
6月号プレゼント係 


リビート■能など、 CD プレイヤーの機能が 
満載。それに自分の好きな曲を自由にプロ 
グラムできる（つまり、 CD から好きな曲だ 
けテープにダビングする感覚ね）モードも 
付いていたりするので、いろんな楽しみ方 
ができるというワケね/ 



’ 細 _i IVIti 嫩 F 觀 


PRESENT 



日本テレネ ッ トの ゲームミュージック 

ん (3 AI け S やう/ 


ET MUSK 


TELENET MUSIC-BOX 


PC - 9801シリーズ 


3.5-5 HD 


PC -8801 mk IISR シリーズ 5 D 


m 


免売 元/日本 テレネツト ■発売中 



2980円 


おもしろミュージックソフトが出た 


OCD と同じ感覚で操 
作できるから、カンタ 
ンだよつ ^ 


ちょっと変わったミュージックソフトが 
日本テレネットから発売された。テレネッ 


アリス』など日本テレネットから発売され 
たゲームのミュージック、全150曲以上が収 


卜のゲームミュージックを集めたこのソフ 録されている。 


卜の名は 『TELENET MUSIC - BOX 』 / 


しかもただ聞くだけではなく、タイトル 


れはパソコンでゲーム • ミュージックを プレイ（好きなタイトルの曲だけ演奏）や 
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〇選んだゲ—厶の 
グラフイツクが表 
示されるから、今 
何を聞いてるのか 
|目でわかる^: 



〇いろんなモ—ドをフ 
アンクシヨンキ—で選 
ぶことができる 
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※このコーナーは不定期に連載します。扱ってほしいテーマなどご怠見、ご希望などありましたら、 

プレゼントと同じあて先で Techpoli Musk Files 係までお寄せください。 







































そろそろ夏の新作の 
情報匡いているぞ。 


ルド 




ヒ m — オプ 


媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D >3. 5インチ 2 D ディスク、 3.5 DD >3.5 イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD >3.5インチ2^10ディ 
スク、 5 D >5インチ 2 D ディスク、 5 DD >5 イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD >5インチ 2 HD ディ 
スク 、 ROM > ROM カート iJ ツジ 

































人類平和のための宇宙防衛軍 

それがスターコマンドだ 


「スターコマンド」 とは、もう少し詳しく ゲームではどうなっているのか、目立つと 


ころを見てみることにしよう。まず、レべ 
ルアップが、ここでは昇級になる。二等兵 



から始まり、軍曹、少尉……大将、提督と 


いうと、宇宙 i 毎賊の監視や、 

人を撲滅したりしてくれる宇宙軍のこと。 

まずは、スターコマンドに入隊するとこ 

ろから始まる。8人で武装部隊を編成し艦 P 皆級が上がっていき、その分給料もよくな 

や武器を買って、いよいよ最初の指令がで るというシステム。操縦士、觀戦士、重 

て、お仕事となる。ここで、いきなりだが 戦士、超能力戦士隳法使い的存在か）と 

普通のファンタジー RPG での設定が、この 

〇画面いっぱいにグラフィックが表示され、そ 
の上にウインドゥが開くのだ 



〇指令を無事完了させると報酬がもらえる。階 
級によって、金額も違ろ 

いった職種もユニークだ0パーテイの仲間 
か死んだ場合は、クローンを作って再生す 

るといった凝りようだ。 
どこまでも、 SF らしく見 
せてくれるのがうれしい 
ね。 

で、ネ铃を受けたパー 
テイは、その任務を終了 
させるべく、宇宙船で宇 
宙へと飛び立っ。最初の 
うちは、惑星を調査する 
程度て傾単だが、ネ^•を 


パ”' ノ: v ’ v ' メ、’•: . l * ベ ス^^ ヌ^^. ス^^ ス^^ 


:K 


数々の”指令〃を 

クリアしていころ/ 

このゲームは、「指令 j といラ形 
で、ゲームク U アへの目標を与え 
5れ続ける。これをひとつすつク 


リアしていけば、確実にラストへ 
近づ<わけだ。親切設計だね。指 
令の内容も様々で、下の写真は、 


それらのほんの一部。指令を無視 
して行動しても、報酬はもらえな 
いぞつ〇 


V 

A 




〇 これもカンタンな指令だね。鉱 
石を持ち帰るのを忘れずに/ 





宇宙海賊 R . W •スコッブを倒せ/ 


スターコマンド 



設定が SF ながら 1 6、かなり本格派 
の□ールブレイングゲーム。メイド 
•イン • USA とあつて、設定の凝り 
かだち底知れすつて感じだ。それだ 
けに、やレば八マる麻薬のような R 
PG なのだ/ 



PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

9800円 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD * 


■発売元/ヒュー 1 」ンクス 

■発売中 （ X 68 K 版は10月ごろ発売予定) 


フアンタジー』の作者が作った 

最新作は SF.RPGv 

このゲームの作者は、あの『フアンタジ ストーリーの説明からいきましよう 



— 』シリーズでおなじみのダグ•ウッド氏0 地球はすでに異星人の攻撃によって滅ぼ 
そう聞いただけで、 RPG ファンのキミなら、されてしまった。しかし、人類はいまだに 
もうジッとしていられないでしよ？ しか 銀河系の中心勢力。 3つの スペースコロニー 



〇 スターポートが、普通の 闩 PG で 言ろところ 
の' '街"的な存在だ 

とって、まだまだ脅威であった。そこで登 


も、今度の設定は SF で、音楽が巨匠すぎや に囲まれたトライアングル宙域を中心に栄 場するのが、われらが宇宙防衛軍「スター 


まこういちと、追い 擊 ちをかけてくる。こ えていた。それでも、 R.W •スコップ 率いる 
うなると、居てもたってもいられない。で宇宙海賊や昆虫型 異星人、、、 LOBOr と呼ば 
も、グッとガマンしてね。ここはあせらず、れる機械生命体……など、銀河系は人類に そんな、はるか未来のお話なのである。 


コマンド」。彼^)は人類防衛のために、様々 
な';舌躍をする。 
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而 ORIID 



銀河系といっても、そりやあ広い。惑星をひとつ 
すつマッフ上に表示していだ5、とてつもな<テカ 
いマップと化してしまラ。そこで、いろんな状況に 
応じて、銀河系全体から惑星一個まで、マッフ表示 
の拡大率を変えることができるのだ。ます、銀河系 
全体を見る「銀河スキヤン」、銀河系を 32 x 32 のセク 
ターに分け、 8 X 8 のセクターを表示する「ロングレ 
ンジ」、セクタ ー 内の恒星（太陽など）やスターボー 
卜などを表示しだ画面を「セクタ ー スキヤン」、恒星 
系ひとつを ズーム アップする「システムスキヤン」、 
そして惑星ひとつを表示する「ビジユアルスキヤ 
ン」がある。 


籲銀河スキヤン 


銀河系全体を見渡すモードがコレ。 
この状態では移動はできす、いわ 
ば艦の位置を確認するだめだけに 
ある。まあ、あま 1 0利用すること 
はないだろラ。 


籲□ンヴレンジ 


8 X 8 のセクターが表示されるモ 
ー ド。セクター間の移動は、この 
モードのみで、世間一般で言ラ「移 

動」とは、このモードで移動する 
ことを指す。 


_セクタ ー スキヤン 


修システムスキヤン 


ひとつの恒星系を表示し、どの惑 
星を調査するかを選択するモード 
だ。ちなみに、恒星そのちのは高 
熱のだめ、近づ<ことができす、 
調査できない。 


籲ビジュアルスキヤン 


最大に拡大されだモード。惑星の 
大気成分、質置、引力、密度、直 
柽、など細かい情報も表示される 
生命体がいる場合、簡単な生命体 
調査もできる。 


〇武器も豊富だ。弾丸銃だけでも、16種 （/) 
あり、全部で54種もある 

こなしていくうちに、だんだんと全貌7!}ヾみ 
えてくるというノリは『ファンタジー』と 
同じ。宇宙ステーションなどを捜査すると 
きのダンジョンは、はっきり言って、もろ 
『ファンタジー』と同じ雰囲気カヾ漂う。 
設定の細かさも、このゲームのウリとい 
える。パラメータの多さはもちろんだが、 
持てるアイテムの重量制限、各武器の射程 
距離、弾丸、各武器に対する照準器、宇宙 
船の燃料、惑星上の弓 I 力による疲労などな 
ど、とにかく「これでもか/」と言わんば 
かりに細かく設定されているのだ。 


戦闘シーンはあるそ7 


戦闘シーンは、宇宙を移動中に敵戦艦と 
遭遇した場合の宇宙戦と、惑星を調査して 
いるときなどに、敵兵と出会ったときの白 



〇左上のウインドゥが真上から見た戦闘シーン。 


1ターンにつき、巳歩まで歩ける 


兵戦と2種類ある。いずれの場合も、真上 
から見た画面が表示され、6回移動（行 
動)+攻擎を繰り返して、戦鬪を行う。 



〇敵戦艦に体当たりして、白兵戦に持ち込むこ 
とちでさる 


前者は、船の周りに装備されている6つ 
の砲台で攻擎する。大抵、敵は複数なので、 
一機ずつ片づけていき、最後は敵機に乗り 
込んで白兵戰に持ち込もう。 

後者の白兵戦は、見た目こそ普通の RPG 
の戦關シーンと同じだが、移動できるのが 
ミソ だ。この白兵戦は、かなりの憤れが 必 
要で、最初のうちは、全滅して当然であろ 
う。なにごとも努力である。 

( - ゲ ー7 —の談賺 - v 

「すぎやま氏の BGM がべ 1 J ー クーね j 「だ 
だ、序盤がつらいよ 一。 金ないし」「まあ、 
それは『ファンタジー』でも言えだことだ 
から」「何はともあれ、ひさびさにトコトン 
のめり込める RPG に出会えた感じ j 

⑱ (§) ⑱⑱⑱⑱⑱ 
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シナ 1 J 7 T の奥深さはピカイチ/ 



■ V き ノ - ：^ 


♦ MS - DOSver .2.1 以上が必要です 

■発売元/ホビージャパン 
■発売中 


今回のお仕事は、トナデ•ラレ 
イの侵入を阻止するため、フィリ 
アスの王に頼まれたムルソン大公 

国に協力を乞う密書を無事届け、 

良い返事をもらってくること。し 
かし、困ったことにムルソン大公 
国に行くと、そこでもまた大事件 
が起こっていた。なんと、もうす 
ぐ成人の儀式を経てハデルス2世 
のあとを継ぐはずのマルロ王子が 
誘拐され行方不明だというのだ。 

無事マルロ王子を探し出さなければ、他国 ムルソン大公家がエルフ族から謹呈された 
への協力なんかしてくれそうにない。とい 太陽の剣をめぐって、エストニカ大公ルグ 


〇ラ=シュトラルト家にやっかいになることに 
なった。アルベルトとアルセナ兄妹の家だ 


〇マルロ王子が誘拐された1?これじゃほかの国のことに 
かまってなんかいられないだろうなあ。どうしよう 


♦辱### 


うわけで、今度はマルロ王子探し。 


ルトが戦いをしかけてきたからだった。ル 


こでいろいろからんでくるのが、厶ル グルトはその戦いに敗れ命を落としたわけ 


ソンの歴史。長い戦いの歴史のなかでも、 
30 年まえに起こったラサルニア大公家とエ 
ストニカ大公家と三家間戦争は今でも尾を 
引いているらしい。そもそもの始まりは、 


〇戦闘では、相手も疲労すると気絶したりする 
とどめを刺すか見逃すかも選択でぎるぞ 


〇ラサルニアでダークエルフを殺したら牢屋に 
入れられてしまった。へツ、お宝の話だって!？ 


〇今は廃墟のはずのエストニカだが、どろして 
しまったのだろう。ルグルトの呪いか……? 


だが、そのとき行方不明になったガセール 
公子が実は生きていて今回登場するのだ。 
もちろん、目的は父親の果たせなかったム 


〇ムツ/ こいつは怪しい I ?マルロ王子の話 
になるとシラをきるところをみると…… 

く。何もしなければ、全然成長しないわけ 
で、より現実的になっているのだ。 

最近よくある親切設計の AVG っぽい RPG 


ルソン大公国のっとり/ いろいろな障害 に慣れている人にとっては人工無脳を使つ 


にもめげず、主人公は、最初の目的をはた 
さなければならないというわけだ。 


て実際に言葉を入力して会話をする（そう 
しないとヒントが手に入らない）のがツラ 


I 』をプレイ終了した人は、そのキャラ いかもしれないが、慣れるとなかなかおも 


クタをそのままもってくることもできるが、 


しろいところ。会話をすればするほどいろ 


『 II 』 から始める人はまずキャラクタメイク、んな反応を示すようになるぞ ( 
そしてリングナイトになるための小シナリ 
才をクリアしなければならない。 

プレイヤーの成長はスキル（技能）アッ 
プという形で表示され、戦闘や魔法を実際 
に使って成功することによりアップしてい 


次の指命は 




〇マルロは見つかったが、今度は厶ルソン王家 
の印である太陽の剣を取りに行ったアルベルト 
が行方不明。アルセナの頼みとあれば…… 


〇魂の剣がこんなところで 
売られているのだ 



〇えつ、エストニカの人間がマルロ誘 
拐に関係してるって/ 户 




ゲ ー マ ー の談】 

「結構 難しいね」 「3 D 迷路はしっかりフッ 
ビングするべし」「『 I 』よりディスクアクセ 
スが少ないし速<なってる/あっ、主人公 
が死んだときあせってリターンキー押さな 
いよ一に/ 」「 保存/終了はやり直しだよ j 






PC - 9801シリーズ 3.5-5 HD 7800円 
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PC -9801 シリーズ I =3.5,5 HD 1 価格未定 1 

+ MS-DOS ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/システムソフト 
■発売予定/5月下旬 

來 m 一部しか紹介できなかつだが、ゆ 
^ jjf うとの使えるアクションだ。まさ 
^ iB に”キャラクタ•バフォ-マンスゲ 
或 9 S -ム(命名システム ソフト)，，！? 

㈣ の 4 いの 


〇今まで、力を貸してくれたダルマも、地下ス 
テージにゆうとを運ぶと、爆破されてしまう。 



テンキーつてのが慣れるまでツライけど、 
ほとんど気にならない」「タルマは、なかな 
かの食通ね」「天使のヒントは大切みたい」 




ここは地球とはまったく別の、ある惑星。 

他の惑星に移住した支配者力嘰した装置に 
より、生き物たちがつぎつぎにサンプルと 
して転送されちゃう//これを勇者「ゆう 
と」が阻 jL するというお言舌。 

ゆうとがまずするコトは、良心を封印さ 
れてしまったダルマを改心させるコトなん 
だ。「ダルマさんがころんだ」みたいに、相 
手が見てないうちにタッチをすると、ダル 
マはゆうとを地下 ステージに 運んでくれる 
よ。だけどそれには、ダルマに珍味中の珍グルメランプは4個。それを全部点灯させ 
味を食べさせてやるという条件を満たしてると、丨面クリアだよ。2面は地下、3面 
あげなければイケナイ。というのも、ダルは要塞という具合に舞台が変わり、それぞ 
マは監視されてて、裏切りがばれると爆破れにゲーム進行、目的も違っているんだ。 
されてしまうんだよ。かわいそうに（うる 


〇生ぎ物が10匹捕まるとゲームオーバー。キヤ 
リアに向かって「たすける」をすれば解放される 


このゲームは今までとは全く違ったタイ 
うる)。せめて死ぬ前に、おいしいモノを食 プのゲーム。アドベンチャーでもなく、ア 


ベてから死にたいという、命と引 
き換えのお願いなんだ。ダルマの 



クシヨンでもない。ど 
のタイプでもない、不 
思議なゲ ー 厶だ。 

あえて言うならキミ 
を夢の世界に招待する 
パスポ ー ト、な 一 んて 
トコかな？とにかく 


プレイしなくちや語れ 
ない世界なんだ。ぜひ、 
点定。し、菖益 キミ自身が体験してみ 
|讓$| てほしい。注目度は高 

い家るとる * 


なま自ま g 


ゾ// 






ゆラとはモチロン、他の動物もす 
ご<細か〜 < 感情表現するんだ。 
それだけ見てても飽きないよ。ほ’ 
んつとにかわいいウウウ 



愛らしいキヤラに、も 一 釘づけり 
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古 < て新ししヽ中国のゲーム/ 


PC -8801 km H SR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ 1 J ーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

MSX 2 

3.5 DD 


6800円 


■発売元/スタジオ/ \ンサー 
■発売中 (88 版のみ5月下旬発売予定) 


r 


天九牌』 


といってもほとんどの人が うというもの。マージヤンに似ているよう 


聞いたこともないと思う。それもそのはず 
で、今まで日本ではほとんど紹介されてい 
ない ゲーム なんだ。この ゲームは 中国でか 


な気がするが、このゲームでは自分で役を 
作る必要はない。 4 つ（東西南北）に分け 
られた牌のうちどこが強いかを予想してお 


なり昔から遊ばれていたテーブルゲームで、金を賭けるだけという、きわめてギヤンブ 


今も台湾や香港などに住む中国人たちがや 

っているそうだ。 

32 のドミノのような模様のはいった片卑 
の組み合わせで役を作り、互いに勝負しあ 

〇ユニークな対戦相手がそろった、勝ち抜ぎ大 
会編。セリフで笑わせてくれる 



〇カワイイ女のコと対戦する桃源境編。女のコ 
の脱がせかたがちょっと変わってておもしろい 


ル I 生の強し、ゲームなのだ。 

4 種類のモードがあり、あらかじめ決め 
られた 3 人の相手と勝負する丨人プレイの ドもある。一見ややこしいと思うところも 

モードのほかに、実際に 4 人で遊べるモー あるが、面倒なところはすべてコンピュー 

タカヾやってくれるので、とてもラク。ルー 
ルも、パソコン用に少し変えてある。 




ゲーマーの 談話室 


〇世界の歴史上の偉人たちばかりを集めたサバ 
イバル編。さすがに強者ばかりだ 


「ちよっとルールがわかりに<くてとっつ 
きに<い」「わかって<るとだんだんとおも 
しろ<なってくるんだけどね/いろいろな 
対戦メニューがあるのもなかなかいい/本 
物がやりた<なっちやっだ J 
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パ、 フ: X 4 反 


天九牌它ブレイ/ 

まず 「庄」 と呼ばれる親を決める〔写真 

① 〕。次に、よく混ぜた32牌をまず2分して 
16個にし、さらにその牌を4つ(東西南北） 
の山に分けて、テープルの上に裏側にして 
置 <。そうしたら 「庄」 は自分の方角（写 
真の左側、上か5順に東西南北）に持って 
いるお金（かならず全額）を賭ける〔写真 

② 〕。ここでサイコ□を振り 「子」 の賭ける 
順番を決める。それに従って、 「子」 は 「庄」 
の賭けた牌以外のところに賭けてい<〔写 
真③〕0 

「子」 の賭けかたは3種類ある。まず、テ 
一。 これは普通の賭けかたと同じ。次にチ 
ヤン。これはテーでかけだ 「子」 が 「庄」 
に負けることを期待して、テーの賭け金額 
内のお金を賭けるもので、勝てば（つまり 
テーの 「子」 が負ければ）テーの賭け金を 
自分の賭けた分だけも5ラことができる。 
さらにギユーといラ賭けかた。これはテ ー 
やチヤンに対してさらに賭けるといラやり 
かたで、賭けかたはチヤンとほとんどかわ 
らない〔写真④〕。全員賭け終わればいよい 
よ勝負。牌をめ<って勝敗をきめる〔写真 
◎〕。お金の計算が終われば一戦終了〔写真 
◎〕〇 
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. ゲー 7 一の I 炎 telE 



「日本テレネットとは思えないソフト。で 
もおもしろい/」「回転ドアのアイデアがい 
いよね 一」 「そのアイデアがノ \°ズルとしてお 
ちしろさにつながつているからいいんだ」 
「すぐやり直せるから好きよ」 


@ 潑 ㊃ ⑱ © ㊃@ 



めいず君を操作して、邪魔なブロ 
ックを押しのけ通り抜け、ゴールま 
でいけばクリアというパズルゲーム。 

ブロック以夕 K こもいろいろと新しい 
要素が加わり、ぐっとおもしろく難 
解なブロック押しパズルになっている。 

ほかのドアやブロックに引っ掛かってい 
ると回せない回転ドアや、同じ形のブロッ 
クを重ねると、ブロックともども消えてし 
まう地雷（めし、ず君は通れない）なんても 
のがあるし、ブロックもいろいろな大きさ 
の正方形や長方形なのでそう簡単には動か 
せない。もちろん、ブロックはいっぺんに 
I 個しか押せないしね。そのうえ、複数の 
めいず君を操作することもあったりして。 

初級〜プロ級の4コースがあり、それぞ 
れが20面以上0コンストラクシヨン•ツー 
ルで自作面も作れるので、長く楽しめそう。 




難解/新型ブロック押し パズル， 

コンストラク:^;めいず君 




本 



より強 <、より多機能になつだ// 


v -- - し、‘ 



PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

1万円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-ROM 

1万棚0円 


■発売元/エニックス 
■ 発売中 ( X 68 K 版は5月2阳発売予定) 
※画面は98版のものです 


籌 


発売後数年たつにもかかわらず、対局将 間で決着が着くので、気の短い人に 
棋ソフトとしては、いまだに超えるものの オススメする。囲碁の初心者が9路 
ない『森田将棋』の第2弾 。思考ルーチン 盤 （ 9 X 9の盤）で戦うような感じ 
の強化はもちろん、駒や将^のエディタ、だ。 


定跡、のエディタ、棋譜•盤面のファイル出 
力など多彩な機能が追加されている。 
おもしろいのは、「5五将棋」というオマ 


実際に戦ってみた感じとしては、 

もともと十分強かったせいか、特に強くな 
たという印象はない。ただ、前作にくら 




]□ 
]□ 
]□ 
dd 



0000 I 

■ in ：%：. 1 

■ ■■■■ 


もい示〇 
したパ駒 
ろ°夕や 
いコ I 将 
機ンン棋 
能パの盤 
をクエ' 
持トデバ 

つだイツ 

てがタク 
い 'がの 

〇 S つ^! 


r> 


定跡を意に介さない打ちかたは相変わら 
ずだが、定跡編集機能力咐いたせいか、前 
ケのようなもの。 9 X 9 ではなく、 5 X 5 ベて防御力が上がっているようだ。その分 作にくらべると定跡にそった戦いもできる 

の盤面に桂 • 香を除く 6種類の駒を2枚ず 思考時間も長くなっているようで、レベル ようになったようだ。矢倉の基礎定跡が付 


つ使うもので、盤の大きさと駒の数以外は 
普通の将棋とほぼ同じ ルールで 戦う。短 時 

〇マニュアルによると必死ルーチンが導入され 
たということだが、防御が強くなつたよろだ 


2でも多少待ち時間が気になった（だいた 属しているが、定跡はずれの手をどうとが 




4分)。 


Or 5五将棋」は歴史は浅いがなかなか奥が深い 
と評判。 5五将棋連盟もあるといろことだ 
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めるかというあたりまで入力して対戦すれ 
ば、「うろ覚え j でない、生きた定跡を身に 
つけることも可能だろう。 

ゲーマーの談驗 

「駒のエディタは AVG をやつてるみだい 
でおもしろい」「マウスによる操作がいい 
ね」「対局をブ 1 J ンタで打ち出せてワープロ 
みだい」「レベルを上げるとすぐ長考してし 
まラぞ 」「ま、 それだけ強いからね j 






PC -8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

5800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/日本テレネツト 

■発売予定/5月12日 (98 版、 MSX 2 版は6月10日) 


※画面は88版のものです 













〇めいず君は玉以外に 
円柱、涙型、リングが 
あって、それぞれ切り 
換えて操作する。みん 
なが' n I ルで$ないと 
いけないので難しいよ 


※画面は開発中のものてす 


〇見たとたんに解く気 
をなくした回転ドアば 
かりの面。へ夕に回転 
させると他のドアが回 

せなくなるし . ? 

こんな面がいつぱい/ 


〇水色の玉がめいず君。右端 
の旗がゴ—ル だ。 ブロック、 
回転 ドア、 地雷がいっぱい/ 




〇地雷(ボタンみた 
いなもの)にブロツ 
クを重ねると、両方 
とも消えてめいず君 
が通れるよ I つになる 


〇めいず君を回転ド 
アに押し当てる と、 
ドアは軸を中心にク 
ルッと回る。他のド 
アやブロックがかん 
でると動かせないぞ 
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だが、この MSX 2 版て、 
はスクロールが画®切 
り換えになってしまっ 
た。ハード的な問題か 
ら考えてもしかたのな 
いことだが、敵の:^擊 
が嵐のように激しかっ 
たアーケード版とは違 
って、ずいぶん簡単に 
なっている。 MSX 2 


ンを倒すのだ/アーケード版が出た当時 
は、縦スクロール、横スクロール、 3 DIM 
というステージ構成の斬新さが話題を呼ん 


〇 パワーカプセルを撃つと出現するイーグル。 
プレイしていてあまり変化に気づかないが、取る 
とジャンプカと走る速さがアップ 

オリジナルとしては、パワーアップしてい 
く武器のなかに、リアガン（前後に弾が出 
る）が加わったことと、レベルパワーアッ 
プアイテムとして、ジャンプカと走る速さ 
が三段階でアップするイーグルがでてくる 
ことだ。全丨 9 ステージ。敵の攻擊パターン 
さえつかめばかなり先まですすめるはずだ。 
ただし、コンテイニューがないので’;主意/ 


あの『云鬼斗羅』が、アーケードからファ 
ミコンへ移植、そして今度は MSX 2 版で登 
場だ。人類滅亡をたくらむレツドファルコ 


撃ちま <る快感!？のアクションゲ 


MSX 2 ROM 5800円 


魂斗羅 



■発売元/コナミ■発売予定/5月中旬 


縦画面切り換え 



ステージ4 • 地獄の滝、ステージ10 • 洞窟、ステ ー 
ジ16 • 地下の滝、ステージ18 • 地下要塞の4つがあ 
る。フレイヤーの動きに合わせ方向を変えて擊つて 

<るやっかいな砲台を 
中心に構成されている 
ステージだ。 


〇 左右から撃ってくる兵士と、上 
から攻撃する砲台には、リアガン 
で立ち向か3のがいい 


〇ここもリアガンを装備 
..していれば、上下への攻 
撃が1度にでぎるのでと 
つても便利 


し ぐ f 、 


f t ii( f 0.1 »>f il tMi 






殺人センサー 



ステージ 3 • 殺人センサー No . 1 、 ステージ6 • 殺人 
センサー№2、ステージ12 •殺人センサー№3、ス 
テージ15 • 殺人センサー№4の4つ。ステージが進 

むにつれ攻擊が激し< 
間断な<なる。ステ ー 
ジ6のみ兵士が出現。 


〇 弾を出す砲台は、まんなかの2 
つのみ。リアガンで兵士を倒しつ 
つ、まずはこの2つを破壊しよう 



〇回転する砲台まで登場 
してにぎやか/ とにか 
く弾をよけて攻撃するの 
み〇 /ぜヽ . 


► 


横画面切り換え 


• ■ じ • 


〜 ダ ♦ 〜 多,，〜 ，〜 # 

.♦ 4 i >V* ^ i /fi > 

醜■爾 

' ' . ; .，.パ'.. '• 

- •. - - 

n vc; 〇 1.1 nr i yn r … 5 i i 


〇 戦車は結構カタイ。低くジャン 
プを繰り返し、砲台の根元をねら 
つて撃つべし、撃つべし// 


ステージ1 • 熱帯密林、ステージ7 • ツンドラ地帯、 
ステージ8 • エネルギーゾーン、ステージ9 • 異星 
人ゾーン、ステージ13&17 • マヴフ地帯、ステージ 

19 •邪悪空間の7ステ 
ージ、6種類の違ラ地 
形がある。 

〇進めるだけ前進して、 
エイリアンのアゴの部分 
を斜めに撃つ。コイツは 
意外と簡単だ. 




3 D 通路 • 迷路 

ステージ2•第1地下通路、ステージ5 
• 地下2下通路、ステージ11•第1地下 
迷路、ステージ14 • 第2地下迷路の4つ。 
通路と迷路の違いはあまりな<、迷路の 
ほラが少し攻擊しに <い<0>い。 

〇 攻撃は、上、前方まっすぐ、ジャンプ 
しながら前方の3パターンをマスターす 
れば、地下通路はクリア 



〇 u 迷路"といラからには道が複雑なの 
かと思ったら、少し 擊ち にくい場所に砲 
台があるといろだけなのだ 




ゲー:7—の 


「せつか<縦、横、 3 D つてあるのにメリ 
ハ | J がないね j 「 アーケード版とくらべちゃ 
いけないけど、2人同時プレイできないの 
は残念」「画面切り換えだからなあ/結構簡 
単だし、ちよつと物足りない感じも …… j 

樓)⑱⑱ 



8 REST 〇 I 






RF 5? TVOa 


〇 武器は全部で5種類。マシンガンと 
リアガンはほとんどどこでも使えるが、 
レーザ—ガンは使いにくい。フアイヤ 
I ガンは使いかたしだい/ 


1 fr - 一 

^ ズニ f ' ス 
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x —— ゲ ー マ ー の談 ga 至 ■■ ■ 、 

「魔法やユニットが增えだぶん複雑になつ 
だ」 「エ ルス ij ー ド • モードが1番おもしろ 
かつだよ」「コンストラクシヨン〜はちよつ 
と物足りないね j 「 X 68 K 版だけあつてキレ 
イだけど、ビジュアルシーンもほしかつだ」 

@趣® ㊣ @@ 


ラエフギ 

:ぼ 


とくに シナ リオ•モードでは、 『エル スリ 
ー ド』が、ガイア大 p 室とでコマを動かしな 
がら複数の戦術マップで戦しヽ濟喿り広げら 
れたのに対し、単体の戦柿テマップだけでプ 
レイすることが可能となった。また、今ま 
ではプレイヤーが丨つ丨つ操作しなければ 
ならなかったキャラクタの移動を自動イ匕さ 
せ.るなどの機能が付いたおかげで、わずら 
わしし、操作を行わなくてすむようになった ( 
おまけにメニューの選択、ユニットの移動 
などはすべてマウスで操作できるのだ。 




このゲームは、 4つのモードで構成され 
ている。エルスリード.モードは、王国騎 
士団または、喑黒軍団のどちらかを選びガ 
イア大社で対戦する、いわば『エルスリ 
ー ド』に相当するもの。30のシナリオのな 
かからプレイするシナリオを選べるのはシ 
ナリオ•モード。プレイヤーがすべての条 
件（戦彳衍マップ、領土など）を決定するコ 
ンストラクシヨン.モード。そして、 2 M 固 
のシナリオを連続して勝ち抜いていくキャ 
ンペーン • モードの4つだ。 

台 〇 

にご 
戦ぞ 
“ん 
がじ 
繰ガ 

広ア 
げ大 
ら陸 
れを 
る舞 



ヨーヨーを武器に敵に立ち向かって 
いく 0途中、パワーアップ • アイテ 
厶を手に入れ、目指すはマージョの 
お城。ゲーム自体は、はっきりいっ 
て簡単なのだが、キャラの表清や動きがコ 
ミカルで、なかなかおもしろい。 


瞬間だ。こ 


〇 各ステージをクリアすると、 とらわれていた 
お姫様を助けることができる。う〜 ん、感動の 
この調子で全ステージクリアだつ ガ 

こ 〇 

こイ 
はキ 
びナ 
つ 1 J 
くで 
りか 
すい 
るク 
ぞジ 
.//ラ 
が 


ゲーフーの談遊 _ 


「はっきりいって、よ<あるタイプのアク 
ションゲームだな/田代まさしというキヤ 
ラを使ってコミカルに仕上げだのは正解だ 
ね」「そラ、肩がこらない//わりと簡単だ 
から、物足りない感じがするね J 

媛)淺)逸)媛)激 


魔界の女王ウルトラマージョにとらわれ 
た4人のお姫様（白雪姫、シンデレラ、人 
魚姫、親指姫）を助けるため、マーシーは 
フェアリーランドへ冒険の旅に出た。 

ゲームは 4 つのステージ からなる メルへ 
ンちつくなアクション AVG で、マーシーは 








SLG 『エルスリ 

ヒストリ 



をリメイク 


■オブ 

エルスリード 



■発売元/メサイヤ ( NCS ) ■発売中 


おとぎの国でマーシー大活躍 

m 代主六し め— 

wa!3SS^i WSSi " ™ 


■発売元/ HAL 研究所■発売予定/5月下旬 






MSX 2 3.5 DD 6800円 


X 68000 シリーズ 5 HD 9800円 
























〇 これが敵との交_シ I ン 
移動距離も一目瞭然 


誦2 ||__“_1_ 



〇敵を倒すと八—卜に。⑩ほんとに童話の世界 
それを取ると係力回復だ。八チに注意 




0 リソゴが敵だった〇 〇 水中では思ラよラに 
する白雪姫ステージ 進まないぞ/ 




白雲 li 



し 

C 


を 


人薦綴 Q 議 
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出会 V \そして 
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何者かがかけた呪いにより、ドラゴン小 
国に追いやられたドラゴンたち。ある日、 
イシユ•バーンからきた難破船に生存者が 
……。それがアトルシャンとタムリンの出 


〇 ブルードラゴンのアトルシャンと兄妹のよろ 03 年の月日が流れ イシユ•バーン、そし 
に育てられたタムリンだったが…… てタムリンの住むエルバード国に魔軍の手が/ 


会い、この物語の始まりだった 



けュ〇 
た •ド 
呪バラ 
い I ゴ 
でンン 
突°の 
然何住 
の者む 
危か地 
機のイ 
がかシ 



は；； ノ ♦二 


アトルシャン I な，. • さてはぁめ嵌さん、金たよけいなことを •• ， J 
クムリン fj つのよ I R いて.アトル:ハ，人これは. fi 々から⑽ 

められていたことなの„ mi a ® の中で唇らすめ闕せだって 

j 

7トルシ〇『そそんな こ と， M でだって,姑，8らしてれじ•、ないか 




〇アト ルシャンの助けを求め、タムリンは角笛 
を吹き鳴らす。万感の思いを込めて 


〇〇 ドラゴン小国に漂着 
した難破船に生存者が/ 
タムリンと名づけられた 



〇 別れのとぎ。夕厶リ 
ンはアトルシヤンが自 
分の角で作ったといろ 
角笛を手に旅立った 




I 麟_ 53 ン 


■発売元/バショウ•八ウス■発売予定/7月上旬 


1万5000画面を越える超ドでかい 


フ 



ニメーシヨンをふんだ 


んに使ったビジュアルシーンがウリという RPG の登場だ。画面スク 


ロールのなめらか t ： 


K 芒のスムーズオ 


ろは期待できそうだそ// 


贼, 


ぶさた く。というのも、各人それぞれが各地で起 
していたバショウ•ハウ夭の新作だ。 こるイベントの中心的人物で、その目的の 

画面をみていただければおわかりのようために動いているから。当然ストーリーの 
にフィールド型の RPG で、 5 人までのパー展開も AVG っぽい感じで、それぞれのイべ 
ティを組むことができる。このメンバ'一と ントもビジュアルシーンでビシビシ見せて 

なる人物は丨 5 人ほど登場する予定になっ くれるそ'。 

ていて、ゲーム中ドンドン入れ替わってい ディスク 5 枚阻み、マップの画面数は、 

0 相談コマンドというのは、行き詰まっているときに、仲間 『サノ<ッシュ』と同じいうことだ 
|、 らヒントが聞ける（かもしれない）というコマンドだ から、なかなか夫見摸のデカいゲー 

厶になりそうだ。 

〇 ウインドウは、ドンドン上に重な 
つて表示されるのだ 




PC -8801 mkiiSR シリーズ l _5 D 1_価格未定 





主人公のフルードラゴン。幼 
い頃からタム IJ ンと一緒に育 
つ。「銀の鱗」で人間に変身。 



ヒロイン。自分の出生の G 密 
を知るだめ旅に出るが魔軍の 
襲撃を見て戦〇決心をする。 


いつも酒を飲んでいるが腕は 
信用できる剣士。この旅には 


0 


何か秘めだ目的がありそラ 


mmmm 


謎に包まれだ過去を持つ魔 導 
士〇魔軍により蘇つだ魔神ゴ 
ー レムを洞窟で封印している。 

エルバー ドの王子。故郷を思 
^ ラ気持ちは誰よりち強い。細 
身の剣を愛用する剣の達人。 
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開発中ゲー厶情報 
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プレイヤーの自由度をるため 
レベルアップは好きな技能を上げ 
ることができたり、クエストは数 
は多くても短時間でクリアでぎる 
よラにするなど、心づかいのラれ 
しい本格派 RPG / 16ビット機 


PC -9801 シリーズ l ].5.5 HD 1:9600円| ■発売兀/アー丁ツク 
_ S - DOSve 「.2.1 以上が必要です , ■発売予定/6胃 


でしかできないことを容量フル活 
用で 交ろ*5 という期待の1本// 


不思議な力を持っていたため人々 
から気味悪がられ、故郷の村を追わ 
れた主人公は、何かの力に導かれ、 

ある村にたどりついた。村人たちは 
当然のことながら見知らぬ者を相手 
にしてくれなかったが、そのなかで 
唯一親切にしてくれた姉弟がいた。 

話によると、姉はダーク.レイスの 

% jy : 

いけにえにされるらしい。主人公は、 ご覧 c 
その弟から姉を救ってほしいと頼ま 敵はミ 

れる というのがスト ー リ ー の導入部。 

主人公の不思讓な力の謎は、実際にゲーム 
をプレイするうちに明らかになるので、 
こではヒミツにしておくことにしよう。 
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し ニ ニ 4 一. 



HP 

i 身 t 

m 


w 

HP 

正常 

M1 

«?lr> 

HP 

正常 

M V 


HP 

正常 

MP 

命、 

W P 

•彙夢 

正某 

MP 

ft 

- 




、 _ 〇 画面の下の部分にメッセージが表示される。画面中の八 一 

上げるかを選べるようなシステム トやスペードなどのマークは、アイコンのような役割があり、 

だ。持つことのできるアイテムの マウスでの操作がしやすいように工夫されている 


数を制限して、食べ物がなければ休んでも 


画面を見ていただけばわかるように、妙に 


体力が回復しないといつた設定があるのも 迫力のあるキャラが登場するのだ。まだ見 


ゲームは6人ノ 、。ー テイ制の RPG 。 レベル ひと つの特徴だ, 


アップはスキル（技能）方式で、レベルア 


アーテックといえば、あの『デイガンの 


せてもらえなかったが、オープニングはモ 
ノクロ画面で、5秒間に60枚もの絵を使っ 


ツプ時にプレイヤーが自由にどのスキルを 魔石』でも見せてくれた、美しいグラフィ たテレビアニメもまつつあおのアニメーシ 



て部 〇 ックが頭に思いうかぶ 
ちだ。 擎 と思うが、このゲーム 

でも I 番気を使ってい 

含忠〒 るところはやっぱりグ 

っべ'% ラフィック。アニメの 

チラ ようなベタぬりの絵で 

でフ 

描ィ はなく、とにかくでき 

れク る限りリアルなものに 

ての 

し、 したいということで、 


ヨンを予定しているということだ。当然の 
ことながら、これだけのことをするには他 
機種では難しいということもあり、もし移 
植をするとしても X 68 K しか考えられない。 

ゲームは、40くらいの小さなクエスト（謎、 
目的）でできている。ひとつのクエストを 
解くにはそんなに時間もかからないので、 
仕事が忙しい （!？） 98ユーザーでも、ちょ 
つとずつ進めていけるというわけだ。 


と/) 












妙 eu アル 

町のなかには宿屋やいろんなお店などが 
ある。移動はコフンド選択、それぞれの 
場所は1枚の絵で表示され 
るよラになっている。また、 

建物の外は時間によって明 
るさが変わ 1 0、明りがとち 
されたり……と、なかなか 
細かい。お店のグラフイツ 
クも、はつきりそれとわか 
るよラに表現されている。 




〇〇昼から夜へ時間 
(全体画面の右上に 
表示）がたつにつれ、 
グラフィックの色合 
卜 いが変化する 



的 
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新作ゲー厶先取り/-- 

§〇作 f^sh 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


そろそろ7月ごろまでに発売のゲームタイ 
トルが発表され始めた。『激ペナ2』とか、 
『 A - JAX 』、 『ソーサリアン追加シナリオ 
vol .4』 などなど楽しみなものがいっぱい/ 
来月は、新作ソフト大特集なんてやっちや 
ろかも!？お楽しみに// 


ガウデイ 

バルセロナの風 


[ PC -8801 M / VA シリーズ 「5 HDl 9800円1 

■発売元/ウルフ•チーム■発売予定/5月 



舞台は1992年、オリンピックを目前にひ 

かえたハつレセロナ。人々がこの大イベント 
に酔いしれるなか、その影にはバスク ETA 
の政党要人殺害、日本の企業が関わってい 
る原子力発電所の撤廃運動、そしてその2 
つの問題の要因でもある二大政党の政権争 




いがあった。裏の情報コンサルタントで腕 
利きの仲裁屋でもある主人公のへンリー • 
ハワードは、それを打開すべく、両党平定 
を依頼されるが……。プレイ経過がすぐわ 
力、るヒストリーリピートシステムをとりい 
れた新しいタイプの AVG 。 



R 68000シリーズ l =5 HD 1=8800円 
■発売元/ズーム■発売予定/7月7日 



人類のすべて 
を統括するコン 
ピュータ 「MES 
IA 」 が、突然人類 
に対し虐殺行動 
を開始した。主 
人公竜ケ喔は、 



ト レーサーと 呼 
ばれる人型ロポットに乗り、たった一人で 
戦いに出る……というスト ー リーのバト 
ル • アクションゲーム。基本となる武器が 
「ライトサーベル」というところがミソだ 
(もちろん、ミサイルもある)。キャラは大 
きく表示され、動きのパターンもかなり多 


く、見ているだけでも楽しそう。また 、 BGM 
もサンプリングを同期させており、ドラム 
系の音も気持ちよく響きわたる。 

全15面で、ビジュアル•シーンも盛りだ 
くさん。 ZOOM という新しいソフトハウス 
の第 I 回作品だ。 


^77 Vob^TYPE 0 ^ 

ード； f ームランディ です。」 


ンビュータ 



ニス丁ィ 



FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


■発売元/データウェスト■発売予定/6月中旬 


単なるアイテム集めよりも、論5里的な推 
理に重点を置いた本格的な推理アドベンチ 



ヤ ー ゲ ー 厶。プレイヤ ー の推理力が試され 
るアドベンチヤーだ。 

FM TOWNS のウリのひとつでもある 
CD - ROM を媒体としているため、美しいグ 
ラフィックと CD なみの音質（当たり前/) 
の BGM がいっぱい。そして、なんと I 枚の 
ディスクに9つのシナリオが入っている/ 




これならかなりの間楽しめ（悩め）そうだ。 
『ミス テイ』発売と同時に、 「ミス テイシナ 
リオクラブ」が発足。これは、このあとも 
順次発売予定の ミス テイ • シリーズのシナ 
リオを、会員から募集するというもの。優 
秀なシナリオは商品化されるのだ。詳しく 
はゲームのマニュアル上で発表される。 
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PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

価格未定 

PC -8801 mkSR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/システムソフト■発売予定/6月下旬 


カード（トランプ）や麻雀牌、カラーパ 
ネルなどを使ったゲ ー 厶がいっぱいの 、I 
本で違ったゲームが楽しめるお徳なソフト。 
どのゲームも丨人で遊ぶための、いまいち 
馴染みのないものばかりだが、やってみる 
とハマってしまう。ヒマつぶしに最適!？ 


クライシス 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

8800円 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ジャスト■発売予定/5月中旬 


巧奎 g 琴 


ボードゲームのように、2〜4人で遊べ ヤーはいろいろな惑星をかけめぐり、そこ 
るマルチプレイヤーゲーム。16人のキヤラ で起こるイベントをクリアしていかなけれ 
クタのなかから好きなキャラを選んでブレばならない。それぞれのプレイヤーが、決 
イできる。ゲームの目的は M 種類のアイテ められた期限内にアイテムを全部持ち帰る 

とができたら、今度はそのアイテムによ 

つて得られる点数で 
J 犋位を競うことにな 
る。エンデイングは 





マルチエンデイング 

で、全員が持ち帰っ 
たアイテムによって、 
全部で8種類ある。 



\fiiaRua 




シャッフルパック 

カフェ 


IPC -9801 シリーズ U 5.5 HD 〔7800円」 

■ 発売元/フ□ダーバンドジャパン 
■発売予定/6月16日 

エアー•ホッケー （ M 上の小さな穴から 
吹き出す空気によって浮上するパックを、 
パドルで打ち合うゲーム）のバソコン版が 
マッキント ツシュカ、 ら移植された。 

宇宙のならず者 1 1人のなかから対戦相 
手を選ぶのだが、それぞれ；^囲生的な攻擊 
を仕掛けてくるのて-一筋繩ではいかない。 


ゲームが 単純なだけに燃えてしまうぞ。パ 
ックの速く滑'らかな動きが見もの。マウス 
によるパックの操作性もいいが、熱中して 
マウスを壊さないように注意!？ ハ。 ックの 
反射の強さやパドルの大きさを言史定するコ 




ト ロール パネルがあるので、自分に有利 
なように変更することも可能だ。 

アメリカンコミックス調のグラフィック 

と F M 音源ポード対応の BGM 、 効果音が雰 
囲気たっぷり。 


トイポッ 



XI シ 1 J ーズ 5 D 6200円 


■発売元/電波新聞社■発売中 


T 翁 1 

M： 


NEH GAME 
PINO ON し V 


M 


MUSIC TEST 

© 1986 

1989 DCRPn 
PROGRAMED BV 


4 




1986¢ 6 月に発表となったナムコのア おもちゃをやっつけ、一定時間内にハート 
ー ケ ー ドゲ ー 厶で、とらわれた仲間のおも を救い出して出口から脱出するのだ。全44 
ちゃたちをピノとアチャが救け出すという、面で、8の倍数面はボーナスステージ、そ 
なんともメルヘンチックなアクシヨンゲー の前の面が小ボス.魔法使いとの対決/ 
厶。魔女の力で邪悪な心を持ってしまったそして、最終の44面では、魔女との一騎討 

ちだ。ステレオ FM 

音源にも対応してお 
り、おもちゃのピア 
ノで弾いているよう 

な軽 t 夫な BGM も、 
ームの世界にピッタ 
リだ〇 
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※画面は 98 版のちのです 
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※画面は 88 版のものです 
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のなかのグラフィックを画面左上に表示 
したり、会話の雰囲気を出すために人物 
のグラフィックを下に表示するなどの変 
更がある。また、 BGM は88版オリジナル 
アレンジで、残念ながらサウンドボード 
II 対応ではないが、聞きごたえ十分。 


すべて）違う。戦闘も 
マツプ上に敵が表示さ 
れないため、よけるこ 
とができない。という 
ことは、戦闘がメイン 
になるわけだ。 

88版は、できるだけ 



ノ 



^kfrtdi r 多 . 、 — ャ外 Y ‘ • へ —. 疒 . • I 

■■■■■ 



O マップや建物の雰囲気は、98版 〇 こ5い3システムはいっしょ。 
や88版とまったく違ろ 野宿ばかりすると病気にかかる 


16ビット機から8ビット機への移植と 
いうことで、かなり苦戦している『デイ 
ガンの魔石』の移植開発中画面を紹介。 

まず MSX 2版だが、さすがに98版その 
ままのシステムをとり入れるのはムリな 
ので、シナリオは同じでもまったく違う 
ゲームになりそうだ。画面構成はもちろ 
ん、マップも （3 機種 


98版に忠実に移植される予定だが、建物 




ルコム）の2本が5月26日、『デュア 
ルターゲット』98版(データウェスト）、『水 
滸伝』88 V A 版(光栄)が5月に発売の予定。 
少し先では、『アークティック』 MSX 2版(ポ 
二ーキャニオン）が7月21日、『リングマス 
ター』 X 68 K 版（ホビージャパン）が7月 
ごろ予定されている。 

そのほか『ファースト • クィーン』 88 VA 版 
(呉ソフトウェアエ房)が4月末発売された。 


デイガンの魔石 


※98版は MS-DOS ver.2.1 以上が必要です 


■ 発売元/ J 7 —亍、ンク 

菡觀觀擬纖顯羅藏繊纖纖纖擬^繼潑 ■発売中 




PC-9801 シリーズ 

3.5-5HD 

1万円 

PC- 8801 mkiiSR シ 1 J ーズ 

5D 

MSX2 

3.5DD 

8800円 



MSX2 版 

88 版 



〇グラフイツクも 、かなり 
98 版の雰囲気に忠実 




〇 ウィンドウは、ドンド 
ン上に重なつていく。見 
やすいように配慮も …… 



〇お店など建物に入つた 
ときはこういう画面構成 





〇画面の ス クロ—ル も、 
結構ス厶—ズでなめらか 


〇 アビリアのグラフイツ 
クは、少し幼い感じ 




0 98 版と違つて会話のと 
キ」の相手のグラフイツク 
は大きく表示される 


〇大イ ベン トは、 グラフ 
イツクだけの画面で表示 



〇 戦闘は、 ひとつひとつ 
指示することもでキ j る 



OMSX P 版カオスエンジェル 

ズらゲー厶画面のデザインが B 8 と 

は少し違つている◦敵キヤラも、 

いくつか追加される予定だ 



〇〇ウルフ•チー厶初の X 68 K ゲ 
—厶『アークス PRO 68 KJ 。 サン 
プリングを使つた効果音が入つた 
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ついに やった __ ゲー厶 
カラー ぺ_ジ だ/ 根 
っ 111111111111矢野さん 

れた富議 I 園の32ビツ 


















































































































































































……というわけで今回の 

ゲームジョッキーは 

あの/ FM TOWNS 用 
ゲームを 4本まとめて 
紹介しちやいます// 


わしが TOWNS を 

翼つたからじや •/ 


出るなバカ 


色ページ 

ムダ使い > 


X 

みなさん 
ご存知の 
とお*0 


今回… 


アフター ノ \ ーナー 



■発売元/ CSK 総合研究所 
■媒体/ CD-ROM ■価格/9800円 


r サイバー シテイ 1 

l CYBER CITY j 



■発売元/日本テレネット 

■媒体/ CD-ROM ■価格/9800円 


r エヴォリユーシヨン 

l EVOLUTION 



■発売元/システムサコム 

■媒体/ CD-ROM ■価格/9800円 


卜厶キヤツトに乗って、敵機を撃ちまくるセ 
ガの3 D 体感ゲームの移植。グルリと360度 
回転するのが、また気持ちいい。 TOWNS 版は、 
BGM が CD に直接録音されており、しかも、フ 

ル•アレンジバージョン/ 


ゲーム自体は3 D シューティングだが、何と 
言ってもスゴいのがビジュアル•シーン。プ 
口の作家にセル画から背景まで描いてもらい、 
それをデジタイズしたものが、次々と表示さ 
れていくのは圧巻である。 


これも3 D シューティングもの。ただ、迷路 

状の空間を進んて敵をやっつけていくだけな 
のだが、その3 D 感覚は3本中ピカイチ。作 

者は 『 ZONE 』 や『ハイウェイスター：でお 

なじみのマーク•フリント。 




どラ 

財 


TOWNS 本体発売と 
ほぼ同時にこれら 


4本すベてブレイしだ 


3 D シューテイング3本と感想を中心に 


推理 AVG 1 本が 
発売されました/ 


キビシ<チェックを 
入れだいと思います 


1ンヒテーシヨン 

INVITATION 〜影からの招待状 


■発売元/データウェスト 

■媒体/ CD-ROM ■価格/9800円 

人間のネ青神に入り込んで 
事件を解決する……。そ 
んな探偵が主人公のハー 
ドボイルド S F アドベン 
チャー。 CD - ROM なだけ 
に、グラフィックの枚数 
は、他に類を見ない多さ 
となっている。 








































アフターバ_ナー 




A 





纖錢黎 ■ 



今さら解説の必要も 
ないでしよろ 
『アフター バーナー』 







ア-ケ-ド版よ^富士通の人は 



絵が荒い気 
する 


同じだって 
言ってだけど 



8 


でも低解像モードを 
使つてる利点は 
ビデオカードを使えば 
大型 TV で PLAY 

できるつてことだヨ 




話題のアレンジ版 
巳 GM は賛否両論 
いい AV 機器に 
つなぐとまとちな 
音楽すぎて 

ゲームの気がしないと 
いろぜいだ<な声も 
ありましだが…… 




• し： :-.• 卜 Mi. V 


スピードが遅い分 
画面のアラが 
見えるのかな7 



mmmm 


. . . .. . . . . 胃 

Irani 


議 

wwvwwwyCvK 


慣れの問題では〒 


i^TA 、、、二、、， 〇 l タラウび••で方态ソセマ小^乙思 


だだ… 

ハイスコアとかが 
フロッピーに記録できれば 
ラれしかつだのにな… , 





サイバーシティ 

CYBERCITY 


__ 









同じよろな 

疑似 3 D シューティング 
……だと思つたん 


ですが 


息 # i 



m 


812 08 9振、 


tokyo sulf m は 、 mti 

i も_んだ Wit 体;!拳 i 53 ンピ * - 夕 tt 崎の1贿 i な 7 ていた， 

^< cps (サィバネティ 
ク•ボリス•スカツド：）情_趔_饕爾 • 锖讀树炉繾靡«れていた, 
そのこ4«興は削®興甯な事醵に隳®していた， 
m ^ Am \ «#«»»書れ t , _代に出躧していた® «• 

その*の_入、 a * レ囑グ•シ，イトは、天才 
ブ S チタト T -チ 4 スト4し t « 功し、 jrn » 金土に：が秦1闍 
チ咖_バ其•ザッハリ_卜繼、 

杳驪_していな • 

その镛嫘でも IJtTOKYO GULn «興*穴の篡ントロ 
ビバ*少孅として、イ痛 r ウン ( S - D 0 WN ) が筝ぱれ t 

おり、 f 悴2：攀の tt 蠏覼< シャンも i の顆角に、镱ん t 

い匕 
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キレイだし 
迫力あるし 


なんで 

アドベンチヤーに 
しなかつだのか 
悩むほどの…_ 


はやりのややこしい設定 

ストー U 一 
グラフィックの 

4 JLJ g I 

風/風 


GENERATING 
POWER 簾 


しかし 


当然アニメーシ 


ンちする/ 


_ エヴォ リュー シヨン 

EVOL UTION 


V 前の 2 本とは 

\かなり毛色の違つだ 
( 良<も悪<もアメリカつぼい 
ゲームです 


ちちろん 
ゲームの 部分も 
良<できてる 




應 


0®©004680 




•薇 


E-TftMk 


BOOSTER 


6EMER«T0fl 


ディスク容量を気にしな<ていい) 

CD - ROM だから と 

出るわ出るわのセル画取り込み画面 
それでもプログラム全体で 

CD 1 枚の1/24も t — 

ないんだよ/ ) 


いつそのこと \ 

全画面フルに I 

アニメーションさせて4 

Y メッセージ 1 & 

V 声優使って音声にすれば 


〇 VA ならぬ 

才 U ジナル•バソコン•アニメ 

〇 PA になつだのにね 


次は本当に ^ 

そろなつだりして… 


-乘 W 峰 


〇 SjWI ^ 台機見; t 米 f げ表示 t 七李ゼ人 


この ゲームの 売りは 
浮遊感覚.グ 




自機にも弾にも 
慣性が働いているだめ 
カーブでは外に 
ふ<らんでしまろし 
弾もそれを考えた上で 
撃だないと当だりません 
細かいコント□ールが 
要求されます/ 


(唪憎性："••り M 


上下方向の加わった 
ドライビングゲームに 
シューティングがまざっだと 
いつだ感じで . 

見だ目のハデさは劣るけど 
やればハマ u ます.グ 


思わす 

酔つてしまいそうな 
キモチ良さ.グ 


f o \ 


シューティングらしい 
壮快感とは別の 
麻薬的快感とでも 
言いましよ*5か… 



スブライトの固まり 
のよろな異様な画面と 
ニューエイジ音楽風だが 
ノリのいい 

フアンタジツクな巳 GM と 
あいまつて… 


や，* UY 次ぐ ず，# か ゞ fel ) 


/エネルギー 

ポィント制だから個人的には 






これがいちばん 
好き.グ 


画 

^SSi 































































































































永遠に繰り返される昨日と同じ一日 
屋敷の人間だちの矛盾に満ちだ言動/ 
俺の意思にもフィルターがかかり 
思つだことのできないもどかしさは 
俺の精神を拘束衣のよラにしめつける 




この粘液のよろな時空間を 
ぬけ出す方法はあるのか!？ 

「依頼」を果だして正常な世界へ 
ちどれるのはいつなのだろろか// 


ころいろ コピーで 
売れば 

納得でさるの 
ですが… ^ 


何のだめにあるのか I 
わからないルーペモードや j 
ほとんど役に立だない 4 
捜査メモなど I 
TOWNS の機能が全然 m 
ゲームと 結びついてないよろに 
みえます……が•グ 




さて 

今回唯一の 

アドベンチヤーゲー し 
ですが…… 

このゲームを楽しむには^ 
コツがあります•グ 


その屋敷に入つだときから 
おれは狂つだ時間の囚人に 


W れか 、 t 
m 腹立つよ 


•馨 • 


なった 


mm I • ^ ,1 % 矗 . 


巍 a 


， 賢，，一 




何日も何日も < りかえされる「2日間」を 
ぬけてようやく麻美の「こころ」に 
入つだと S . グ 


今までの苦しみがウソのよラに展開される 
め C るめ < 幻想の世界.グ 
全方向高速ハードスク□一)レの大盤ぶるまい.グ 


「戏貧の 20 問の方が'よ， inn 功仗脊ざ9ゾ 


しかち.グ 
これはまだ 
TOWNS の八 ー ドの 
ごく一部の機能を 
利用しだに 
すぎません.グ 


もし CD - R 〇 M の大容量を 
あらゆる状況に対]®できる 
メッセージのデータと 
人物の表情やアニメーションに使い 
ハードウェアスクロールやズーム 
豊富な音源や ス プライトを 
駆使しだ AVG ができれば… 


そんな 


AVG の可能性を 


かいま見せて<れる 


ソフトです 


『バーニングポイント 

の TOWNS 版が 


『 INVITATION 』 

をブレイして 
私は思つだ… 


』 


や D たいガと 


おいおい 


あれ！? 


さて次は 


これでもろ 


4本とち 


紹介 


しちやつだ 


いやガ 


重大なやつが残ってるガ 


推理 AVG の 

よラな見かけに 
だまされては 


いけません•グ 


実はこの ゲームは 
不条理世界もの 
だつだのです•グ 
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(正式には 丁 OWNS ILLUSION ) 



デモが ゲーム か.グ 
デモが/グ 



ゲームでは 


あれが実は 
グラフィック データ 
ではな< 

数値演算しながら 
リアルタイムで表示してる 
「疑似 j じやない本物の 
3 D 画面だと 
知つていだか!？ 



デモは 


パソコンの M 顔〃/ 


だが 





11!!;側强 






隨 




mm 


'：nii 




luanMOi 




mil 

mil' 


HP!: 

El 腿 


nil 


'Ji ! ! 

ijHHlSgiP 


111 PI 


mm 


iriuuUillll 


.. . ⑴ mimm! 

nmnmm!ii imMHIO 



あのデモを見て 

TOWNS を 

買いだ < なるか 9 


二 ini 丨丨_ |丨 

m：i mrnm： 


rtnrrlaimillfllBlj'l 


pifmniiiiliiinill^^i 呷”，讪叫 


njHSLi ； 


uiaurn 

n_g 


• • • Mm.n 

j iMBUD 

u 旧™「，麵 


IIlQUrafflniiiliUiUil 


ならない 
ジヤギ ー （ドットのギザギザ) 
だらけで汚ないし 
スピードはおそいし 
ビルも岩ものつぺりしてて 


iiuiiiiiilitinn ；：!!!： 

! r I 1 1 liiiinriiiUiiii ^ 

fninTiniinninn luuii! 





•! i r * :!!ば 

BnfeiiiitlHinnunuiijiicinnuiuf 



muHnniiiiiiimiimi 


jmumua 


,,, i .. . i :. 

. ..... 

: L : ' ' '• 


g 




そろだろそラだろ 
だが… 



それは…たしかに 
すごいけど 
そんなの 
見だだけじや 
わかんないよ/ 


そのとおり/ 

「顔」 だとすれば 
化粧の途中過程を 
見せてるよろなちんで 
みつとちないだけだ 








TOWNS の八 ー ドなら 
レイトレやデジタイズの絵を 
スブライトに使えば 


ちまだでは 
ウェイトが入つてて 


厂 


おそい」 

とか知つだふ一な 


TV の CG なみのクオ U ティで 1 1 □をき<ォタクが多いガ1 
疑似 3 D を表示できる.グ 


TOWNS の実力は 
まだまだ 

こんなちんじやない 


クエイトのイ牛に， \、i は你笼ガ•系5の六’’ん •• 

そのほうが見だ目に1 L 能'ゃ剛いコト⑽••- - 


ずつとすごいし 
ほとんどの人が 
だまされるはず… 
問題は「演出」だ•グ 



本丰 「マ/し衫チ}ァ•ハ〇ソコン j と U 
す3は寸 V &CM” ケ•二厶播 tila _ 
だ ffr は4質右龙捸お功ガメ v •… 



と•ゆげ普及し t^ir 


\\ 


松下も〇 EM 機を 
販売するらしいし 




それに触発されて 
優秀なソフトが 


そろえば 


そのと吉こそ 

TOWNS の 

天下じや/ 





「何ができる」ではな< 

「できること」を組み合わせて 
こう「見せられる」と作らなければ 
デモにする意味はない.グ 


目覚めよ/富士通// 


r Oh ! F 的)じや 
食 '、 7 つ 〆 の j 





「そのとき」が 
来るのだろ 一 か7 
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D6k5p こ)〇 


ゲームりプレイング COMIC り 


く Ul 傅 佐藤元 


今月 


ビング 


尸 


銀河英雄伝説 


』 


PC - 9801シリーズ 3.5 

PC - 8801 mkllSR シリーズ ー 

■発売元/ボーステック■発売中 


3.5 - 5 HD 


5 D 


8800円 



[ I ほいて.し 

灸访亿說 J 

or ^ 

广り H 认た.)た5 
.， ㈣ ずが f 版か iH を、 

t - た. 
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ゆつ <り 
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今回のゲームは、先月号の1ページ目に 『シ 
ュバルツシルト』が終わつたと書いだら、 
「なんだ 、 S LG がやりたかつだんですか7 
それなら/ \ガキの多いイイゲームがありま 
すよ j という理由に、東京都の和田クンの 
アイデアをプラスして決定しました。（元) 




齡 





わかる 





このアニメつて 
たしか戦闘中に 
クラシックが流れる 
つて聞いだけど 
個人的にはレベル42の 
ランニング•イン•ザ 
ファ SU —とかでち 
いいと思ろので… 

X —— 


この コーナー でやつて 

ほしい ゲームを P 47 • 48 
の発売予定表の中から 
発売中から6月8日までに 
発売になるものを 



八ガキに書いて 
送つてねそのほかにも 
イラストやおだよりち 
待つてるよ！あて先 , 
は P 44 を見てね / 



冷 


にち でち やつ ぱ 
も / BGM は 
先/ビックカントリーの 
/ルックアウエイとか 
， アハのハンティング. 

アンド • □ウとか 
シンプルマインズの カラー ズ 
• フライ • キヤサリン 
ホイールでも…でも 

きわめつけは少女隊の 
FUN FUN FUN ね 













銀河英雄伝説 


は… 

はい 


!? 


しまつだまだ 
5巻までしか 
読んでない！！ 


_圓 


_ 


A 
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ig |^ 
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|| 


888888 


_ 脚 


そラだよ! 

(南野陽子ふろに 


え一!？原作とか 
<わし<ないとできない 

の 


# 





m 


mm 


ままさか才 U ジナル 
ビデオアニメのほろは 
借りておいてまだ 
見てないとか…？ 


4 




免 



十分楽しめ 
ますよ 


m 


き，: 




Hi 


>11 




ホラ 

これが 

主人公 

なんだ 

よ！ 


I 


f 


公 Ik: 


あら… 
なかなか 
カツコイイ人 
じやない!？ 


ははは 一つ 今回は特別に 
東京都の和田君の 
リクエストで 
SD ラインハルト君をゲ 
ストにゲーム紹介するのだ 


f ： 
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V . 


ヴァンフリート ©lit 


S! 
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ス…なに 


あらあらら-つ！! 


ふぎやるつばあ 


おかしいなぁ 

こちら側が 

弱すぎるみだ 
いだなぁ—— 
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% •ズ^^ 
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参上 !! 


^ sUv ? a / ^ 
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i •か 


麟 & :s 


沃办一は 

v t :' •ル？リ , が 




W1 


ほつ ほ一 


なになに 
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m 
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勝てな<て悩んでるのね 
よつしや！ いいコトおしえて 

あげるゼィ！ 

よしよし 
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rj^i&^i 


そちそちただ 
移動するだけじや 
ダメなのよ… 



iA 


_ 


m 

mk 


え〃-!? 

じやど 一 すんの〒 


IJ 


P 


1 


mm 


戦闘モードに 
してから 
移動するの 

よ 一 つ！！ 


rj 















































































































































































































































移動モードのまま移動して 
敵に会*5と反撃できない 
けど攻撃モードで 
移動してゆ<と反撃が可能 
なので前半戦はこれで 
〇 K でしよう… 


—む… 

そ 一 か 一 
そ 一い一作 戦 
があつだのか 

〜つ！ 


んでね S ターンごとの徴税を忘れ 
だらだめなのよ…それでね射程距離の 
長い巡航船を先に造ると良い 


かちよ 


そうそう補給艦も 




大事だから忘れずにね • ••戦闘終了後の 
艦の補充も忘れだらだめなんよ一！ 
わかつだあ一？ 




あつとそ^そラ 
大切なことを 
忘れていだわ！ 


wmm. 


I^wiCi 



ん… 

ど 一し だん- 


か…かこんで 
…なし、… 








旗艦が 

やられだら 
おしまいだからね 
巡航艦などで 
かこむといいよ！ 


_ 


mm 




あい 


あいやぁ 
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Vi 


つ不 VA 


rj 
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来月の出番を待ちつつ 
艦の食料をむさぼる 
ラいざどんであつた 




おつとつと…！ 

*5 いざどんメモに 
よると占領したら 
すぐに増援を 
よんで防御させる 
んだつだな… 


シナリオ#1 
せ 一は！ 
よ一し 
次は… 



うん… 

ろいさどんの 
おかげで 
こんなに艦も 
増えだもんね 


よ 一し 
めざすは 

ク、□ーニア 



あんね 一！！ 

そ 一 ゆ 一 ことは 
早めに言って 
ほしいの/〜!！ 






くりかえしますと. 





































































































このゲームは 
原作をちつて 
いるけど知 
らな<てもプ 
レイできて充 
分楽しめるか 

もね… 

お買い得 
i かなン！ 




なれるまでは! 
初心者には 
少し厶ズいけど 
なれさえすれば 

1 どのシナりオち 
\楽しめるから 
\ファィト!！ ノ 


1W 






( まぁ \ 

しいて言うなら 
画面構成が 
ちよつと…と ( 
コフンド選択が 
L 少しめんどろ 

V かナ……, 


では今月の当選者 ㊈ 「銀河英雄 
伝説」のソフト=桑田守(青森県） 
和田定男（東京都）伊藤晃光（山 
□県）⑧元先生サイン色紙+特製 
ピクチャーディスク=竹辺雅也(千 
葉県）伊藤晃光（山□県）斉藤鉄 
男（神奈川県）⑥ピクチャーディ 
スク=山本剛（東京都）桑原寛幸 
(和歌山県）稿岡和己（北海道)金 
井渉（群馬県）元尾英志(長崎県） 
山腰明（岡山県）津村直宏（大阪 
府）青山義市（北海道）水谷知彦 
(愛媛県）雨宮章智（北区）〔敬 
称略〕です。おめでと a 






// 




0 




mmm \ 艦域の怒星グ□ーニア0續 



今こそ必殺の 
\\ラいざどんの夏の 
コスチューム 
大ぼしゆ 一" だあ 
別に アーマー タイプも 
いいけど署いのは 
やあ 一 ょぉ 


リクエストの多い 


ラいざどんの U P 
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〇千葉県は PC - 巳 oy クンの 
リクエスト。体操服姿だよ^? 


























































ゲム 

ソフト 



郝摘 BEST 10 


•東京 j&p 渋谷店〇〇3ィ96ィ141 

順位1_ソフト名 

丨位信長の野望 • 戦国群雄伝_ 
2位水滸伝 
3 位スタートレーダー 
4 位パックマニア 


ディスクステーションスペシャル春号 


6 位クリムゾン II 


デス.プリンガー 




発売元 

光栄_ 

光栄 

日本 フアル コム 
シヤ ー プ/ナムコ 


ンパイル 


クリスタルソフ 


レネツ 


あいかわらす売れている『信長の野望 • 戦国群雄伝』 
と『水滸伝』。今月は『バックマニア』『スタートレ 
ー ダー』『ディスクステーション』など、ほかの新作 
がそれに続いているが、この2本を上回るよ *5 なも 
のは出てこないものだろろか……。 


の集計 





88 




位 


9 位大海令 


10位パワフルまあじゃん2 


BPS 


アートデインク 


デービー ソフト 


3 月 23 日発売となった『スタートレーダー』がダントツ。続いて、 
先月に引き続き『信長の野望•戦国群雄と『水滸伝！が上位0 
そのほか新作では『銀河^雄伝説/プライベート•スクール』『魔浄 
理子』などが初登場。先月に引き続き BESTI 0 しているのは『クリム 
ゾン II 』 『バーニングポイント』といったところ。 


大阪マイコンショップ CSK 大阪 S06-345-3351 


こちらも『信長の野望•戦国群雄伝 E 『水滸伝^は上位0お店によ 


順位ソフト名 


I 



I 位パックマニア 

( ■■画 ■■国 ■ 

2位信長の野望•戦国群雄伝 


位 





デス • プリンガー 


位 スタ ー トレ ー タ ー 


発売元 

シヤープ/ナムコ 

光栄 


BPS 


日本テレネ ッ 


98 


てバラバラだが『リーチ•フオー•ザ•スターズ』も結構好調のよ 
うだ。今回 88 で発売された『スタートレーダー』の 98 版の発売が決 
定。小学生でも解ける……という 88 版にくらベ、 16 ビット機のシユ 
ー テイング部分の速度はかなり速いらしい。 



日本フ 




6位 



スクステーシ 




水滸伝 


8位ポッキ ー 
9 位大海令 


ンパイル 


光栄 


ポニーテール • ソフト 
アートデインク 


ディスクマガジンタイプの低価格のソフトが人気があるようで、今 
までも売れ行きのよかった『ディスクステー シヨン』 シリーズのほ 
かに新しく発売された『ディスクパナアミューズメントコレク シヨ 
ン』通称『ディスクパック』ががんばっているようだ。とはいえ、 
全体では『パックマニア』がほとんどトップ。 


10位 j デイスクパ ナ アミューズメントコレクション j ノ、。ナソフトセンター 

胃岡カホマイコンセンター福岡店 S092-714-5155 



今月もまた 98 版や 88 版と同じように、『信長の〜戦国〜』『水滸伝! 
が上位0続いて『マイト•アンド • マジック2』といった感じ。こ 
れ^斤作が発売されなければ、ずっとこのままなのだろうか…… 
という雰囲気だ。『ソーサリアン』シリーズの追加シナリオ関係は、 
発売の予定はあるが、来月もあまり変イ匕はなさそう。 


順位ソフト名 


発売元 



位 



スクステーシ 




ンパイル 


2位 デイスクパナアミューズメントコレクションノ\° ナソフトセンター 


3 位スタ ー トレ ー ダー 


パックマニア 



日本ファルコ 


シヤープ/ナム 





位リ ー チ•フオ ー •ザ•スターズホビージャパン 


集言十の綺 E —がとれなかったため、 FM シリーズのソフトのなかでど 
れだ 11 T 0 WNS のソフトが入っているのかは調べられなかったが、ど 
うやら TOWNS のソフトのなかでは『アフターバーナー』が丨番売れ 
ているようだ。それ以外では、先月同様『テトリス』ががんばって 
いる。来月は、何か変動があるだろうか/ 




位スーパー大戦略 


7位大戦略 II 超難解マップ 


位ラストハルマゲド 


位 アフター バーナー 


10位 


⑩•馨⑩_ 


システムソフ 






# 


ハウス 


ブレイン • グレイ 


C S K 総合研究所 


サブロジック 


mmm 


x 


X 68 K ユーザーは 新作に敏感なようで、今回もやっと発売された 『パ 
ック マニア』 が堂々 I 位 0 これは 文句なし/続いて、先月もよく 
売れていた 『デス • ブリンガー』。そのほか新しく入ってきたもので 
は 『大海 令』『ライトニングバッカス』 『スタークルー ザー』 などな 
ど。来月の変化が楽しみだ。 



• •• 







三國志ハンドブック シブサワ•コウ編 

s _ y 

今回も、たくさんの応募ありがとう。当選されたのは、次の5名 
の方々です。おめでと5ガ 


『吉岡誠（東京都）^ 
嘉門一明（石川県） 1 
坂井茂信（愛知県） 

人見由美（京都府） i 

、永山修（鹿児島県 ）/ 

※敬称は省略させていただきました 


_ 

_ 

# 

_ 


♦⑩__________________響____________________ 
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籲新作ソフト発売予定表 


※斗月18日現在の情報です 


★★★★育★★★★育 ★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 


88 SR シ 1 J — ズ ★は VA シリーズ◎は M,/VA シリーズ 


98 シ U —ズ 

5月上旬 

•ご<ら< 天国(真実プロ） 


5月10日 

•コスモス • クラブ（ジャスト） 


5 D : 7800円 



5 HD : 8800円 

5月12日 

•めいず君（日本テレネット） 


5月上旬 

籲大戦略111(システムソフト） 


5 D : 5800円 



3.5 - 5 HD : 9800円 

5月15日 

•エンジェル•ノ \ーツ（エルフ） 



•ザ • キンクへオブ • シカゴ(ボーステック） 

— 

5 D : 6800円 



3.5 - 5 HD :1万円 

5月中旬 

•サーク（フイク□キャビン） 


5月15日 

♦ェンジェル • / \ーツ（ェルフ） 


5 D : 8800円 



3.5 - 5 HD : 6800円 


•ヴアルナ（システム • サコム） 


5月中每 

_ガルフスト U —ム（ザイン • ソフト） 


5 D : 7800円 



3.5 - 5 HD 、5 DD : 8800円 


_メイキンブ • オプ • Miki (クレスト） 



❿サーク（マイク□キャビン） 


5 D : 5800円 



5 HD 、3.5 DD : 8800円 


•クライシス（ジャスト） 



•デ 1 」ンジャー（クレスト） 


5 D : 8800円 



5 HD : 8800円 


參天九牌（スタジオ/ \°ンサー） 


.' 

* 

參メイキンブ • オブ • Miki (クレスト） 


5 D : 6800円 



5 HD : 5800円 

5月20日 

參電腦少女伝説（アブミックス） 


5月20日 

•電腦少女伝説(アブミックス） 


5 D : 6800円 


. 

. 

5 HD : 6800円 


•PUPPET SHOW / \° 一 卜1(ブレイト） 


■ 

•PUPPET SHOW / \° 一 卜1(ブレイト） 


5 D : 4000円 



3.5 • 5 DD : 4000円 

5月21日 

•おんなのこけ 一 さつたい 


5月26日 

•アンジェラス（ェニックス） 


(テクノポリスソフト） 5 D : 7800円 



3.5 • 5 HD : 8200円 

5月下旬 

•ガルフストリーム（ザイン•ソフト） 



參スタートレータ'' 一 （日本ファルコん〇 


5 D : 8800円 



5 HD 、3.5 • 5 DD : 8700円 


•首斬り館 ( BIT 2 ) 



• □ーブ • アライアンス（スタークラフト） 


5 D : 8800円 



3.5 - 5 HD 、5 DD : 9800円 


•蝶 類図鑑シ1」ーズ①、② 


5月下甸 

•ライヒスリッター（ェニックス） 


(システムハウス〇 H / )5 D :各7800円 



3.5 • 5 HD : 8000円 

5月未定 

◎ガウディ（ウルフ • チーム） 



_遊兎伝（システムソフト） 


5 HD :価格未定 



3.5 - 5 HD :価格未定 


參ガウディ（ウルフ • チーム） 



•魔 淨理子（ナツメ） 


5 D :価格未定 



3.5 • 5 HD : 9800円 


★水滸伝(光栄） 



籲シーナリーディスク〜西ヨーロッパ編 


5 HD : 9800円 



(サプ□ジック ）3.5 • 5 DD : 4800円 

6月15日 

•機動戦士ガンダム M S フィールド • 



參蝶 類囡鑑シリーズ①、② 


(フアミ U —ソフト） 5 D : 6800円 



(システムノ \ウス〇 H / )3.5-5 HD :各7800円 

6月中旬 

參天使たちの午後 • 111(ジャスト） 


5月未定 

•デュアルターゲット（データウェスト） 


5 D : 8800円 



3.5 - 5 HD 、3.5 • 5 DD : 8800円 


參ソーサ 1 J アン追加シナ 1 J 7 TvoL 4 



參テレフォンクラプストー一〈仮〉 


(ソフトベンダー武尊） 5 D : 3500円 



(コンピューターブレイン） 


★ソーサ U アン追加シナ U 才 VOL 4 



3.5 - 5 HD : 7800円 


(ソフトベンダ'一武尊） 5 DD : 3500円 


6月8日 

•ドラブーン • アーマー FOR ADULT 

6月21日 

•ときめきセシル（テクノボスソフト） 



(フェア U — テール） 3.5 • 5 HD : 5800円 


5 D : 7800円 


6月10日 

•めいず君（日本テレネット） 

6月25日 

籲神の聖都（スタジオ/ \°ンサー） 



3.5 • 5 HD : 5800円 


5 D : 9800円 


6月中旬 

•天使たちの午後 • III (ジャスト） 

6月下旬 

★卜 U 卜 ー ン • フアイナル(ザイン.ソフト） 



5 HD : 8800円 


5 HD : 9800円 



參ソーサ 1 」アン追加シナリオ VOL 4 


•銀河（システムソフト） 



(ソフトベンタ''一武尊)3 .5 • 5 DD : 3500円 


5 D :価格未定 


6月21日 

•ときめきセシル（テクノポ1」スソフト） 


籲キュ ー ティ ー ノ \二 一 （ナツメ） 



5 HD : 7800円 


5 D : 8800円 


6月下旬 

參シャッフルパック • カフェ 

6月未定 

• D.C •コネクション（りバーヒルソフト） 



(ブロダ' ー バンドジャパン )3.5.5 HD : 7800円 


5 D : 9800円 



•保存版□ードランナー（システムソフト） 


•探偵団 X (ハート電子産業） 



3.5 - 5 HD :価格未定 


5 D :価格未定 



_銀河（システムソフト） 


•コレクター（アグルティン） 



3.5 - 5 HD :価格未定 


5 D : 5800円 



參シーナ U — ディスク11番(サブロジック） 


•コレクター別売マップ#1〜3 



3.5 - 5 DD : 4800円 


(アダ'ルティン） 5 D :各3800円 



♦実戦ビ U や ー ド（パック • イン • ビデオ） 


★ □ーブ • アライアンス（スタークラフト） 



3.5 - 5 HD : 7800円 


5 HD : 9800円 





※『水滸伝』 88VA 版は、 CD 付き丨万2200円が同時発売されます。 
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6 月未定 


•ダ' ー ク • レイス（アーテック） 
3.5 - 5 HD : 9600円 
•秦の始皇帝（ソフトプラン） 
3.5 - 5 HD : 7800円 
•探偵団 X (/ \— 卜電子産業） 
5 HD :価格未定 
參雀豪2 (ビクター音楽産業） 
3.5 • 5 HD :価格未定 


5月12日 


5月中旬 


シ 1 J 


5月中旬 


6月中旬 


6月21日 




5月上旬 


5月中旬 


5月26日 


5月下旬 


5月未定 


6月9日 


6月上旬 


6月20日 


6月未定 


5月上旬 


6月中旬 


6月下旬 


は turbo > 


つや了イ、ツ人丁し • サ」ム) 


5 D : 8800円 


ソーサ 1 」アン追加シナ U 才 VOI 


(ソフトベンブー武尊 ）5 D : 3500円 


ガルフスト 1 」 一 乙（ザイン • ソフト) 


5 D : 8800円 


ときめきセシル（テクノポリスソフト) 


5 D : 7800円 


5月19日 


5月20日 


5月21日 


5月26日 


•卜 UI ン • ファイナル（ザイン • ソフト） 
5 HD : 9800円 

參超番外制服囡鑑+ (システム/ \ウス OH / ) 
5 HD : 7800円 _ 

•コロニー（システム • サコム） 

5 HD : 9800円 
籲 スター シップ ランデブー 

(スキヤップト ラスト） 5 HD : 8200円 
參森田将棋 II (エニックス） 

5 HD :1万円 _ 

•蝶類囵鑑シ U —ズ①、② 

(システ ムノ \ウス OH / )5 HD :各7800円_ 
•ガルフォース〜怒濤のカオス 

(スキヤッブトラスト） 5 HD : 7800円 _ 
• R - TYPE (アイレム） 

5 HD : 7800円 _ 

•雪の国 • クルージュ（ザイン • ソフト） 

5 HD : 8800円 _ 

參 PUPPET SHOW / \° 一 卜1(ク、、レイト） 

5 HD : 4000円 _ 

• A - JAX (コナミ） 

5 HD :価格未定 

馨□ーク • アライアンス（スタークラフト） 
5 HD : 9800円 

參大江戸繁盛記（スタジオノ T ンサー） 

5 HD :価格未定 


5后下旬 


5月未定 


6月8日 


6月10日 


6月15日 


6月中旬 


6月21日 


6月下旬 


◎スー/ \°一大戦略（システムソフト） 

3.5 HD : 8800円_ 

◎ミステイ（データウェスト） 

CD-ROM : 9800円 _ 

◎ラスト • ハルマゲドン（ブレイン.ブレイ） 

CD-ROM :価格未定 


6月未定 


★魔剣士 KUMIK 〇（システムノ \ウス〇 H / ) 
3.5 DD : 7800円 

★墮天使 K 丫〇 UK 〇（システムノ \ウス QH / ) 
3.5 DD : 7800円 

★媚少女 NORIK 〇（システムノ \ウス〇 H / ) 

3.5 DD 17800円 _ 

★スーノ（一大戦略（フイク□キャビン） 

3.5 DD 18800円 _ 

★ホワッツフイケル（フイク□キャビン） 
3.5 DD : 7800円 
★フイト • アンド • マジック2 
(スタークラフト） 3.5 DD : 9800円 
★クライシス（ジャスト） 

3.5 DD : 8800円 

★メイキンク'' • オブ • Miki (クレスト） 

3.5 DD : 5800円 _ 

★カオスエンジェルズ（アスキー） 

3.5 DDI 7800 円 _ 

★PUPPET SHOW パート1(ブレイト） 

3.5 DDI 400 ◦円 _ 

★ファンタジーゾーン II (ボニーキャニオン） 

ROM : 6800円 

★ファンタ''ムライプラ 1 」一⑮ 

(テクノポリスソフト） 3.5 DD : 4800円 
★魂斗羅（コナミ） 

ROM : 5800円 

★ザ • ゴルフ（ノ \°ック • イン • ビデオ） 

3.5 DD : 6800円 

★田代まさしのプリンセスがいっぱい 

( HA L 研究所) 3.5 DD : 6800円 
★ミッド • ガルツ SIDE . A (ウルフ • チーム） 
3.5 DD :価格未定 

★ミッド • ガルツ SIDE . B (ウルフ • チーム） 
3.5 DD :価格未定 
★美少女コント□ール(ノ \ ー ド） 

3.5 DD : 6800円 

★テレフォンクラプス I -ー リーく仮〉 

(コンピ ューターブレイン ）3.5 DD : 7800円 
★ディスクステーション# 5(コンノ \°イル） 

_ 3.5 DD :1940円_ 

★めいず君（日本テレネット） 

3.5 DD : 5800円 

★ファンタジー III (ボーステック） 

3.5 DD : 9800円 _ 

★韋馱天いかせ男1〜3(ファミ I 」ーソフト） 
3.5 DD : 各6800円 
★天使たちの午後 • III (ジャスト） 

3.5 DD : 8800円 

★パックマニア（ナムコ） 

ROM : 6800円 

★ときめきセシル（テクノポリスソフト） 

3.5 DD : 7800円 _ 

◎プロ野球ファミ I 」 ー スタジアム（ナムコ） 
ROM : 7800円‘ 

★雪の国 • クルージュ(ザイン • ソフト） 

3.5 DD : 8800円 

◎ガルフストリーム（ザイン • ソフト） 

3.5 DD : 8800円 

★銀河（システムソフト） 

3.5 DD :価格未定 

★シルヴィアーナ（パック • イン • ビデオ） 

_ 3.5 UU -価格未定 _ 

•ワンダーボー - T • モンスターランド 
(日本デクスタ ） ROM : 7800円 


チーム） 


ソフト） 


ソフト） 


5月上旬 


★ライトニンク''バッカス（ソフトベンダ'一武尊） 

3.5 DD : 6000円 


※ソフトベンダー武尊で発売のソフトの価格は、すべて消費税が含まれています。 
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©スターコマンド 98用 （3.5 HD ) 1本、 （5 HD )2 本、 


S 計3本 . P .18 

❹遊兎伝 98用 （3.5 • 5 H D ) 希望媒体3本 . P .21 

©天九牌 98用 （3.5 • 5 H D 、 5 D D ) 各媒体2本ずつ、 
合計6本 . P .22 

©めいず君 88 SR 用2本 . R 23 

©森田将棋 II 98用希望媒体2本 . P .23 

©魂斗羅 MSX 2 用 （ ROM ) 2本 . R 24 

©田代まさしのブリンセスがいつばい MS X 2 (3.5 
DD ) 2本 . P .25 

❿ヒスト IJ ー オブエルス_」 ー ド X 68000 用2本…… P .25 

彩 7 的《_跳/ §) 

❿ごくらく天国 88用5本 . R 50 

©超番外制服図鑑 +希望機種媒体5本 . R 52 

❿アダルティン’87—’88番外編 88 SR 用6本 . P .53 

❿ドラグーン•アーマー FOR ADULT 98用 （3.5 • 

5 HD ) 希望媒体3本 . P .54 

©まじかるぼつく すり98用 （5 HD )、88 SR 用、各 
〇本 d 」ヽ □計1〇本 . P .55 

❿フアイナル.□リータ 88用2本 . P 56 




執!?@©穸就2>^〇必 

❶ サーク 98用希望媒体2本、88用1本、合計3本…… P .7 
©ライヒスリツター 98用3本 . P .10 


★応募は必す右のとじこみはがき 
で送つて<ださい。アンケートに 
も答えてくださいね。 

★希望するソフトの番号 • 機種名 
を、はがき表の記入欄に書いて< 
ださい。まだ、対廊機種および媒 
体が2種類以上ある場合も、忘れ 
すに明記して < ださい。 

★ u 希望機種（媒体)〃と表記され 
ているものについては、記事記載 
ページを参照して、機種（媒体） 
をよ < 確認して < ださい。 
★締め切りは、6月8日必着、当 
選者の発表は1989年テクノボリス 
8月号で行います。 


井出清二（大阪府）林基澤（兵庫県） 

前田錦吾（奈良県） 

春ときめきセシル 

田村友則（青森県）山□陸匡（山形県) 
金子拓央（茨城県）桜井沖（茨城県） 
鈴木宏昌（神奈川県）江角浩行（滋賀 
県）西本光秀（大阪府）岡村直也（兵 
庫県）坂出昭則（岡山県）岩本一暁（広 
島県） 

參牧本干幸のメランコ 一 
宮沢紀昭（長野県）深津始（静岡県） 
秋山宏之（愛媛県） 


※公正取引委員会の公不及ひ雑誌業における景品類の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は、この号の他の懸賞に入選できなぃ場合がぁります 
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/( 敬称略) 




小山克史（宮城県）佐藤猛（静岡県） 
永井久（大分県） 

參ボツキー 

小林未来（大阪府）世利智英（福岡県) 
坂本大司（宮崎県） 

•フライ ペー ト • スクール 
畑名明久（埼玉県）早川忍（愛知県） 
西岡一敏（大阪府）服部徹（兵庫県） 
美保友哉（徳島県） 

籲魔淨理子 

石原信久（群馬県）稲熊裕治（愛知県) 


4月号モニタープレゼント当 


籲野球道+対戦ディスク 

曽根嘉之（静岡県）竹花伸幸（大阪府） 

漁康智（兵庫県） 

參熱血柔道 

十河学（香川県）越智至（愛媛県） 
♦三つ目がとおる 

大水秀智（東京都）小倉弘靖（三重県) 

岡本修武（京都府） 

•ルノてン三世•ノ又ビロンの黄金伝説 
川越英正（長野県）志水知也（愛知県) 
福本忠司（奈良県） 


•ホワッツフイケル 
帯津吉春（埼玉県）堀并浩和（滋賀県） 
土幷宏之（広島県） 

籲ディスクステーションスペシャル春 

CD 

横山幸平（群馬県）小島永孝（東京都) 
中村真樹（愛知県） 

•フラやの秘宝 
熊谷大（青森県） 

•サイコ • ワールド 

武田敬進（北海道）笹浪純一（北海道) 



アンケート 



現在使用している/ \°ソコンの 機種 名を 
記入して < ださい。 

ノ \°ソコンを使ってやっていることを記 
入して < ださい（い < つでも)。例：ゲ 
-し、 フログラミング、パソコン通信、 
ワーフロ、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これから/ \°ソコンを使ってやりたいと 
思っていることを記入して<ださい(い 
<つでち)。 

テクノポ U ス6月号の記事のなかでお 
もしろかっだものを、順に3つ記入し 
て < ださい。 

团 

同じ<つまらなかっだ記事を1つ記入 
して <ださい。 

团 

今後テクノボ U スでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでも)。 

B 

現在いちばん気に入っているゲームソ 
フトと、その 機種 名を記入して<ださ 
い(い<つでち)。 

テクノポリスを 定期 講読していますか？ 
つぎの3つから1つ選んで〇をつけて 
<ださい。 

1 . 定期 講読している 2. ときどき 
買う 3. はじめて買った 


テクノポリス以外でよ<読む/ \°ソコン 
誌を1冊記入して < ださい。 

的 

ノ \°ソコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
して <ださい。 

テクノポリス編集部へのメッセージも 
お忘れな< . 。 


号モニターフレゼント 

6月号モニターブレゼントに J ® 募する方は、このページのきまりをよ<読んで、 
アンケートハガキを送つてください。抽選で希望するソフトをプレゼントしま 
す。これらのソフトは、ソフトハウス各社のご厚意によりいだだいだソフトな 
ので、当選した方にはモニターとしての感想をお願いします。よろしくネ。 


廂募のきまり. 
































フトコレクシ 




VER GIRL / キヤルビラーナ姬 f ご<ら<天田 

( D 真実:^ 


がな’り異色の RPG 

だ。そのほか懐かし 
の『ファイナル • □ 
リータ』 あり、レモ 

ン flash あ 4 華 

版でハー！^を直擊だ 


あの名作をもラいちど 
第2回 h . aA 


さい 










































































ヨ ド教蘭係港の暗 


% 


方々 b の戦 




姫探索を阻むヨド教の面々。あるとき 
はうれしい「えっち J なワナを仕掛けて 
くるけど、ほとんどは力と力の戦いにな 
ってしまう_もあるでよ）。 

この対戦相手がヘンなのばかり。ここ 
に載せた連中はごくごく一部で、もっと 
暗いのもいるんだけど写真映りがよくな 
い （？） ので載せてあげない。で、どう 
やら暗いヤツほど強いみたい。 

戦いの最中自分がキズっくと暗くなっ 
て明るさ（体力に相当）が減るし、逆に 
愛の力でヨド教儇 t 走をやっつけると明る 
くなっちやう。完全に明るくすれば ■ 
ち/死ぬんじやなくて、明るくなるっ 
てのか漸新だね0明るくなった元ヨド教 


信徒に感謝されるのもヘン（やっぱり明 
るく生きたかったのね)。おもしろ 一。 

ただ、ヨド教にはいまいち美少女が少 
ない/ もっと色じかけで迫ってきて欲 
しかったな〜。う〜ん、残念/ 


緘 

叫スプ 


圓 


❹戦し:—纖儀 r ち使えるぞ。::ノかし 
なんなんでしよ、この「よんよ/ iji ってつ' 


晓.•な 美が: 〇 

_ 

，し 多し.'.':イ い，:'： 

I ^ f 

麻•ゃ 9 pt 

g 擎 

ね t 数先着: 
栽 ラ_餐:の' a 


讎 _:耗:」 





「愛《!と「エツチ!の明るし \RPG 






おめみえ之卷 



g _ O 8801 シリーズ |5 D | ラ800円1 ■発売元/真実ブロ ■発売予定/5罔上旬 


XXI 】 


TTTTTTTTTTT] 



明るいパラ教 vs. 


暗いヨド教 


する宗教団体、'ヨド教"が急速に勢力 


を伸ばしてきた。ヨド教は、暗くもん 


もんとした「えつち」と「うっくつ（も 


やもやした気分)」を信条とし、とにか 


だ一れも知らない国 マエ ラク エン, 


く喑いのが正しいとする、本当に暗い 


明るい「えつち」と「愛」を信仰する 


宗教であった（や一ね)。 


ゞ ヾラ教〃 が広まり、人々はそれはそ 


2つの宗教が対立するなか、マエラ 



れは平和に暮らしていた（そりゃそ一 


クエン国の王女でありパラ教の長でも 


だ。うらやましいぞ/)。 


〇街中はこんな感じ。宿屋、武器屋、教会があ 
る。街の人々の話も重要だからよく聞ころ 


あるキャルピラーナ姫が、ヨ 


しかし最近になって、パラ教に対抗 


ド教の長ドバーッドにさらわ 



れてしまった。 


なんでも姫はかなりの美少 


女/助け出せば「えっち」 


も期待大/男なら立ち上が 


るしかないってもんだ/行 


け〜/，という、いかにもェ 


ツチがいっぱいできそうなス 


〇右上のマップの中央四角が自分。といろワケ 
でフィールド型 RPG なのだ。山あり海あり/ 



トーリーの RPG 。 



ゲームシステムはどっかで 


〇パラ教の教会ではアイテムや魔術が買える。おね一ちゃん 
が明るくて好き。「イケイケ『えつち』で、おしあわせにーウ」 


見たことのあるような感じ（実は『水ムも「ラメグンテ」「きむ子の鍵 j 「ナチ 


0±』とまったく同じ!？）で、かなり 


ユ 


ラルハイ」なんて名前だったりする 


ちゃんとしたもの。ただ、その設定が’ 


のた。もちろん会話もヘン/エッチ 


エッチとパロディでいっぱ〜レ 


もあるある0 


体力が「明るさ」だったり、魔術(パ 


それでいてゲーム自体はちゃ 一ん と 


ラ教ではフク魔術という）のネーミン 


した RPG なので、ニヤニヤしてちゃな 


〇あちらこちらで情報が聞ける。あるところで 
は魔術も教えてくれるそ。なに、愛の波動砲 I ? 


グが「愛のマッサージ」「愛は盲目」「愛かなか先に進めない。なめごたえのあ 


の嵐」だったり、武器や防具、アイテる （!？） RPG だったりするのだ。 






































































































居かフ bs 


情脱あ O 

が C ろ 一 
たたう番 
まび姫に 
りにの見 


‘ 迷宮に朗じ込 M られた 
’ 美少女％助け出的り 


キヤルビラーナ姬がさらわれたとき、お供の美 
少女4人も一緒にさらわれた。 I 人ずつ別々の地下 
迷宮や城（これも迷宮）に！^されているらしい ( 
まずはこの4人を助け出して、姫の居場所を聞き出 
そう（アイテムなんかもくれるよ）。 

先の見えない迷宮を恐る恐る進み、ョド教の化 
け物たちと戦いつつ最深部へ。ややっ、お供の美 
少女めつけ/ う〜ん、カワイイぞ〇 ところ力 
このコ たちの服の I 枚 I 枚には、別々の魔術がか 
けられていて、脱がない限りはここから動けない 
のだ。で、その魔法をかけた、祝守魔〃を倒さな 
いと服は脱げない/つまり呪守魔を I 匹倒すご 
とに I 枚^が脱げるわけ。なんて強引でおいしい 
展開なんでしょ/思わずキーに力が入るぜ/ 
この 女の コ たちのグラフィックがなかなかそそる c 
I 枚脱ぐたびに表 It 、 ポーズが変わり、だんだん 
大胆になっていくゥ 4人とも助けちやお/ 


所ら教 
を見の 
教事巫 
えな女 
て脱 03 
くぎ聖 

れつ職 

フ I 一 

® 〇、に 
よりあ 


〇 パラ教の神宮。 
神に感謝しながら 
脱いじやう。アイ 
テムもくれるもん 


I あ 〇 

ズつ近 
がて衛 

夫強_ 

胆気長 
で°だ 
Q ポけ 


の 〇 

奥美 
で少 
助女 
(: f た 
をち 
待は 
〇地 
て下 
い迷 
る宮 
ぞや 
城 


smim 


’まろ 

2169 
196 


りレ •?•】 

I ■溫 


あなたを待ち受ける 


数々の甘いワナ 


つ、 こっちにも美少女 


な 一んて 


美少女 RPG としてはもちろん、フツ 


美少女あさりをやっていると、わ 一、 


一の RPG としても楽しめるので、「美 


ヨド教のコだった〜/暗くなっちゃ 


少女ソフトなんて 


という人もや 


うよ〜/とくに最後のほうで、やっ 


つてみるべし。真実の「えつち」と「愛」 


ま、そんなこんなでゲームを始める と見つけたキャルピラーナ姬が化け物 


を知ることができるかもよ（!？)。 


と、最初はこっちまで暗くなりそな敵 
との戦いばかり。う〜ん、美少女はど 
こだ？お一いたいた美少女だ〇あ 


になったときは、もうびっくり/あ 
っちこっちに甘いワナがあったりする 
ので、十分気をつけましょう。 


美少女指数 8096 





t •靡隳你 


〇げ つ、 ヨド教 
の教会だった/ 
明るさちノ 1 J ち 
下がっちやろ〜 


〇思わぬところ 
でイイ気持ち9 
ヨド教勧誘員と 
も知らずに…… 


前金払い、安心システムの宿屋。 
ここで体力（明るさ）を回復する 
ワケね。休憩と宿泊、それにスぺ 
[ j シャル/なけなしの金を払つて 
も (2000 もしだぞ /) スペシャルに挑 
J 戦しだが、出てきたのは下の画面 
JS ， だけ。フーフ ー もつと見せろ/ 












































※図鑑モードに入つている女のコは、この倍以上いるよ0 


52 



おなじみの制服团鑑が/トジヨン: p ッブ/ 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

7800円 

PC 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


■発売元/システム八ウス〇 H / 

■ 発売中 ( X 68000 版は近日発売予定) 


it 置 if 置！: x 夏夏夏夏夏 in ] ctTfnm 


マ：ア必見坊制服 (？) 集如^ 




あの『東京女子高制服を脱いだ図鑑^ 
か V 《ー ジョンアップ 5 して リ 帚ってきた。 
今回は、学校のクラブ活動のコスチュ 
ー ムにスポットをあてて（う〜ん、 
れってどこが制月艮なんだろうか!？）、 
ズッコ〜ンと大紹介/思わず ''ほ 一 
ずり、、したくなるような美少女がた 
〜くさん集まったぞ。けど、この ソフ 
卜のウリは、それだけじゃない。収録 
されている女のコの絵を、付属のグラ 
フィ ック ツールな どで自由に エディッ 
卜できるのも魅力。さらに、ミュージ 
ックモード （5 曲ある）で音楽を バッ 
クに女のコを観賞すれば、この世は天 
国 Q 前回募集していた、ユーザー. 
コンテストで入賞した絵も入ってるよ。 






風船クラブ 


I わ 

おじさま同好会 


□« J コンクラフ2 


..... 

露出狂クラブ2 


、- 


剣道クラブ 


愛人クラブ1 


トリップ同好会 エステティッククラブ 


おめかけクラフ 


大極拳同好会 


美少女指数 


80 % 


白雪姬クラフ 


お姉さまクラフ2 


心霊クラブ 


チア 1 


ぐ 

^ mmm んす mmtm ^ 


エディツトモードで思し VD まま/3 




宇宙クラブ1 




バイブレータークラブ r バレリーナクラブ 


エっ ee 少し書いじレマビ、しの、/ 
1 卜じしチヴ巧つィック >千"ィ9が 
付い T / レ、使っ！/自由じ 

女の： J じ手 t 加 i ^ Xz K ) (考 I 菸う 
じ菸っ VltX , n ッ T 松0)、 

自分の趣味で色1暑レマじリ芩孓し 












超 ㈣ 


欄服 II 鑑 ? 



本 


〇ちょっとずつ自分 
の好ぎなよ|つに色を 
つけてい<…… 
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謹 ^ ^^ HP 

一•て. • •、/ ^ 

f p n/ 

.〔S 一 

ysv 


p 

















































































⑩ o o 


アダ;レテインの歴史がわかるグラフイツク集 


PC -8801 mkliSR シリース 5 D 6800 円 

■企画 • 制作/アタルティン 
■発売中 


最近、『〜番外編』ってソフトか流行 ュージック•モードもついて、盛りだ 
っている （？） ようで、例にもれずこ くさん。これ1本で、アダルテインの 
のソフトもそのヒトツ。87〜88年に発 すべてが分かる （！？） ぞ。 

売された、アダルテインの美少女ソフ 
卜のグラフイックを次々に見ることが 


できちゃうのだ。入っているのは、『レ 


美少女指数 


75% 




けにえの街』、『ロリータバイオレン 
ス』、『バニーちゃんの ヒ •ミ•ッ』、『少 

女303』の4本と、幻のソフトといわれ 
ている 『VI P シリーズ』（これか起工 


グラフィック•モ 

い' 

⑩衝 







# 




し、 




、ソ 


チり）の名場面の数々。さらに、 


レ 









ド s _m 

(to MAMI •…) 



バニ 
ちゃんの 
ヒ•ミ•ツ 


オロ 

レ 1 ) 

ン I 

スタ 


303 




ハ， 》 •免 k 


■ F 11 秦一 h 

〇 ゲームの BGM が 10 曲も入ってるそ/ こ 
れを聴きながらグラフィックを見れば最高ネ 


そ 


ダ 




n )D)n r 


Soft (JaiTip 70 


今 
今 
今 
今 
令 
今 
今 
今 
•今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 
今 





平 

成 

兀 

年 

4 

月 

12 

日 

現 

在 


今月も、響子さんをかわしたリリアがトツプ/ 

だけど、その差はほんと〜にわずかで、どっち 
が上にきてもおかしくない状況だ。5位の音美 
ちゃんも上昇。『ポツキ ー 』の中森みゆ$ちゃん 
も票をのばしてランクインしてきた。注目の美 
少女 No . 1はダレか7すべては次号で。 

•美少女トツプ10に八ガキを/ 

しの卜'/プ70しチ、言亮者のの役票 I 二菸っ1巧ンキ 
ンヴ夬定じ卜麥巧。キミもハがキじへ©^あ抒女の 
コの名前匕んのゲー“名② ii …だ理由③自分の住所、氏名、 
年龄、電言含#月のレ = t ン5っこの感想 x 要望 t 
t 書レ、1、〒川5東京都港区新橋 4— /0_ 7 丁 / /W T つ/ 
ポリス編集部「美少女トッ riovv /^ [j {系麥で送っ is み 
レ、冬。投栗し1こ人 I 二しチ、真实 つ。 〇じぃの; i ：7| ■意 I 二 
菸リな9ページて使 n \ zVt ： l 絵の T 一 9 T ィスク H 0 名じつ。 


順位 

票数 

おんなの： 3 0 

ソフト名 

発売元 

1 


308 

リリア 

ィ ス II 

日本 ファルコム 

2 


299 

音無響子 

めぞん一刻 

7イク□キヤビン 

3 

4 

206 

鮎川まどか 

きまぐれオレンジ☆□ード 

フイク□キヤビン 

4 

4 

102 

ブロンウィン 

第 4の ユー ット•シ 1 J ーズ 

データウェスト 

5 

4 

101 

清里音美 

U ッフスティック ADV 

フェアリーテール 

6 


89 

フィーナ 

イース 

日本 ファルコム 

7 


73 

角田 あゆみ 

これが噂の/ゴ 1 J ンピック 

フェアリーテール 

8 

+ 

61 

はたやますみこ 

アッフル•クラブデータ 集 

フェアリーテール 

9 


56 

宮崎 みゆき 

アッフル•クラフデータ 集 

フェアリーテール 

10 

初 

55 

中 森みゆき 

ポッキ ー 

ポニーテール•ソフト 


レ〇卜し5ゃう3〇 し、 PC - 88 ^HTi 

ーザーの方ゴ 〆 ン じ レ、）〇レ、 み レ、 み人 詰めの トッ つ。/ 〇。チ r じ 

麥じ合う0今巧ごハがキ t 送ふの ri (• キミの一票が嵐^4 


次号でいよいよ結果発表だ.グ 


，••:•• : A 

フ‘， 


必砌必修 


€5 


舒吻粑吻吻啪啲吻吻粑吻吻吻哦赍吻吻吻必吻粑吻赍吻赍必啲必必吻吻吻哦枣哦吻吻吻吻粑吻礅奶校 
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■ 発売元/フェア 1 J ー テール 

■発売予定/98版は6月8日、88版は8月8日 



PC -9801 シリース 

3.5-5 HD 

5800円 


PC -8801 mk II SR シリーズ 

5 D 


新たなる”ステイル•ソ _ K 伝説 11 の始まり •/ 


遠い遠いどこかにある、 フオルファ 
ラールという 美しい国には2 つの 英雄 
伝説が残されている。 三ツ首ドラゴン 
、'バシター" を倒した勇者の話と、美 
しき女悪魔 、'インコーマヶ を倒した少 
女の伝説0この2人のスティル •ソー 
ドの勇者に よってフオルファラールは 
前にもまして平和な日が訪れていた。 

だがまたも魔物のために、町の美し 
レ、少女たちどころか王女リーナまでも 


行方不明になってしまった。敵の居場 
所は空中に浮いた全6階層の塔/主 
人公はリーナ姫を救い出すために塔の 
中に入って行くことを決心した。 

ゲームはフ ァンタ ジー タイプの R P 
G で、通常の画面は『ウィザードリィ』 
のような 3 D だけど、特定の場戸斤へ行 
くとアニメーションでストーリーが進 
むんだ。3人目のスティル•ソードの 
勇者となるためにがんばろ〜/ 



〇『ウイザードリイ』のような 3 D ダンジョンの 
中を、王女を救ろために進んで行くのだ 


美少女指数 75% 

V 罾罾零， 



〇〇階段の前にいる武装した少女を倒すと、 
着て鎧が消えて正気を取り戻した/ 




敵キヤラには美少女だちはも 
ちろん、わけのわかんないキ 
ヤラちいつぱい/ でちおち 
しろいからいいんだつガ 




■*» 


〇 ポニーテール 〇見た目がすん 
がかわいいのはごくアブナイの 
ガードの少女，は変態くん 


02階で少女がグールに襲われてるよ 
助けてあげれば役にたつアイテムを/ 


例えば1階を歩いてみると 


というわけで実際に1階 (20 X 20 の 
ダンジョン）を歩いてみると、美少女 
ソフトには珍しい画面/でもやっぱ 
りいたのはかわいい女のコたち。味方 
はもちろん、敵キャラも美少女ぞろい t 

さあ、 バンバン やつちゃおうぜ// 







































































































































實 


フト 


n 


w 






墨： 9 6. 


▽ ジカル 


6人の女のコと不思議な神経衰弱で勝負// 



これは、後に発売される『早乙女学のキャラを使っちゃおうなんてゆ 一、 
園』の準備バージョンみたいなモンで、ザンシン （？） な企画モノなんだ。審 
学校のプロフィールや施設紹介、そし査割頁なんかもあり、かなり本格的だ 
て簡単な f 蔚疑訓練を体験できるってソ よ。つまるとこキミが考えたキャラが 

フト。中には入学願書なるモノが入っゲームに登場するのも夢じゃないって 
てて、実はコレ、『早乙女学園』で、そ ワケだ。チヤレンンジしてみる？ 




選学〇 
択でこ 
方のこ 
式模は 
の擬バ 
A 訓卜 
V 練ル 
G はエ 
だ'場 

よコ 0 

マ体 

ン綠 

ド入 



画 > 翠乙女 f 園でしチ、生活全般練の一霣匕いうユトで全衆制技ので 

C / J あ一 v 。 匕レ、うと' c しす c ? c ? c ? い 7 )〜い抒コトがあっ巧ゃっ tv ; 芩 



早乙女学園だ 


冬ぃだ；〇人浴場々寝室抒ビ、女の:！の r 巧ィべ 

卜*、/••ー ンもの t レす5ゃつ Ta ウレ> 一 （•（ 


馨 • 

爨像 


% 


キ笔 




8096 


4800円 


美 




発売元/テクノポ 1 j スソ:: 
■発売中 



2つの箱のアイテムを合わせて、女 ぱい/最初は女騎士サラと対戦。8 
のコをドンドン脱がせちゃおう。でも、組以上取ったら勝ちだけど、ぜ〜んぶ 
箱のなかには女のコが3枚服を着てし 脱がせて勝たないと次の女のコとは対 


まう悪魔とか、猫に変身するさかなと 
か、ちょっと変わったアイテムがいっ 


戦できない。6人全部の女のコに勝つ 
たら、あとはあなたのお好みのまま〇 

〇りりしいヨロ 



少女指数 


7096 


06人全員に勝 
つと、自由に対 
戦相手が選べる 
よろになるのだ 



ちよつと H な 

学校 AVG 



PC -9801 シ 1 J ーズ 

3.5.5 DH 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

XI turbo シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/全流通■発売中 


JL 


r 




れは、後に発売される『早乙女学 


のキャラを使つ 








国連宇宙軍士官学校 

3象 



♦ UD フ 7 



m (ぺ • j j 


まI；か3球つく trv 


〇昔の美少女 
(?) おばあさ 
んも登場か ^|? : 




_!! 

ia 

6 圜 _ 

圔函 EL 
1 




ち 

鳥と 
飛ぐ 
の脱 
姿枚 



精リリファ 
落ちそ一つな葉つ 
ばが、 なかなか 
とれない…… 



m 

Anri* i 

〇魔法使いのパメラは、ちょつと古風な 
衣装がとつてもキユ—卜0> 


55 



























































































































:/ '人〇 




美少女ゲーム数あれど、ほんとうに 

^■ィィものは数少導:^^# 

握りしかない名作ソフトを毎月1本ずつ取 
りあげていくこのコーナ 

を聞けば泣くコも黙る『ファイナル • 

ファンのみんな、おまたせ/ 



発売元 / PSK 
発売中 


、その名を聞 I : 

リータ』の觸 

薛_@回叨 3 汐矽 




美少女ゾ7卜の老舖 PSK の会心作 C ? 


たけちよしひろ 

武市好浩 


C K 市さんの代表作 ) 


今の読者で、この 介する『ファイナル•ロリータ』も、 


名前を知ってる人がどれくらいいるだ 
ろうか。武市氏は、 『ロリータ （赚拳)』 

でデビューし、一連のロリータものを て最高/彼女たちが着てる制服ひと 


もちろん武市氏の手によるもの。これ 
に出てくる女のコが 、またカワユくっ 


ハート 


手がけ、多くの美少女フアンのりをし つとってみても、そのコダワリ方はプ 


かとつかんだ。そう、美少女（ロリ 


口だ。このグラフィックを見てるだけ 


一夕）ソフトフアンの間では神様のよ で、作り手側の並々ならぬ情熱がムク 


ムクと伝わってくる。これって、スゴ 
イことだよね。しかし、このソフトを 
境にロ リコ ンブームは下火に。 L 0 LI 


うな存在だった人だ。美少女ソフト= 

PSK (武市氏)。今でこそ美少女モノが 
犯濫してるけど、当時これは暗黙の了 
解、いや、常識だった。で、ここで紹 も泣いている……。 

〇リコ > 軍団全滅!？ 

今、女のオジ3の反撃がしすじ?*っ r こ 

「この 戦いをもって ロリコンを 全滅せ 
よ。この 町を ロリコン最期の 地とする 


のが目的だ。町で、体力•戦力•防衛 
力 • 技術に磨きをかけ、司令部へ突撃 


のだ/」。美少女軍団の総令官、'八重 だつ/しかし、リーダーの八重垣静 


垣静〃は叫んだ。これまで、やられ放 


は手強いぞ。人間をやめるか、ロリコ 


題だった彼女たちがようやく立ちあが ンをやめるか、それは自分次第。従来 
ったのだ。そこでプレイヤーは、自分 の美少女ゲームに RPG の要素をトッ 


のテクニックにモノをいわせ、反撃す 


ビングしたおもしろソフト。これ^]ら 


fzli 


武市さんといえば、美少女 ゲームの 
第1人者。『ロリータ(野球拳)』や、 
『口 1 」一夕2 • 下校チェイス』で、そ 
の 名をとどろかせだ偉大な人だ。 



OSF ( I ? ) ファンタジー AVG 。 登場する 
美少女は全部で5人。 " R " することも可 
能だ。アリスやバニーちゃんなど、カワ 
イイ少女が心地よい名作中の名作だ 



る女のコを快楽の世界に弓 I きずり込む ずして美少女ゲームは語れない。 


究極の精力剤"を深しに南の島へ冒険 
にやってくる、というお話の AVG 。 も 
ちろん武市さんの美少女キヤラがズコズ 
ちょっと過激なギャグもグーねり 





まずは、而奇地での戦いだ。あちこちにあるお 
店でアイテムを手に入れ、パラメータをアップさせる。そして、 3 
人の少女を倒すのだ。また、あるアイテムを持 
ってないと先には進めなしヽので気をつけて/ 


〇市街地の全体マ 
ップだ。1回の移 
動でパワーが2ず 
つ減るが、ある物 
を手に入れれば、 
これは防げるそ/ 


結城綾乃 (12) 

〇本屋にいる少女。はっ 
きりいって、このコは弱 
いそ。勝てば、敵本部の 
場所を聞くことができる 


〇ゲームをはじめる前に、まずプレイヤーの能力を 
設定する。100を4つにうまく分配しよう 




OBJECT 

ラン 

(V or N) 

32 

DEFENCE 

25 


市街地の戦し、 
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恥か o 

ず孝 〇 
ゐ、えい 
しるぎ 
そ美な 
ラ々0 
なち日 
顔や本 

も/ V 力 

◎ 0 を 


〇 人呼んで”二 
枚刃のお恵"。と 
ても]4歳には見 
えない . 



〇〇 彼女に勝つ 
たら絶対に痛め 
つけよう。重要 
な情報をくれる 








なんとか敵本部内(学校) 
に潜り込んだら、八重垣 
静を捜そう。でも、その 
前にたちはだかる美少女 
軍団。シーンはり強敵だ 
から、心してかかるよう 
に。職 M 室にいる★おぎ 
は強敵だ/ 










〇ベッドの上でや 
さしくほほ笑む静 
これにダマされて 
はイケないぞ . 



最後はプレイヤーのテクニ 
ックがものをいうぞ。まず、 
戦闘シーンで静に勝つのが 
第一条件。その後は、べッ 
ドでの戦いになるのだ/ 
テンキーの〇〜9が彼女の 
体に対応してるので、日頃 
の成果を発揮して 


齙沢絵里 

HH \ 〇 このコは 
111/ 醒地に侵 

入するための条件を 
教えてくれる。ボシ 
エツトがかわいいネ 


神崎 










P lease 
Touch Me 






が 

POWER 

22 _ 

13 

DEFENCE 

0 

TECHNIQUE 

12 


HHIh 




m 



m 


敵本部内の戦い 



〇〇 バズ—力砲にもたれる梓ち 
やん。敵ながらカワイイと思つ 
てしま/つ自 '. 

分がキライ 
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コレクター 


シリーズ [5 D [5800 円 

■企画 • 制作/アダルティン 
■発売予定/6月 




『帰り道は危険がいっぱい』の発売が るといったもので、かわいコちゃん収 


8月に延期に。その代わりといっちや 


集が目的。観賞モードも付いていて、 


なんだけど、この『コレクター』が先 後で女のコをジックリ見ることができ 


に出ることになった。このゲーム、女 


るのもウリのひとつだ。なお、別売デ 


のコを追いかけて捕まえて服を剝ぎ取 一夕集3本も同時発売予定とのこと。 





PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


X 68000 シ 1 J ーズ 

5 HD 

6800円 

XI turbo シリーズ 

5 D 

FM 77 AV シ U —ズ 

3.5 D 


MSX 2 

3.5 DD 



■ 発売元/全流通 
■発売中 



というわけで、プレイヤー 

は、主人公，原 隆〃 にな っ 
て、梓ひろみを助け出さなく 






エンジェル VV - ツ 


学校のアイドル ''梓ひろみ"ちゃんてはいけない。無事に助けられた暁に 
が、どうしたことか急に姿をあらわさ は、それなりの見返りがあるあるり 

なくなった。噂によると、彼女は誘拐ゲームは、全流通お得意の番号選択式 
されたらしい。う〜む、こうしちゃい AVG 。 女のコもいっぱいより 
られない。彼女を捜さなくては-〇 

‘八 A 八 A 八 A 八 A 入 A 八 A 八 X 八 A 八 八 


前作『プライべ 一 

卜 • スク ー ル』か好 
評の エノ レフの菊 f 作は、 

女子校を舞台にした 
RPG だ。学園を喰い 

ものにしている秘密 
結社 、'セー トカーイ"を 
倒してほしいという依頼 
に、用務員のおじさんに 
なりすまし学園に侵入し 

ていく、というお言舌。 
写真を見てもらえばわか 
るように、カワイイ女の 
コか'しこたま出;寅ウド 
キドキわくわく トロトロ 
の期待のゲームだ。 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

6800円 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 
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ID 

Velzeill 

一 • 

ひ レ •■■■■画 

Kigali 

■■面 

hi 


nr 


方法 


品名、機種名明記の上 
現金書留でご注文ください 

銀行振込口座三井銀行経堂支店⑱5252817 


ジャストサウンドは、株ジャストの登録商標です 



ジャストフアンクラブ会貝募集のお知らせ/ 


製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います。くわしくは、180円分の切手を同封じ T 、 「ジャスト•ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい。 
折り返し、案内害をご返送いたします。 


株式会社ジャスト 9 M 


ジャスト•ゲーム事業部 


VAyr 


〒巧6東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 





































































































































































































N 0.1(您ぱ ) フェアリーテール自信の最新作/ 


籲 アタルトソフトながら 3 □本格派 ダンジョン R *P 心。 癱 手抜きと妥協を一切許さない美しくも危 
険なグラフィック、美少女たち 。•すべての ビジュアル•シーンに必ずアニメーション) •多彩な 美少 
女キャラクター、 維勢 15 人以上がすべて 脱いだ。 籲 本格派 P*P*G ファンさえも満足させる、バツ 
グンに描いたモンスター達 〇籲 練り上げたシナリオ。暗黒の迷宮サイズに本格派も納得。 籲 意表を突 
く感動のエンデインク； 雇 BGM 全 10 曲以上。 春 日本初のアタルト R*P*G 「 スティルソード FOR 
ADULTj に続く、あの名作 リップステイツク•アドベンチ ヤーの フェアリーテール最新の自信作。 



北の空に突然出現したあやしげな塔。時を同じくして若く美しい少女ばかりが王国の町から姿を消す。そして国中で最も美 
しいとラたわれるリーナ姬までもが…。謎を求めて、若き勇者たるあなたは魔塔へと向か5。愛すべき美少女達、そしてリ 
-ナ姫をさがしに…。襲いかかるモンスター達、光の剣、無惨にも衣服をはぎ取られ八ダカにつながれた美少女達。すさま 
じい物語のはてに勇者は新たなる伝説の 「竜 騎士 ドラクーン 」となれるのか。それとも…。日本で初めてのアダルト R * P*G 
「ス テイルソード FOR ADULT 」 を製作し、さらにあの超名作 n J ッ ブステック•アドベンチャー j でアダルトソフト Nn . l に 
躍りでたフェア U —テール最新の自信作0 



籲巨人あらわる 



_おそわれる少女1 



•ガー ト:3 



春おそわれる少女2 



參ガード1 





籲謎の女盗賊 




春お姫様 


•禁じられたモンスター 


ァ m 卜 - ち m D f. G 


FOR ADULT 

PG 的 01 版ガ B 月 8 日発売予定 (5 インチ 2HD3.5 インチ 2HD) 定価5,的0円 

PC 8801版ガ7月7日発売予定 sr 以降対応版 (5 インチ 2 D ) 定価5,800円 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


•現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフェアリーテールまでお送りください0 
參郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記して、口座番号東京 

7-140574 フェアリーテールまでお申し込みください。 


東京都新宿区高田馬場1 -33-1 4サンフラワービル 
B 室パソコンソフト開発室内 TEL 03 (200)9834 


































































































NTER 10 


BB!n-SP 以酎娜 


广ムネリノ 〇 ダ vU わわい 令り らんぼう// ド，イビンクで 17 いに つけ 
づ み , J ‘ V い I 60 だい*^，1 7 い4 I たいしたわ//" し h 


m KEV 




7月10日発売予定 


平成元年上半期9801版 


(この価格には消鈐税は含落れこおりません) 


9801版の同人セレクションは8801版の移植ではありません。 
なぜなら同人ソフトは9801版か8801版しか作つていないサークル 

といラのが存在するからです。移植をおこなつているサークルの 
作品は、それを掲載したものもあります。 



ツ彐イノネ 


T 07 D 1 L / 9 ^ ックノ こ 

77 5 ” ック ■ 

7ナク W ラツ彐イノネ* 


H i t CP レ e.d 








































































































































































































































































































































































































































夏休みいかせ男3本立て/ 



2 DD 


サンハイツ:^205号室 TEL (03)924-5727 









































































































八ずパー•クラフすック •!!/— ル 



ル 





1 PC-8801mkiiSR シリーズ f5Dl ■発売元/徳間書店■価格/1万2800円 〉~ . 


C . G . 好$のみなさん、 
もう 『 LALF 』 に触れて 
みましたか7簡単に複 
雑なことがで吉るので、 
いているんじやないか 
思います。ところがこ 

『 LALF 』、 使えば使 


5ほどおもしろい技が開 
発で吉るんですね 一。 


'、セル嫌能， w 裏技なのだ/ 



てはもうさんざん書いたので、今さら 

機能のおかげ 



説明はしませんが、 

で、ほかのグラフィック • ツールでは 
やたらめんどくさい处理も、あっと言 
う間にできてしまいます。 

ところでこのセル機能、開発当初は 
色の塗り直しだけを考えて付けられた 
ものですが、その後に増設された機能 
さ、スピードの速さなどがありますが、とセル機能を組み合わせて、いろいろ 
実際に使ってみて一番便利なのが、や 


LALF の特長と言えば、機能の豊富 


とおもしろいことか*できるようになっ 


はりセル機能ですね。セル機能につい ています（重ね合わせなどなど)。 


LALF 完成ま 

でには、いろい 
ろな人にテス 
卜•フ 。レイを やってもらったのですが、 
同じセル機能を使った处理でも、使う 
人によってまったく違う方法が編み出 
され> 開発者も感 A 、するような技が生 
まれています。 

今回は、このセル機能をうまく使っ 
た、ちょっと気づかない、'裏技'< (とい 
うほどのものではないが）を紹介しま 
しょう。 

LALF をお持ちのみなさんも、自 
分なりの技を開発してみてください。 



影をカンタンにつけ S 技 | 


以前にもちよこつと紹介したことの 


これは、 セル 機能と スクロール 機能、 


ある技で、キャラを描いてしまったあ そしてリハ•ース機能でおこないます。 


とに、その影を簡単に付けてしまおう 


まず、影を付けたいキャラだけをセ 


という、 LALF ならではのものです。ル画面に転送し、セル画面をリバース 

(白黒反転）します。このとき、キャ 
ラの背景が1色ならば、背景を セル 画 
面に転送したほうが楽ですね。で、こ 
の セル 画面のみを スクロール させ、ま 
たメイン画面のキャラを セル 画面に転 
送します。すると、 セル 画面には、 ス 
クロールで ずらした分のキャラだけが 

〇、、テク ボリくらぶ n " でおなじみのひろみち 残るワケです（文章だけでわかった人、 
ゃんの絵を取り込み、色を塗ったもの。この絵 

に影を付けてみよう ェフイ/)〇 




〇まずはメイン画面の背景である黄色し〗部分だ 
けを、セル画面に転送してと。そしてスクロー 
ルでちよこつとズラし……（右へつづく） 


〇拡大縮小機能で平たくつぶして、次に、メイ 
ン画面のキャラと重なる部分をセル画面に転送 
して、黒で塗りつぶす（これが大切） 


iX 

tv 


“ 二 


fir. 



Dj3TLP 

UBBrnyuBu 


OLALF のロゴに影を付けてみました。セル画 
面に転送し、スクロール、また転送して……。 
ぼんの1〜2分ででぎてしまった 

あとは [Not CEL ) の状態にして、 
ブラシや ペイン トの 〔 Polygon ) [ Gra ¬ 
dation ] で影を塗れば OK です 0 

また、セル画面に転送した絵を、披 
ブ沒宿小機育 g で歪ませることによって、 
いろいろな影が作れます。 



ImTH 

氕 A 



^ ••置 

• X 

t a 

Sli • 

•ti 

一 IfINl 


〇で、メイン画面に戻り 、 (Not CEL ) の状態でペイ 
ントすると……、•あ〜ら不思議、影のできあがり0な 
んか空飛ぶひろみちやんになってしまった 
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タイル ハ。 ターンを塗り直すというの 
は、かなりやっかいなものです。特に 
境界色と同じ色がタイルパターンに入 
っているときは、直前にセーブしたと 


題は回避できますね。 

さて今度は、タイルハ。ターンのなか 
の任意の色だけを変えたり、ほかの夕 
イルパターンに置き換える技をやって 


シなどで塗ればいいだけ。実に簡単で 
す。ブラシはルーペ機能の拉大画面中 
でも使えるので、細かレ、部分の塗り直 
しも楽々です。 

広し、画貴のタイ ルパタ ーン塗り直し 
には、 パレ ットチェンジ機能の (Soft 
palet〕 が便利です。塗り直したい色 


ころからやり直しとなってしまいます。 
LALF の場合は、事前に境界線をセル 
画面に転送しておけば、塗り直しの問 


みましよう。セノレ機含这とノ 、。レット チェ 
ンジ機能を使います0 
ではまず、セル機能から。これは夕 


を、ブラシ1に設定したタイルハ。ター 
ンに置き換えられるので、タイルパタ 
ー ンのなかに別のタイル ハ。 ターンを入 



イル パターン のなかの変えたい 色 だけ れることも可能です。 

をセル画面に転送してから、 〔CEL LALF は塗り直しも簡単/ 


only〕 にし、タイルパ 
ターンを設定したブラ 

〇こちらはパレツトチェンジ機能 

の (Soft pa let ) を使ったもの。 
特定の色をブラシに設定したタイ 
ルパターンにチェンジしてくれる 
のだ（八一卜の部分に注目/) 

〇 )レーべ機能の拡大画面中でもブ 
ラシが使える、つまりはタイルパ 
ターンが使えるので便利/ これ 
にセル機能を合わせれば、特定の 
色だけタイルパターンにできるぞ 



♦ カラ-画面の絵を拡大す5技 


イン画面に戻します。これでメイン画 
面には、3つに分解され> 拡大された 



0このウーパ-—ルーパーは、ひろみちやんのイ 
タズラ書きに色を塗ったもの。もラちょっと大 



0そこでまずは、スクロール機能の ( Focus ) 
を使って3色に分解。本当は RG 巳分解なのだ 
が、補色の関係でこんな色に分解された 



0セル画面に転送して拡大。このとき、 XY 座 


標を表示して正確に整数倍（この場合はタテ • 
ヨコ2倍）にするのがコツ 


さてさて、これこそ”裏技"といえ 
るものです （LALF 開発者も思いつか 
なかった!？)。 

LALF では、残念ながらメイン画面 
(カラー画面）の披:^小機能はあり 
ません。セル画面（白黒画面）にはあ 
るのですが……。小さな色付きキャラ 
をどうにか披大できないか？と考えて 
いて、思いついたのがこの方法です。 
スクロール 機能のなかには、絵を3 

色 （R.G.B.) に分解する 〔Focus〕 と 

いうものがあります。これを使って、 
披大したいキャラを3色に分解し、そ 
して分解した絵をセル画面に転送しま 
す。つぎにセル画面で披大し、またメ 



〇拡大した絵をメイン画面に戻して、それぞれ 
元の色をつける。そして今度は、 （ Focus ) の 
逆方向 スクロール をするのだ 


キャラが表示されます。3つに分解さ 
れたキャラを、それぞれ分解したとき 
の色に（先の 〔Soft palet〕 などを使 
って）直し、 〔Focus〕 の逆向きを指定 
すると、ななんとピッタリ合わさって、 
披大されたカラーのキャラができてし 
まう、という寸法です。 

この裏技、すごく時間と手間がかか 
るうえ、披大率（整数倍でないと、う 
まく色が合わなくなってしまう）の制 
限のため、元になるキャラの大きさも 
制限されてしまうのが泣き所です。 



〇ズリズリ……、見事合体/こうしてメイン画面の 
絵でも拡大表示ができるのだ。手間と時間はかかるけ 
ど、好きなゲームキヤラを拡大してみたら7 
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89 年 5 印 6 日麵発売 

PC 9801 VM 以降対応 I 

5〃，352 HD ¥6,80[ 


RPG 耐 : かな /1 


問題2 



もちろん、ゲームの内容はしっかりと作ってあります。ビジュア W 
面もご覧の通り、超ビューティフルガ 




そう、この学園には何か秘密がある……依頼人の命を受けて、 
勇気あるあなたは、単身この学園に乗り込みました0はたして、 
学園の中で見たものは…- 




あなたの前に立ち/3、さがる、おきて破！9のワザを达つ垄亡^> 


達 


〇 


そして、この学園を牛耳る影の支配者『和 


トカーイ』のボスとは 


9 


謎が謎を呼び、美少女が美少女を呼ぶ 


手抜 i 


いグラフィックと、アイデアが目一杯詰まったス t 
なたに今、挑戦します0 


籲多数の美少女戦闘員が登場、美少女がタメ- 
と、 キャラクタのグラフィックが過激に変化し当 

•一人一人のキャラクタに個性をもたせました ( 
達が得意業を披露してくれます） 
楽しくなければゲームじやない//ギャグちもり: 
フトです0 

•アドベンチャーゲームなみのグラフィックを多 
胆なアニメーションがストーリーをもり上げま 






嘧結社セー 


をのない美し 



-ジを受ける 





数挿入し、大 




•あらゆる所で登場する大画面のグラフィック//もちろんこれだけ1 
はありません、まだまだたくさんあります。 



販売をこ希望の方は… 


企画 • 制作 • 販売 


書現金書留の場合…… 

商品名、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送りください。 

參郵便振替の場合…… 

垂15便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記の上、口座番号 

東京 1-405620 

エルフまでお申し込み下さい〇 


elf 


ル•フ 


東京都世田谷区松原1 -56-19 
サンドエル松原1307 


…… ^ucozmw^ 

。本ス辦•:•••ぃ:^收筇孑斜隨いつ奪⑦ 〆 ）乙ぐ/、〇。ムン心作 
、び/二 R ユ H 、 ユ H 7 /A •妥ドふ妥、パぃ……？镑01潑咄籲 









































































































星野裕 (神奈川県) 

MSX 2 /PIXEL 3他 


堀幸司 (福岡県） 

XI turbo/turbo Z’s STAFF : 


第1期総評 


こまで表現できたというのもあります その技術力を高く評価したいところで 


全体的にかなりレベルが高く、最後 
の最後まで、「どれを人賞させるか」で 
だいぶもめましたが、 Ri:3 点に決ま 
りました。 

富施さんの作品は、 88VA だからこ 


が、水彩タッチの表現力に圧倒され> 


す。常連になりつつある堀さんは、い 


この作品が入選となりました。星野さ つもながら細かい描写で、錢員をう 

んの作品は、インターレスモード（擬 ならせました。 


似的に400ラインに見せるモード）で 
表示される画期的なものでした。 C. 


まだまだ、第2回コンテストの応 
には間に合います。詳しくは、次のぺ 


G. としての完成度はもちろんですが、ージをご覧くださレ 


" 富施明 (茨城県） 

PC-88VA/ZS STAFF Kid VA 

111111111 illlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllM 


1111111111111111111111111111111 川 1111111111111111111111111111111111111川^ 


コンテスト 


A MB 
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テクノボリス•テクノボリスソフト共同主催 
ハイパー •グラフィック. ツール ''し AUF " 発壳記念 

読者參加 C _ G ■ぬり絵コン丁スト 



•課題作品 
(別紙) 

•募集期間 

1989年3月8日〜1989年7月8 
日（当日の消印有効） 

•賞品 

☆グランプリ丨点6万円分のパ 
ソコン • ソフ トまたは ハード 

☆各月の入賞4点3万円分のパ 

ソコン • ソフ トまたは ハード 
☆各月の佳作8点丨万円分のパ 
ソコン • ソフ トまたは ハード 

ぬり絵の条件 

☆背景については、無地^背景画 
のかき込みなど、自由 



☆キャラクタについては、原画の 
すべてを使用しなくてもよい（顔 
のアップでも全身でも可） 
☆原画を損なわない f 呈度のアレン 
ジ可 

※可能なアレンジの例 

月艮に模様をつける、カゲ線および 


4 


募集要項 


カゲの追加、コスチュームデザイ 
ンを損なわなし、程度の装身具の追 
力卩、等 
畴査員 

☆審査委員長 • いのまたむつみ 
☆審査委員 • すみよしひでかず(『賢 
者の遗言 j 原画作者)/中沢数宣 
(『ザース』原画作者)/テクノポ 
リスソフト部長/テクノポリス編 

集長 

• f 吏用ハ ー ド 

FM - 7/77シリーズ、 ( TOWNS )、 
MSX /2、 PC -8801 シリー 
PC -9801 シリーズ 、X I/turbo 

シリーズ、 X 68000 シリー 
• f 吏用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各棟腫添付の標準 BASIC 
• ms 方法 

封筒に、折れないように包装した 
一夕 • ディスクと © f 吏用ハード 
名、②使用ソフト名、③スキャナ 





を使用した場合は、そのスキャナ 
名④その他特記事項、⑤(主所•氏 
名•年齢•職（学年)•電話番号、 
を軎いた紙を入れて投稿してくだ 

さい。 

宛先 

〒105東京都港区新橋 4-10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
「ぬり絵コンテスト2」係 



•» め切り 

1989年6 


6月8日、 7月8日 


(必着) 





各月の入賞. 

テクノポリス1989年6月号、7月 
号、8月号、9月号 
グランプリテクノポリス9月号 
問い合わせ先 

この コン テストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法•時間で、テクノボリ 
ス編集部まで 




知バレ/ 


のインパクトがないと、 A 31 する確率 
も低い。もっと、オリジナリティのあ 
る作品を待っているぞ/ 


まだ、始まって1か月なのに、本当 
にたくさんのご応募ありがとう/テ 
クポリ C . G . 班はうれしい悲鳴をあげ 
ながら、店^{乍品の整理をしている毎 
日だ。ただ、みんなが応募してくれる 
作品を見ていると、同じような構図が 

ど 

正直なところ、こちらのほうは、あ 
まり投稿されてきていません。今月号 
でい くつか掲載しようかと思っていた 
んだけど、著作権の都合で掲載できな 
いものばかりでした。みんな、ぬり絵 
コンテストの ほうで、手いっぱいなの 
かな？ いまなら、こっちのほうか'ね 
らい目かもしれないぞ。 


目立った。課題が「鎧を着ている女の 
コ」だから、仕方ないなっていうのも 
あるが、それにしても「女のコが草原 
に立っていて、背景が山か城」ってい 
うのがけっこうあった。そ 一 ゆ 一 作品 
にしてくれてもいいのだが'、それなり 


封筒にデータ•ディスクと、使用ハ 
ー ド、作品名（オリジナルでない場合 
は著作者名、発行元などを明記)、住 
所•氏名•年齢•職業（学年）•電話番 
号、その他特記事項を書いた紙を入れ 
てす受稿してくた、さい0とくに締め切り 
はありません。あて先は、 

亍105東京都港区新橋 4-10-7 


調作品は次のページに 
掲載されています令 


卜とは另 ij 々にす受稿してくた'さい。 
※原作のある作品は、著作者の都合に 
より、掲載できない場合があります (㈱ 
小学館の雑誌に登場するキャラは掲載 
できません)。ご了承ください。 


TIM テクノポリス編集部 

C . G . 係 

まで。整理の都合上、ぬり絵コンテス 
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次のページに % 
これとは違5 % 
サイズで掲載して > 

あります# > 












©いのまたむつみ 


さあ、キミもいのまたむつみ先生の原画に色を塗ってみよう/ 


いのまたむつみ先生といえば、 
いま話題のアニメ映画「宇宙皇子」 
のキャラクタ•デザインなどでも 
おなじみだね。その、いのまた先 
生の原画となれば、第丨回コンテ 
ストの矢野健太郎先生の原画と同 
じくらい魅力的な素材です。 C . G . 
フアンならずとも、自分のバソコ 
ンで色をつけてみたい/と思いま 
すよね。 

以下、課題作品の C . G . 化にあた 
っての自由度、制約などについて 
毛意しておきましよう。 

•人物について 
★課題作品の全身を C . G . イ匕するこ 
とも、一音15(たとえば顔のアップ、 
上半身のみ、など）を C . G . 化する 
ことも自由です。 C . G . としての楽 
しさ、作品の水準を追求してくだ 
さい。上の原画は、前ページの原 


画の2分の I のサイズになってい 
ます。描こうとする C . G . のサイズ 
に合わせて、どちらを使ってもか 
まいません。 

★ 4月号の表紙の色イ寸けはあくま 
でも丨つの例です。これを忠実に 
再現することにチヤレンジするこ 
とも自由ですが、まったく別のセ 
ンスを発揮してオリジナルの色付 
けをしてもかまいません。 

★カゲ線 ( 青で印刷してある部分） 
は、表紙のセル画のものを、いの 
また先生自身が C . G . 用にアレンジ， 
したものです。このままカゲ線と 
して採用してもかまいませんが、 
まったく別のカゲをつけることも 
自由です。その場合は、原画の力 
ゲ線をホワイト等で消すなどして 
使用してください。 

★原画のイメージを損なわない程 


度の、装身具の追加 • 削除をして 
もかまいません。 

籲背景について 
★背景については、まったくの自 
由です。4月号の表紙の背景を再 
現してもかまいませんが、まった 
く別の背景、まったく別の世界の 
背景の中にキャラクタを置いても 
かまいません。 

★主人公以外のキャラクタについ 
ては、 C . G . イ匕した人のオリジナル 
のものか、テクノポリス誌上に掲 
載されたもの （4 月号の表紙のド 
ラゴンを含む）が使用可能です。 
それ以夕)^のキャラクタについては、 
版権の関係で掲載できないことが 
あります。 














C . G . ツールの 選び方 
描 <テーマの 選び方 
ラインのト レース ー手 窖き編 _ 
ラインのト レース ー スキヤナ編 一 
色のつ<0方とペイント 
C . G . の 仕上げ 


ラインのトレースにも大きく分けて2通 
りの方法があります。セルに原画をサイン 
ペンなどを用いて転写し、それをディスプ 
レイに貼り、手作業でドットを拾う方法と、 
イメージスキャナと呼ばれる光学式の読み 
取り装置を使用して、原画からパソコンに 
直接取り込む方法があげられます。 

手書きのトレースの場合は、ネ薪朱なハー 
ドウ エアを使わないため安 i 面で、 誰にでも 
C . G . をデジタイズできるという利点があ 
ります。しかしその反面、手書きゆえに手 
間と時間がかかります。 一 方、イメ ー ジス 
キャナの場合は、手間、時間などがかから 
ない分、イメージスキャナという高価なハ 
ー ドが'必要になってしまいます。 

どちらのトレース方法にも利点欠点はあ 
りますが、今回は、誰にでも C . G . が描ける 
手書きによるライントレースについて、お 
ししていくことにしましよう。 


連載のこれまでとこれから 


いよいよ C . G •に 
チヤレ，ジレてみよ5 

C . G . ツールの選び方、描くテーマの選び 
方をやってきたこのセミナーも、いよいよ 
今月から、実際に C . G . を描く作業に入って 
いくことになります。 

C . G . を描くと一口に言っても、丨枚の 
C . G . を仕上げるまでには様々な下準備、作 
業を行わなければなりません。ここて例を 
上げてみますと、まずは必要最低限の小道 
具の用意、原画から C . G . の基本線となる輪 
郭線をトレース、肌や髪の毛などといった 
場所を彩色 x ラインの途切れなどの修正、 
見栄えの良さを強調させる加工、といった 
様々な作業が考えられます。中でもライン 
のトレースという作業は、かなり重要なウ 
エイトを占めているのです。 

そこて今月は実践の第一歩として、 C . G . 
を描くにあたりどのような小道具をそろえ 
ればよいのか、また、どんな下準備が必要 
なのか、そして C . G . を実際に描くにあたっ 
てライントレースはどのような方法で進め 

ていけばよいのか . 。今回はこのような 

テーマに沿って話を進めていきたいと思い 
ます。 


C . G . の基本は 

ラインにあり// 

芸術 I 生、趣味性を除し、た C . G . の評価とし 
ては、つぎの3つのポイントが考えられま 
す。丨つは題材の選択です。描かれている 
C . G . がどんな題材を元に作られているの 
か。2つめは、色の麵力。その C . G . に相応 
しく、しかもバランスと調和が取れた彩色 
が施されているか。そして3つめとして、限 
られた解像度の中でどれだけラインをキレ 
イに描いてあるか、どれだけ緻密に描き込 
まれているかということです。 

このように C . G . の重大要素のひとつに 
ラインがあげられ、ラインがその C . G . の善 
し悪しを決定するといっても過言ではあり 
ません。例えば、キレイに曲線を取ってあ 
る C . G . と、直線でガクガクした C . G . があ 
るとします。あなたならどちらを選びます 
か？もちろん、曲線がキレイなほうを選 
びますよね。キレイなライン、キレイな曲 
線が表現されているかどうかで C . G . の評 
価も大きく違ってきます。ですから C . G . を 
描くときには、目立たない線でも手抜きを 
せず描くことが大切です。逆に手技きをし 
た線は全体のノ くランスを崩してしまいます。 



帚って芒たコンピュ 


夕 




クフフ 


ックス 


さあキミも描し、てみよう/ 



v 


この C . G •セミナーもいよいよ3回目。今月からは、 
実際にデイスブレイに向かって C . G •を描いてみる 
ことにしましよう0まず今月は、 C . G •を描くにあた 
っての下準備、そして、 C . G . を描くためには誰もが 
通らなければならない、手作業によるライントレ 
スの技法を紹介します。初心者のキミはもちろん、 
熟練者のあなたも必見ガ 


第3回 

ラインのトレース■手描ぎ編 




今月は手描きによる 
ライントレース 


号号号号号号 
月月月月月0 E 

4 5 6 7 8 9 
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まずは下準備!? 

何をするにもまず下準備というものが必 
要になってきます。 C . G . も例外ではなく、 

C . G . を描く道具であるグラフィック•ツー 

C . G . を描くための小物 


手描きによる最低限の小物を用意してみ 
ましよう。まずはマウス。最近のグラフィ 
ック • ツールでは、マウスが標準の入カデ 
バイスになっています。手の動きに素早く 
反応するマウスの操作性には、キーボード 
ではかないません。つぎに、 C . G •の元絵と 
なる原画を用意してください。原画は描く 
タイプによっていろいろなものが考えられ 
ますが、初めはあまり細かくないものをお 


縮小といった作業を行います。以前は方眼 
紙などを使い、線を丨つ丨つ拡大していく 


ル、入カデバイスなどといった基本的なも 
のを用意しなければなりません。また、元 
となる原画やデイスプレイへ写すためのセ 

勧めします。原画が細かすぎたり 
すると、いざ C.G •を デジ タイズす 
る（ドットを拾っていく）段階でかなり苦 
労してしまいます。あとは原画を写し取る 
ためのセルが必要です。セルというのは、 
動画などで用いられる透明なシートのこと 
で、これを原画の上に乗せ、線をなぞって 
写し取るのです。セルは画材屋で購入する 
ことができますが、意外に入手しにくいの 
です。そこで代用品として、台所用ラップ 
を使うのも I つの方法でしよう。最後にセ 

という方法をとりました 
が、最近は文具店、コン 
ビニ エンス•ス トアーなどに拡大、縮/ j 、 機 
能を備えたコピー機が設置されていますの 
で、簡単にこれらの作業は行えるでしよう。 
また、コピー機などで拡大、縮小を行う場 


ルなどといった小物の準備、ディスプレイ 
の大きさに合わせて原画の拡大、セルに原 
画を写すといった作業も行わなければなら 
ないのです。そこで、最低限どのような小 
物を用意したらよいのか、またどんな作業 
をすればよいのかをご紹介しましょう。 

ルに転写させるためのサインペン（なるベ 
く細め）を付け加えておきます。 



〇これが C . G . を描くための小道具たち。左から 
マウス、セル、サインペンです 

合主意してほしいのが、線の太さや着色の 
有無です。線の細し、原画を何倍にも拡大す 
ると、線自体が途切れてしまい、セルに転 
写しづらくなってしまいます。また、カラ 
一で着色されている原画は真っ黒くなって 
しまうので注意してください。 


原画を描きやすいよ5拡大 

必要な小物類がそろったら、原画をディ 
スプレイにあったサイズに拡大、あるいは 


セルに原画を写そう 

つづいては、原画からセルへ線の転写を 
行いましょう。まずは原画とセル、そして 
油1生サインペンを用意してください。用意 
ができたら原画をテーブルのような平らな 
場所に置きます。その上にセルを乗せ、油 
性のサインペンで線を I 本 I 本写していき 
ます。このとき、セル自体が滑りやすく、 
写していく途中ずれてしまうことがあるの 
で、原画とセル、セルとテーブルを、おの 


おのセ ロハン テープなどで固定させるのが 
コツです。また、購入したばかりのセルは 
表面に油が付着している場合があり、ペン 
の乗りが悪かったり、静電気を発してホコ 
リなどを吸い寄せてしまうこともあるので、 
事前に中性^ lj などで洗っておくことも忘 
れてはならないでしよう。 

セルに転写する際、油性マジックを使用 
しますが、もし間違えて線を引いてしまっ 
た場合は、シンナーを使って消すよりも、 
エタノール （無水 アルコール）の ほうが安 


全でキレイに消すことができます。また、 
少しの間違いならケシゴムでも〇 K です。 



〇こんな感じに原画からセルに写してみました。 
このとき、線を細かく拾ラとキレイに見えます 


実際にセルをデイスプレイへ 二ぶ^= 

ルが落ちないように4スミをセ ロハン テ ー 
プで固定します。しかし、ディスプレイ表 


原画からセルに転写できたら、さっそく 
ディスプレイに貼ってみることにしましよ 
う。ただ単にセルをディスプレイに貼ると 
いっても、注意する点がいくつかあります。 

まずは、最近のディスプレイではあまり 
見かけなくなりましたが、ディスプレイに 
付いているフィルターを外します。つぎに 
表面をティッシュペーパー、または柔ら力、 
な布などで付着しているゴミをキレイに取 
り除いてください。ゴミが付着していると 
セノ Mi ] にゴミが移ってしまうからです。 

ディスプレイ表面をキレイにしたら、セ 
ルを貼る作業に移ります。画面サイズに力 


面はイ頃斜がついているのでピッタリは貼れ 
ないものです。ここはデイスプレイに合わ 


せて各自で工夫して下さい。あと、やむな 
く台所用ラップを使う場合は、ラップがグ 
シャグシャにならないように十分生意して 
貼りましょう。書き忘れていましたが、文 
具店で扱っている OHP シートというものも、 
セルの代用になります。お言式しあれ。 



固定させていきます ければセロ八ンテープを使って固定しよう 
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さっそく描いてみよう 

さあ、準備が整ったならば、実際の描く す。そして今回は、セルをディスプレイの 
作業に入りましよう。まず初めに、グラフ 画面に貼り付けてデジタイズするという方 
イツク • ツールに慣れることが一番大切で 法でお話を進めているので、セルを見る角 


度、視点などにもポイントがおかれます。 
また、どのようにしてドットを拾えば上手 
に描けるか、どんな感じにラインを引いて 
いつたらよいのかという、技部湖なことを 
書いていきます。なお今回は、グラフイッ 
ク•ツール 『 LALF 』 を使用しています。 


ツールに 慣れよろ 

では、さっそく C.G •を描いてみることに 

しましょう . 、といっていきなりバソコ 

ンの電源を入れグラフィック • ツールを起 
動しても、そう簡単に C • G . が描けるはずは 
ありません。まず、そのツールに慣れるこ 

最初は、ツールに付属している マニ ュア 
ルをよく熟読して、そのツールに付いてい 
る機能を十分に把握してください。そして 
基本 コマンド （ラインやペイント）などを 


使い、落書き程度の C . G •(ボックスやサー 
クルといったもの）を実際に描く練習をし 
てみましよう。操作にも慣れ、簡単な C . G . 



〇まず、基本コマンドを使い、ラインなどを描 
いてツールに慣れることが大切です 


が描けるようになったならば、先程原画か 
ら転写したセルをデジタイズすることにし 
ましよう0 



〇少し慣れてきたら、手書ぎの原点である曲線 
にチヤレンジしてみましよう 


セルの視点に注意 

セルを使って C . G . を描くとき一番問題 
になってくるのが、セルを見る視点の角度 
です。ブラウン管に直接セルを張りつけて 
も、ブラウン管のガラスの厚み分だけ隙間 
が空き、見る角度によって位置がずれてし 
まうのです。ですからデジタイズするとき 
は視点と角度を一定に決めておきましょう。 



〇セルをデイスフレイに張りつけ、ドットを拾 
つていぎます。このときの視点、角度に注意/ 



〇同じセルでも視点と角度を変えるだけで、こ 
のよ5に変わって見えてしまろのです 


細かくドット£拾5のがコツ 


C . G . を美しく見せるためには、やはりメ 
インにあたる輪郭線を細かく繊すること 
が大切です。それには、ただ大まかに長い 
ライン（直線）を用いてデジタイズしてい 
くのではなく、 I ドット I ドットずつ点を 
打つといった具合に、細かくデジタイズし 
ていくことです。とくに髪の毛や顔の輪郭 
などは細かいほど美しく _できます。 

これらは作業的にいってかなり大変かも 
しれませんが、 C . G . が完成した段階では比 
較できないほどの違いになります。また、 


.描画段階で細かくデジ 
タイズすることにより 
あとの線の修正がラクになったり、ペイン 
卜による塗り漏れを事前に防ぐことができ 



〇セルからドットを拾っていきます。ドットを 
細かく拾ろほど、より緻密に見えてきます 


るわけです。どちらにしろ、細かくドット 
を拾うということが、キレイな C . G •を描く 
鉢と言えるでしよう。つまり、ドット= 
キレイな C . G . です。 



〇髪の毛や目の輪郭などを細かくトレースする 
ことにより、ご覧のようなラインを描ける 


直線なとはなるベく使わずに 


C.G •を描くためのコツとして覚えてお 
いてほしいのが、直線をできるだけ使わず 
に描くということです。例えば、背景など 
といった角や面の多いものを描こうとする 
ならば直線でも十分間に合います。しかし、 
曲線をもったキャラクタを直線で描くとど 
うなるでしようか？そう、直線で無理矢 


理曲線を描くと、丸味 
がある部分に角ができ、 
多角形のようにガクガクな C . G . ができあ 
がってしまうのは言うまでもありません。 
場合によっては直線も必要ですが、基本的 
には直線を使わず、短い線あるいは、点で 
ドットを拾っていってほしいのです。直線 
の使用を押さえれば押さえるほど、キレイ 
な曲線を描くことができるのです。 



〇直線を使わず、短い線や点などでドットを打 
てば、ご覧のよ d にキレイな曲線が描けます 
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最後の仕上げ 


原画やセルを用意し、セルを貼り付け、 
基本である輪郭線を描けばラインのトレー 
スは終わりです。しかし、このあとにネ〒う 


ペイントやイ士上げなどをよりスムーズに運 
ばせるために、いままで描いてきたライン 
の修正を行 あいましょう。 とくに、ラインの 


途切れは、後半のペイントの効率を大きく 
左右してきます。また、線の強弱を付ける 
ため、ラインを部分的に太くしたり、細く 
するなどの作業は、この段 P 皆で行ったほう 
があとて苦労せずに済みます。最後は、ラ 
イ-ンのイ士上げについてです。 

切れていそうな場所を拡大表示させます。 
そして、途切れたラインをドットでつない 
でいくの力し的な修正方法です。 



〇バックとラインの色をパレット等の機能を使 
つて変えてみれば、線の途切れを見つけやすい 



〇部分的に少しラインの強弱をつけるだけで、 
がらりとイメージが変わってきます 


ラインの途切れを修正 

さあ、いよいよ最後の仕上げでもある、 


弱な、未完成な C • G •に見えてしまう 
のてう主意しましよう。 

修正には、どのグラフィック • ツールに 


ラインの途切れ部分をつなげるといった修 も必ず付いているルーペ機能を活用し、途 

正作業に取りかかりましよう。 


修正作業がなぜ必要かと言うと、のちに 
I 枚の C . G •として完成させるためにペイ 
ントという作業を行いますが、そのときラ 
インに途切れがあった場合、その途切れ部 
分から色がはみ出してしまうからです。事 
前に修正を行えば色漏れを防ぐことができ 
るわけです 0 また、顔や体の主な輪郭線が 
途切れ途切れになっていると、全体的に貧 



〇すべての線がつながっているよ5に見えても、 
捣大してみると途切れているのがわかりますね 


ラインを太くするなどの加工 

ラインの途切れを修正したら、ライント 
レースは終わりです。しかし、より C . G •を することによって、よりリアリティのある 


き上げられているは 
ずです。 C . G •もこの 
ように、ラインを部分的に細くしたり太く 


原画に近く見せるためには、ラインの加工 
を行う必要があります。例えば、マンガな 


ものに仕上げられるわけです。 

この作業も先程の途切れを直す作業と同 


どを例にすると分かると思いますが、どの 様、ルーペ機能を用いれば簡単に加工でき 
線も均一な太さではないはずです。髪の毛 るでしよう。しかし、あまり線を太くしす 
の生え際が太く、先端に行くにつれ細く描 ぎると、逆効果なので注意しましよう。 



今月は「ライントレースー手書き編 一 j 
と題して、手作業による原画からデイスプ 
レイへのデジタイズ方法を紹介してみまし 
た。 

最近、 C . G . を描くといえば、イメージス 
キヤナなどのノ、ー ドウエアを使い、簡単に 
ラインを、デジタイズするということが主 


流になりつつあります。しかし、イメージ 
スキャナなどは、いくら安 i 面なハンディタ 
イプが登場してきたとはいえ、気軽に購入 
することはできないはずです。しかも、こ 
れから C . G . を描きたいと思っている人に 
とっては、何万円というハードウェアを購 
入することは冒険に違いありません。本来、 
C . G . というのはコンピュータ、入カデバイ 
ス、グラフィック.ツールの3つがあれば、 
描くことができるものなのではないでしょ 

うか 0 

もし、あなたが今回、この記事 
を見て初めて C . G .を描くのなら 
ば、今まで紹介した手書きによる 
トレースを行ってください。手書 
きによるラインのトレースこそ 
C . G . を描く原点であるからです。 
いくらイメ ー ジスキャナで原画を 
取り込んでも、何らかの形で必ず 
手を用いて修正を行わなければな 
らないのですから。 



イメージスキャナは原画を取り込むのに 
大変便利なハードウエアです。とくにハン 


ディタイプは、原画の上を移動させるだけ 
でディスプレイに原画と同様な絵を取り込 
むことができる便利なものです。 

しかし、こんなに簡単に操作できるイメ 
ー ジスキャナにもいくつか欠点があります。 
少し触れてみますと、スキャン（取込み） 
させるときに少しでもズレが生じると、線 
が湾曲してしまいます。また、原画の線が 
細かすぎたり、密集していたりすると、画 
面には途切れ途切れの線や真っ黒な画像が 
表れてしまいます。 

来月は、こんなイメージスキャナの利点 
欠点の話も交え、どのようにすればキレイ 
なラインを取り込めるかという、イメージ 
スキャナによるライントレースを紹介する 
ことにしましよう。 



\ 19 )m mAJ \ Afwmrwmmmm m k 

〇今月は、 5 月号の表紙にもなった美少女戦士のイラスト 

をデジタイズしてみました。いかがでしようか 
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女のコたちのスタィルと 
ファッションを 

今回は女の 

ボディライン 

コの身体と 
ファッションを見せちゃおラ。顔だ 
けじゃなくて、状況に合つだルック 
スとファッションが女のコを描<ラ 
えに必要だつてことをわかってネ/ / 
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c ? デイスプレイの中のアイドルたち c ? 


セス 


FI 


〇身体にピッタリと 
フイットした戦闘服 
が0なセス。私服姿 
も見てみたいよね 


V 


ダルジ 

〇育系統の色で決め 
ダルジイ。髪の毛の色 
もマッチしていい感 
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第4のユニット2 


from データ ウェスト 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HDx 3.5-5 DD 


PC -8801 mkn SR シリーズ 

5 D 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

7600円 

XIturbo シリーズ 

5 D * 

FM -7 シリーズ 

3.5-5 D 


MSX 2 

3.5 DD 



戦5女のコだちの、戦鬪スタイルと B 常生活の制 
服姿、どちかが好みかなあ9 
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〇小学生っぽい感じの 
ちさちやん。本当に幼 
ないよね〜. 
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〇セーラー服姿だと 
中学生か高校生か、 
描き分けないといけ 
ないんだよね。ここ 
は腕の見せどころつ 
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ス校 
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〇ジャケットを脱い 
だレフイ。下にどん 
な服を着てるか考え 
ておくと、より自然 
な感じで描けるんだ 


レフィ 




✓ 


パテイ 

〇オミズな感じなの 
はパテイさん。胸の 
谷間が見えちゃった 
りして、色っぽい/ 


な. 
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スタートレーダ 

from 日本フアルコム 


未来の宇宙に生活しているコだちも、 
ファッションには気をつけているみだ 
い。色づかいもイラストつぼ<てフル。 


mm 






麝 






5 D 8700円 


& P ボーイッシュな 
イルと、ロン 
-が、みよ 
〜に合ってる。ス 
タイルもいい 


•: 






Aoole Club 1-2& データ集1 〜 E 

from フェアリーテール 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シ 1 J ーズ 

5 HD 


3800円 


※データ集は各3000円(98、 X 68 K 版はアップル•クラブ1のみ） 

アッブル • クラフの女のコだちは、多種多様なス 
タイルとルックスで楽しませてくれる。 































































































□ードス島戦記 

from 八ミングパードソフト 
rPC -9801 シリーズ I 3.5.5 HD "[ 9800円1 

ファンタジー世界では甲胄姿の戦 
土から魔法使いまで、現代にはな 
いスタイルだけあつてムズいつ// 




Of Elf 




Of Elf 

























〇ジャケッ 
卜姿の美希 
ちやん。緑の髪によ 
く似合ラスタイル 


〇 美希ちゃんはピンク 
系統のファッションが 
好ぎなのかな7 
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SR シ 1 J ーズ 

5D 
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知世さんの2人しか女のコ 
けれど、モデルだけあつて 
スタイルしてるねつ/ 




中藤美希 







































































































今夜も朝までバワフル 
まあじやん2 &デ ー タ集 

from デービーソフト/ソブトベンダー武尊 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkIISR シリーズ 

5 D 


X 68000 シリーズ 

5 HD 

7800円 

XI turbo シリーズ 

5 D 


MSX 2 

3.5 DD 



※データ集 (98 の 3.5 HD 版は発売されません)は各 
2500円です 


別売りデータ集で 女の コが増えだので、 
いろんなルツクスが見れるね。全身を描 
いてあるのでいい黄料にもなりそろ。 


ifcj；mmFil - fi mi 
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O 全体的に丸い感じのプロボ 
ヨンで、女性らしさを強調してる 




トレイシイ 

0外人さんだけあつ 
て、日本人と比べて 
顔が小さく描かれて 
るみたい p 
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〇ボ—イツシユなス—ツ•ス 
タイルと、幼い感じのルツク 
スがミヨ—にいい 

藤岡屋子 




〇ウェアのせいで 
ボディラインが隠 


れちやつた 



ヨー 


井上かずみ 






〇ちよつと重 
たい感じだけ 
どバランスと 


れてるね 




〇こ—いうカツコは女性 
だから決まる。スラツと 
した足が魅力〜：！： 






























































































































































































































































































































































































































スラツとしだボディに豊かな胸が魅力 
的な女のコだち。フアンタジツクに美 
し < 描かれてる。 




〇名前が自由につけ 
られる妹さんは、少女ら 
しくあまり胸が出ていな 
いねつ 




水龍士 • II 


from ソフト屋しやんばら 


※ソ八シ 1 J ーズ不可 






〇 基本的なボディライ 
ンを描ければ、服を麓 
せてもちゃんと見れる 
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〇 下に何を瑭てるかわかってる 
と、このよラにどんなポーズで 
も自然に描けるんだ 

〇 学校の先生らしく、質素な中 
にも美しさがキラリと光るファ 
ッシヨンセンス 
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ボツキー from ポニーテール •ソフト 


PC- 9801 シ IJ ーズ 

3.5.5HD'3.5.5DD 

7800 円 

PC- 8801 mkllSR シリーズ 

5D 

MSX2 

3.5DD 

6800R 


女子高校生と先生がイツバイ。この手の女のコ 
を描きだいならこの 『ポ ツキ ー』 でキメ/ 
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〇出るとこが出て 
ひっこんでるとこ 

がひっこんでるマ 

—エちやん。とつ 

ても女っぽいよ〜 
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ィラスト/まると/ 


響达 
3 ミケ吩 


やつほ、コミケット35の大特集 迄い/ 

同人ソフトを眺めながら、あの興奮をもろ一度ガ 
は、パソケット特選のソフトを八ッチリ紹介。同人ソフ 
卜やコミケをチェックした D 0- Jin 見聞録も見逃がせな 

いよ//そしてイラストは、 

TEM BOYS のまると/ くんさ9 


in ケツト35 


圆 A 奶喊纖 


同人ソフト誌上だあ〜し讼開一 R 82 

今月は日本紹介しちやお// 一 


パ7ケツ 


特選の同人ソフトだよ〜ん一 R 90 


う/ 


R 97 


a し竹べ u 

し后な6 


同人ソフトを作 y ま u ：/ 


ずら一り並んだ 


後半 
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BIT * ゲ□ゲ□クラブ 



PC -88 


B/^Team Kallamity 



X 68000 



ERASER 


競豚 

bit 籲ゲ□ゲ□クラブ 


PC -88 


03月26日の晴海国際見本市会場、新館2 
F の配置。 2 サークルで 1 フースが 多かつ 
だ。小さくて見に<くて、ゴメンなさい 


X レべ ? 
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コミケットといつのは、そもそも同人誌 

中心の即売会なんだけれども、3〜4年前 
ぐらいからコンピュータの普及とともに同 
人ソフトが登場して、最近はソフトメーカ 
一からも注目されているんだ。 

そんなこんなで平成元年3月26日（晴 

れ)、テクポリコミケ取材班のメンバーは、 
コミケ会場である晴海国際貿易センターへ 




LOCK ON 


そして、ますます増えた同人ソフトを片っ 
端から買い集め、その成果をここで紹介し 
ちゃおうと思、うワケ。 

今回はブース順にソフトを並べたので、 

コミケに行った人は会場を思い浮かべなが 
ら、またそうじゃない人は横の会場図を見 
てコミケをイメージしながら見ていくと、 
より楽しいかもしれないぞ。 
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またまたガッツで取材しちやったコミケット35。 

ワンサカ公開/とくに、いいものは、 
来月以降に通販付きで紹介するから待っててね。同人 
ソフトをこれだけ見れるのはテクノボリスだけかもガ 
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スライムランド 


By * ゲロゲ□クラブ 


ItHlllffttlllUIIHIIimtHHIIII 



酬酬酬酬 


l!illll!1!l!ll!H 


PC -88 


雜教 SEP ドベンチャ 

By 籲マイク□はげチヤビン 



PC -98 


むつちやんの赤い風船 

BX 籲電脑部隊 SCHEMER 



PC -88 SR / PC -98/ X 68000 



〇 I 面にちらばる陣窖物を避け 
てい<ゲ—ム。特定の点数まで 
いくと、女の n の絵が見れる!? 



〇以前、 HYPA § FT が作 

P ， 丨ソフトの移植 版。 だんだん 
れる絵が快感/ 



〇消しゴムを追いかけて異世界 
へ行つてしまつだ女の n の物語 
を見るソフト/ 



〇レ—スに優勝する豚を予想し 
ちやおラ//気経に遊べるソフ 
卜だぞ 


同人ソフトが出品 ここにもソフトが FM TOWNS 
されていだフ—ス 少しあつだ がならんでいた 


A 


7 

so 




〇ク v ズに答えて、女の n のは 
n すかしい絵を見ちやおラつてい 
PIT つゲ—厶だ/ FM 音源対応 


5 

〇 

S 



〇同人誌界で活踵中の「あおい 
そら」さん作画のハ V テク絵本。 
て楽しむソフトだ 




〇 I 画面 RP G 。 アイテムを全 
部 集めて、 ドラゴンを倒すのが 
目的0>しい 



〇とにか < ムス VAVG 。 アナ 
□<7対)？15でグラフィツクがキレ 
V // 


Ha 輪 f 楼 


Mi 
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※ページの都合により、100円未満のソフト、グラフィック集は掲載されておりません。 




















































































































By _ 電脳倶楽部 Brain Four 



PC -88 


BY#SYSTEM PINK 



PC -88 SR 


By ♦ばいなつぶるまあまれいど 



FM -7 


bit •賴研 



PC -88 SR 


By#STARRY CREATION 



PC -88 


燃えろブ□野球拳 

BT^REX CLUB 


PC -88 SR / FM -7 


Collect Disk 一 

By # G - D-C soft 


PC -98 



鵞愕の Puzzle 


魅惑のクイズゲーム 

Vol .2 

By ♦電腦倶楽部 Brain Four 


PC -88/ PC -98 



CANDY BOX3 

〜 Little Tredsure ^~ 


MARSS 

BT^DEGAUSS 


X 68000 


シルフ 1 J 1 」 オン 

B/^DEGAUSS 


PO88SR 



でるた 


すうばあ RINGO 

By 籲ばいなつぶるまあまれいど 


FM -7 


flP#TO 


S 22 



あやちゃんすうぷれつくす2 

なつきさんふるばわあ 





なんとな<春の気分 

〜 Sumika dreams this dream 









ソフトブースの宣伝風景 

コミケ会場では電源は使えない。だからパどゲームの内容は十分わかる。文明の利器 
ソコンとディスプレイなんて持ってきてもだね。他には、ゲーム画面を写真に撮って 
意味をなさない。そこて最近流行のラップ貼り出すブースが多かった。大声で宣伝し 
トップパソコンが登場。色はわかんないけ てる人もいたけど、近寄りにくかったなあ。 


03 〜 4の ブースが 

ラップトップバソコ 
ンで展示 （7) してい 
た。もちろん98用ソ 
フト。他機種のも出 
ればイイのにね 一 








( 


• k / ぶ 


S 42 


S 43 




muw f w< 

心が ？ •: 







S 22 



〇バズルゲーム。バズルを完成 
させると絵がカラーになる。時 
間制®^あるのでムズィ// 


〇攻擊方法を選び、敵と戦つて 
F い <んだ//ダメ—ジを受けた 
t り、 与え芝りするとこんな風に 



〇神経衰弱をひねつて、超とス 
かし V しだゲ—厶。全部めくつ 
だ時点で基準を越えてると^& 



〇前回大活躍しだあやちやんの 
続編 だ。 n /// カルな0 G で、 
今回はアナ□グにも対)® 


〇細かいところに工夫をこ5し 
て作5.れだ〇 G 。 スト—リ— 
は、 とつてもメルペンチツク 



〇単純明解な野球拳のゲ—ム。 
出て<るかわいい女の n を次々 
に脱がしちや/つのだ 



01枚のデイスクに、 K タクク 
V スゲ—ムなど、全部で7種類 
入つている 



〇時間制限のあるク V スゲ —ム。 
1問正解する ごとに、 バネルが 
め V れて絵が表れる 



〇フ〇スとジョ V スティツクを 
併用するシユ—ティング。『§ 
IJ つぼいゲ IZJ だ 



〇マルチエンテイング5しい A 
VG 。 サウンドボード卩対®。 
異世界に飛ばされだ女の n の話 



〇ビンゴを複雑にしだちの。指 
定しだ数が縦横どちらか1列に 
並ぶ と、 相手が眠を1枚脱ぐ 



7 

so 



OFM 音源対応。話はとても悲 
惨で、□に出して言えないとこ 
ろがポ V ント 
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大 GE 名分 


By^aac.&s.ET. 



PC-88SR 


超音戦士 • バニーちやん / 

B 7* 美少女倶楽部 


PC-88SR 


by •概念出版 



PC-88SR 


WPE.C. 



PC-98 


By ® 覆面ソフト 




PC-88SR/PC-98/X 68000 



宇宙先生ガイネオン 



RO しし INGER 






Last Piece oartll 

By#POP Software 



PC-98 


Obliation mkll 

By®POP Software 



XI turbo 


By#POP Software 



PC-88/PC-98 


BT#HIKARU TEAM 


PC-88SR 



究極クイズ 


だ服各で憩き座る 


By^STUDIO めんたんびん 



PC-88 





bx * 布留布留堂 



MSX2 


UNIFORM 


By ♦美少女倶楽部 



PC-88SR 


DISCARD 


^■by«short studio 


PC-88SR 


T 08 -b 





Obliation 


理乃ちやんとあそぼ 2 


BIT •〇 MEGA SOFT 



PC-98 


香港茶会 

By^SCIENTIFIC SOFTWARE 


PC-98 



魔界英雄 f 云 


S 54 



仕立て屋さんごつこ 

手ヤイ十 k レス編 TURBO 





_囡 如 因 s 




科 •♦ 令^〜 



■漏10國 


T 14 


T 16 


T 15 




T 10 


T 09 


T 09 


T 08 -b 




正織 


2. 

3. 


m 数 


T 01 


: _ 寥 ^? 

或^^^^? 


‘も个藁があ冬 • 






1 らし . rt 瓣職女 



S 59 








on 5 カルな0 G で、超音戦 
士•バニ—ちやんに変身できる 
女の n が大活躍// 


〇恒星間航行可能となつだ未来 
を舞台に、宇宙先生と主人公「ア 
l フ — J との戦いを描いだ AVG 




088 SR か5の移植版。夕 V 
ルをうまく反転させて、全部同 
じ色にすると面クリア 



〇変則ル—ルのボ I 力—ゲ—ム。 
対戦相手は全部で5人。勝つと 
対戦相手の n の0の絵が見れる 







on ンピユータよ 1 0 早<、同じ 
制服の女の n のカードを3枚集 
めよう。カワ vv 絵が見れるよ 


OK タツ キ—な問題を集め だ、 



oxn/// で出展した 『Last 

plecej の統！一。|11>ン 

♦卜選択式の美少女 A > G だ 




〇隕石と I 緒に漂〇八—卜を取 
つちやお/つ。加速度の K 節がム 
スイぞ 。ク U アで女の n が!? 



〇♦シャンケンに勝ちなが5、話 
を進めてい < つてい/つゲ—と。 
先にススムと8> な画面が…… 


，超マニアツクなク V スゲ—ム。 
t 正解数が I 定に達すると〇画面 


〇ドラクエタイフのフイ—ルド 

型 RPG 。 3枚組で、マッフも 

広 < かなり遊べる 。 BGM 付き 



〇女子学園の先生になつて、生 
徒のミユキを自分のものにしち 

やおう/つていう美少女 AVG 




〇いろいろな組み合わせのチヤ 

イナドレスを作つて遊ぶソフト ▲ 

組み合わせは2万通り以上!? 



S 67 




〇最初はク V ス、途中0 G 、 
そしてカ ー ドゲ IZJ と、なんで 

ちありのソフト。£>ちあ 1 0!? 



〇テキストタ V フの AVG のよ 
/つだが、ところどころにグラフ 
イツクが表示される 
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DOUBLE SIDE 

BY^SYSTEM BOYS 


B 7 ♦闘沙仏ソフトウェア 



PC-88 


BY^HYPA SOFT 



PC-88SR 



オタケツトウオ IJ アーズ 


By 籲暗黒媒体ソフトウェアース 


PC-98 


あぶない雀 

By 籲みらあじゆ★ないつ 


PC-98 


スケベンチヤー1 

ねらわれた生徒会長 

By 籲みらあじゆ★ないつ 


PC-88 


B/#CAT SOFT 




-SCORE 



MELT DOWN 

BY * ぐる一ぶ R 204 


PC-88SR 



連立べ IJ カン方程式 


Turning Gal 

B/^Marlin Software 


PC-88SR 



巳 eed 



LIME LIGHT 



DIALIDE 


FINAL STAR 

By 籲アルテイメイト 



PC-98 


FERI しし 

BVSS G 


PC-88SR 



謂 






■ へ.. v ： へ へ;〜，•ノ'...パ..…ノ ■ 


富士通がコミケジャック!？ 


〇ユーザーの獲得に 
積極的な富士通は、 

FM TOWNS を大 

デモンストレーシヨ 
ン。同人ソフトにも 
登場するかな7 




話題の 32 ビットパソコン YM TOWNS 〃が、ナ ー』 をはじめとする最新ソフトにみんな 
今回のコミケに出展されました。新館 2 F の視線は釘づけ/ただでさえ暑い会場が、 

!：には、ズラ〜りと TOWNS が並べられ、さらにヒートアップ。大盛況の富士通 FM 




その前には黒山の人だかり。『アフターパ' • 


TOWNS ブースでした 




000 i 070 

t r r 





W 


- V ; ぶ 





T 28 






T 25 


m 、 通亚置娜麵穩观 wmt 


■费職观 m . m 


mmmhm mwm 職 wt 


T16 


T 19 



o 特殊部隊の中でもトツフを集 
めだ部隊 「ホ ワ V 卜 VI グル」 
の隊員ビり—が主人公の物睡 



〇「フレンド女子学 isJ にもぐ 
り込んで、あこがれの生徒会長 
を£>しちやお/つという0 G 


0コフンド三択式〇0>。コ/// 
ケの秩序破壊を 4 PXAOI 9 組織 「K 
ツカ—」を撲滅しちやおう/ 



〇フ uf > K ンナを目指す U ィ| 
アちやんとピエ□の人形デイ K 
の0 Go 音楽がイイぞ 



〇サウンドポ—ド n 対®で、女 
の n の声がハツキ U H けち や/つ、 
パズル•アドペンチヤ—ゲーム 



〇いわゆるフスタ—マインドで、 
前回出展しだゲームのグラフイ 
ツクを変えだ fc の 



〇フ—♦シヤンのル—ルを利用し 
たちよつと H なゲ—ム。役の名 
前がォソ□シ V ちのばつか 1 0!? 


〇敵と自機の弾の色を7色に変 
えることができるシユ—テイン 
L グゲーム 



〇横スク □1 ル型シユーテイン 
ヴゲ—厶。敵が出るわ、出るわ 
でなかなかむすかしい 



02〜4つのバズルを同時に完 
成させてゆくゲ—ム。それぞれ 
がつながつていてとズかしい 




〇いろいろな機能がついている 
シユ—テイングゲ—ム。1万点 
ごとに武器が変化する 



〇赤いポ—ルをゴールまで運ぶ、 
パスルゲ—ム 。 5面ごとにバス 
ワ—ドが表示される 



















































































Youkon Land Sos 


BX#Kiyo soft 



PC-98 


這し\ょる混沌 


〜アジフのささやき〜 

BY* 秘密結社 YACHI 



PC-88 


世界は二人■のだ®] 

〜炎の刑事 II 〜 

By«A.RESYSTEMS 


PC-98 


クイズ FM 音源は最高// 

BY®FARG TEAM 


PC-88SR 


美食倶楽部 II 


PC-88SR 


R-soft Collection 


B)f*R-son 開発 



FM77AV 


四人打ち ポーカー 

BY#Hiro Music System 


PC-98 


大野さん/ \° ニック 

By^HAT, 


PC-88 


抛て令-織しつ 


By* エレインソフ I 


PC-98 


(w：AHVh iu. し 


Sea Sight 

B7* どどんがどん CO, 



PC-88 



xih ソク * r ノト ti 














T48 




T47 


M 山 I 、 

• 川、 



no 







T46 


T44 


T41 


T41 


T37 


i! 

I いも， 


T35 


T34 


POO 


BY^PUTTUN SOFT 



PC-88SR 


花嫁争奪城昇りゲー厶 

BY^HAT. 



PC-88 


金比羅ちよこれ一と 

BY^Hiro Music System 



PC-98 


Adventure In Maze 

BY ♦ ナイスといえよ ^ 


ADVENTURE 1 

LO* 

MAZE ： 


BwBUi! 胤とも謙卿 •_ い , mm 


PC-88/PC-98/FM-7/X 68000 


The ZOUNI Disk 

By#A.R.ES 丫 STEM 







一‘ - ▲ -邊息-" 


MSX2 


8 

3 




〇フ□ツクを上手く利用して、 
ダイナフイトを時間内に水のと 
ころまで運 ♦ふ、 バスルゲ—とだ 



0モノクロ画面の311-.00。 
探偵フイ クは、 H き込み調査の 
依頼を受けて島へ向かつだ" 




〇拾つだ本がきつかけで、友人 
が何者かに惨殺され だ。 スリル 
とサスペンスいつばいの0 G 



O「MURDER IN 0 ... IA 
丫 LANDJ の第2弾。今回も 
刑事•角田が事件の謎を追/つ 



〇夕 V トルを見ればどんなゲ I 
とか想像つ <ょね!?とつてち 
斬新なソフトだ/ 



〇前 作、 『美食倶楽部」の続編。 
経快な BGM のバ□デイ—0 
G 。 とにか < 笑えるのだ 



4 

4 




〇音声合成やアニメ—シヨン技 
術などヽいろいろ詰め込んだソ 
フト 。ハー ドの機能をフル活用 



〇初めにメン M — を3人選び、 
フレイや一を混ぜて、計4人で 
ボ—カーを競い合/つゲーム 


7 

3 




〇「迷宮浪漫 j のシナ UK 2。 盗 
まれだぬいぐるみを取り返すの 
が目的のアクション0 G 



CK 愛乃にゆ/つろおだあす』シ U 
—ズの番外 編。 まだ未完成パ— 
•/ ンヨンだけど、近>7完成予定 





〇迷路の中にちりばめ5れだお 
いしそ/つな果物を、敵の追跡を 
かわしなが5食べてゆ < ゲ—ム 


-a 




〇お城の壁を I 番早<登つだ者 
がお姬様と結婚できる、とい *5 
壁登 1 0ゲ—ム!? 



〇女の n だちを相手にすごろく 
ゲ—ム 。ゴ— ルするだけでな V 、 
脱がすか脱がされるかも勝敗に 




©3 D 迷路のアクション0 G 
で、 ド□グニフスにさらわれ だ 
妹を助けるのが 目的。 



〇『ぬまりん」シ U — ズの続編 
と、 その他に簡単なゲ—ムが入 
つている 
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By#Color66 



PC-88SR 


By • し IFE BIRD INDUSTRY 


PC-98 


BY 籲秘密結社 YACHI 



FM-7 



その他 


n %; ド 


JA し ECK，88 


BT^HALT Software 


PC-88SR 


ランドセル★ランド 

By _ らんどせる <らぶ 


PC-88 




BT«WARNING SOFT 


MSX2 


めるへん<らぶ 


KT ♦めるへん <らぶ 


PC-88/PC-98 


玉ネギとりゲエ厶 

BY^ONION Software 



MSX2 



パズルン 


By#SYSTEM HAL88 



PC-88SR 



食商戦三国志 

BY® Studio System Down 



PC-88SR 



しこしこれ 一 しんぐ 

BY#STUDIO LOW -LIFE 



PC-88SR 









値段は安いが味がアル// 


〇低コストでいろい 
ろ遊べる 「100 円ディ 
スク J なるちのが登 
場。なんと 50 円のも 

のまであつだ。これ 
ガオモシ □ イのだ / 


最近の同人ソフトのレベル UP には、すご 
いものがあるね。中には市販ソフトと見ま 
ちがえてしまいそうなほど、完成度の高い 
ものもある。でも、同人ソフトはそれだけ 


じゃないよね。安いけど笑える/とか、す 
ぐ終っちゃうけど楽しい/なんていうのが 
また、同人ならではのノリって感じがして 
とってもイイと思わない!？思うでシヨ？ 


50HADV 


1 


IS 


M をがょな* 



•-ヴ-ム《:眯4 

k 囉 m 


-COPYt 



その他 


そ _ 


その他 


その他 



その他 


そ C: 


T53 


J50 


〇妹の HU ナが王田の神官らに 
連れて行かれ芝。妹を助け出し、 
その謎をさぐる AVG 


0相手の那魔をしなが5、自分 
の水道管をつなげてい<ゲ|と。 
女の n の画面もある Or 


0近未来を描いだ31^.00>。 
戦闘機の女性バイ□ット • IV 
///1 が主人公の物語 


Ba 






C 

P 

f 

s 

s. 

B . 





O 線路のボ V ントを切りかえて、 
ゴ—ルに入れるゲ—ム 。敵の 玉 
にぶつけちやだめだよ 


他 

7T 




〇「カメレ〇ン•ア 1 111 1 j 夕 V 
フのアクシヨンゲ—ム。コンビ 
ユ—夕、まだは2人で対戦 



〇幼い女の n と野球拳。勝てば 
ア v テムが手に入る。ランダム 
に暴走するシステムがニク V / 



〇トランフのフラックジやツク 
で、 勝つと女の n が脱いでい< 
グラフイツクを見れちやう£> 



〇女子大生の I 遵閩を描いだ0 
ソフト。一一日別7本の短い0 
G を楽しめちや-5 



〇空から落ちて V る玉ねぎを拾 
つて、 人気者をめざそラ (?) 
ってぃ/っァクションゲ—ム!? 



〇うま<ブ□ツクの色を統|す 
ると面ク U ア で、カ ワイィ女の 
n が見れちや/つつてゲ—し 



〇食品会社の社長になつて、会 
社を運営するシミユレーシヨン 
ゲーム。まで遊べるよ 



〇スピ—♦卜感あふれる、ちよつ 
と？>なレ—シング AVG 。 盗ま 
れだ絵を全部取りもどせ/ 
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ずら〜つと並べた同人ソフトの 


面/7 


、どろだったカナ。そ 


の中から今月は2本のソフトを 

先行口 ー ドシヨ ー しち 
や5のダ/ このあと 
には、パソケツトの上 
映もあるヨガ 



「ドボン/して女のコを脱がしちやおう：; 


ー パー リアル ドボン 


SUPER REAL DOBON 



By * S し UG SOF 1 



FM -7 シリーズ 13.5. 5 D ] 


I 3 人ひ女00相手 (G 

ドボンゲームできる 

ドボンを 3 人の女のコといっしょに 
プレイしちやおう/ 

ドボンと いう のは基本的に ページ ワ 
ンのようなもので、手札の合計か 13 以 
下になったとき、その合計の数とすて 
札の 数字が 合って いれば、' ドボン/" 

と言って上がれるワケ/ 

もちろん上がれ(ボ女のコが脱いでく 
れるけど、自分のすてた； H で上がられ 
たら自分が脱がなくちゃいけないぐ!？） 
ので注意しよ 一. グ 



〇手持ちの札の合計が13以下なので、すて札と 
同じ数になったらドボン/できるっ 



〇日を出すと、自 
分の好ぎなマーク 
(この場合女のコ 
の髪の毛の色）に 
変えられるんだ 


J 一 




〇 ブレザー 姿がシ 
ックな感じな、あ 
やのちゃん。しず 
かなフンイキ 

〇おめめがパッチリ 
してるはるかちやん 
緑の髪の毛が何とも 
言えない 



〒197東京都秋川市二宮1089山岸様 
方 SLUG SOFT まで、1300円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名•機種媒体（必ず) 
を明記したものを同封のうえ送ってくだ 
さい0 



0000みずぎち 1 
んのセーラー服を脱 
がしていくとホラッ 
ピンク 0 下着だ〜っ 


通債販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナーの P . 88 〜 P . 96で 
紹介した ソフトの 通信販売を申 
し込む場合には、必ず次の約束 
を守ってくださいね。 


①申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち遠しいとは思うけど3か月は待つてあげてくださいネ/ 


③住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書<こと 

せつか<申し込んでも住所が違つていたり読みに<かつだりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


④同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 


②郵便 、為替 は無記名にすること 

郵便/」\為替にへ夕に記名してしまラと無効になつだ 1 0、手続きに手 
間がかかつだりします。必ず無記名にしましよラ。 


同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になつています。迷惑に 
な5ぬように必ず問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよラに返信先を記入しだ往復葉書を使ラよラにしま 
しよラ〇 
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もか o 
変の選 
わキん 

っャだ 
てラ理 
くク由 
る夕な 
のど 
セで 
リ 、 
フほ 

〇話の中心となる謎の宇宙船 




〇主人公たちの乗る宇宙船 


自分たちで作った世界の中の樾吾 
を、なにかの形で発表したい…。 
づ親やマンガなどでおこなわれて 
吉たこころみが、いよいよ同人ソ 
フトでも本格的に登場しはじめた、 
そんな感じのするソフトだ。 


るとおり、 
せてくれる 
多くないけ 
説得力があ 
けにく くな 


るけど、ゆ 
だす予定ら 



〇キヤラクタの個性が八ツキリしているので、 
会話がおもしろくなってし、る 








「タイムリミツ トね。探索の手擦が葱かったのね 。 J 













ニッカー • ケルク 





SS オ 1 」ジナルアニメのよろな /V 


PC -9801 シリーズ— 5 HD 、3.5.5 DD 


♦ 初代 PC -9801 、 PC -9801 U 、 PC -286 シリーズ不可 


話ひ進 9 V 办 75 眵 
プしイや一次第 

長々とした謎の多い AVG よりも、30 
分くらいの OVA (オリジナル.ビデオ 
•アニメ）をゲームイ匕したような、短 
くても楽しめる作品を作りたかった… 


とマニュアルに書かれてい 
ストーリーの展開で楽しま 
ソフトだ。選択肢はあまり 
ど、ひとつひとつの理由に 
って、正解がなかなか見つ 


つているのがイイね。 

タイトルに”外伝"とあ 
くゆくは本編として RPG を 

しい0 


理由なき 
行動は 



© 窃©公5 

ノユ，1 この ゲームで おもしろいのが、このコ 

マンド。ここでは船長のシエ 1 J ダムの 
意見がどラ変わるか見てみよラ。 



カンザス 級 ジェイホークスに 乗り込む ことに 
貸成の3苗は？ 

1 ) 海賊ならそうすべきだから 

2) 資金稼ぎになると思うから 


は 



tl LluiTi 







廢益雜為ィ ホ〜 クス ばり〜 ことに 


1 ) 罠の気がする 

の雜 |ゎれている 身、 ■るのが 先決 


〇さて、反対ならどんな理由からか。 
考えを決めると…… 


今 



通販の申し込み方法 


〒〇 05 北海道札幌市南 区澄 川 3 条 5 - 2 - 
10 伊藤様方 晻黑 媒体ソフトウ I アー 

ズ まで、 1700円 分の 郵便 小為替(無記名） 
と、郵便番号 •住所 •氏名•ほしいソフ 
卜 名•機種 媒体（必ず） を明記したもの 
を同封のうえ送ってください《 
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舞台は宇宙 

/j '惑星帯 

その中で 

物語の舞台となる3地点。場面が変わる だ J 
びに、 スクロール するのがイイね。 I 



〇あれれ。これだとお話 
にならないんじやないか 
と思つたら . やっぱり 




〇ゲー厶オー八 I になつてしまつ 
た。 ほかにもいろいろな終わりが 



〇なかなか一つまいコト 
を言一つシエリダム。さ 
すがはボス/ 


〇沈着冷静なシエリダ 
厶。う—ん、これもリ 
I ダ—的な言葉だ 






〇賛成の理由に 

よつ て、 セリフ 


が違ってくる 



〇罠をしかける敵の宇宙船 
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lx jo しさ/かよ i コ 
たちに投柄川■震を売 1 :)歩いこぞ 

/ mm± だつ // 



このゲームのおもしろいとこは、アイ ば、ほかのブレイや一に呪いをかける 
テムといラ要素が加わつたことだ。例 ことができる。そのほかイ□イロ。ア 
えば、 v 呪し\のワラ人形"を手に入れれ イテムの使し\方が勝敗を左右するぞ/ 


特選_人 






パソコンで遊ぶすごろく 


□ンドン 


ゲーム 


LONDON GAME 


By # TM-PROJECET 


PC -8801 mk II SR シリーズ 5 D 



4 人 S で遊べて 
楽しさも UP/ 

AVG やクイズなんて、も〜飽きた 
って人、よってらっしゃい見てらっし 
やい/ 、'バソコ ン すごろく"の登場だ 
よ。 ルールは簡単、 様々な奠鋼をくぐ 
り抜け、相手 （4 人までプレイ可）よ 
り早く ゴールす るっていう、おなじみ 
のもの。途中、アイテムショップ やル 


さあ〜てこちらはパソケットで 
出展された同人ソフトの紹介コ 
ナーだ。今月はパソケット IV 

と V 、そして in 神戸か 
らの紹介だ。これから 
ちドンドン紹介してゆ 

くからネ〇ヨロシクノ 




通販の申し込み方法 


〒652兵庫県神戸市兵庫区御崎町 1-3- 
10-910 三木様方 TM-PROJECET ま 

で、600円分の郵便小為替（無記名）と、 
郵便番号•住所•氏名 • ほしいソフト名 
を明記したものを同封のうえ送ってくだ 
さい0 


ー レツ トなんか か、 あって、ハラハラド 

キドキ、ゲームは盛りあがる。みんな 
でワイワイ遊ぶのが GOOD ね•グ 


プレず卩一の顔が選べる 



入 


この3人の中から好きなのを選ぼラ。けど、1人を除いて変/ 



オ〇〇ン•勹ンド ひ 

案内人 

リノし9で〜冇〇 



H9EBB 911 


同人ソフトの良さの丨つは、グラフ 


ぞくぞく登場。才 
リジナル C.G. 集 


ィックのきれいさだよね/ とくに 
グラフィック集中心に出しているサークルの作品など 
は、感心させられるぞ。こういったグラフィック集は 
見るだけでなく、##になるからお買い得だ// 


1とい3疆が 

55<を老レる<塞 



〇自分のキヤ ラ も 選び、 
いよいよスタ— 卜。 キヤ 
ラの左にル—レツトがあ 
る。 いくつが出るかな? 



厶もいくつか手に入つ た。 
移動す るか、 道具を使 I つ 
か、 考えて選ぼ/つ/ 



〇お金を1000円以上 
ためて、 I 番早くゴ—ル 
へ着いた人が勝ち だ。 せ 
ひとも4人で遊びたい// 

n •ルガ 


スタ—トガ作戦 ！ S 


〇 グラフイツク集を 
中心に出展している 
M , M , K •。即売会で 
はいつも長蛇の列/ 
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モノ 1 」ス 


■ 


morions 


BY#PUROM 


MSX 2 3.5 DD ※要 128 K 以上 



に並べて、どんどん消していけばいい 
つてもの。ブ'ロックは下に落ちてくる 
間、色を変えることができて、一定の 
スコアを越えるとクリアだ。途中、落 


スピード感あふれるパズルゲームが ちる速度がとてつもなく速くなってく 


〒144柬京都大田区南六郷 2-34-17-305 
原様方 PUROM まで、郵便番号•住所 • 
氏名を明記した返信用の封筒に62円切手 
をはって送ってください。折り返し申し 
込み用紙をお送りします。なお、通販分 
のソフトは50本です。ソフトがなくなリ 
しだい申し込みを打ち切らせていただき 
ます。ご了承ください。 


素早い判断力で 
ブ〇ツ0を落こせえ 


コレ.グル ー ルは、上から落ちてくる 


るので白熱 


ブロックをうまく同じ色の物どうし横 するのゾノ 



落ちてくるブロックの色は、 
スベースキーを押すと変わ 
る（変わらないことちある）。 
色の変わり方はランダム 



钃 W"s-^ j^Sl ； 



篇 〇〇面クリアするたびにブロッ 
クの色が丨種類増えて難易度が 
上がる。各面のフィールド回り 
のグラフィックはとってもグー 


ここ 


イント 


同じ色のフロッ 
クを、3つ横に 
並べると、そのフロックを消すことができて、そ 
の上に積んであるフロックは、その分下に落ちる。 


同じ色のフロックを4つ以上横に並べると、 
その下のフロックも消すことができ、横に並 
ベだ数が多ければ多いほど下のフロックを多<消 
すことができる。これで高得点が得5れるのだ。 


r 




j 


si 


4 \ 


j 


Ol ラウンドは 5 問で、正解数が 2 問以下だと 
ゲー厶才ーバー。力ードの絵がらは一瞬しか表 
示されないからボヤボヤしてられないのだ/ 


スピード 


SPEED A 


By 鲁ろすあじソフト 


PC -8801 mklISR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ iJ ーズ 

5 DD 


しかし、ラウンドが進むごとにカード 
が把えるので、集中力が必要になる。 




ヴームをし后か6 
暗記力か身 c つ〇? 

画面に表示されたカードの絵がらを 
覚えて、その後にその絵がらと同じも ※この 『 SPEED んを読者にプレゼ 

のを選びだすっていう単^&なゲーム。 ントしちやうよ。くわしくは P .89 を。 


また、最初に「激甘」「中辛」「激辛」と 
3つの中からレベルが選べ、自分の能 
力を試したり、記憶の良さを競い合つ 
たりといろいろ楽しめちゃうぞ。 



paoSBI 



〇 △□:x + 


〇で、表示されたカードを思い出し、下から同 
じ絵がらのカードを選び出すんだ。カードが6 
枚にもなると至難の技。忘れたときは Hack I ? 


〒171東京都豊島区西池袋 5-27-9 m 
コーポ101奧山様方うすあじソフト 

まで、1200円分の郵便小為替（無記名） 

と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名•機種媒体（必ず）を明記したもの 
を同封のうえ送ってください。 









通販の申し込み方法 


ROUND 13 5回目 


ROUND 5 2回目 


知能テスト気分でルン J レン絵あわせ> 


基 



フ 

，フ17フフ 
7フフフフ 


SCORE ： 

78•馨 

TOR 


3面 


■TEXT 



-タイプのバズルゲーム登場/ 


通販の申し込み方法 


ft 

厂厂厂 
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女ひつ巧ちひ先生 
と后ってプしイ！ 

A 組 B 組の2チームに分かれての大 


島に表示されるアルファぺットどおり 
にキーを打ち込んで、次々と島を渡つ 
て GOAL まで行き着 < といラゲーム。 


動大会がこのゲ 


プレイヤー 


は各チームの先生となって、女のコた 
ちを操作するんだ。みごと f 憂勝したチ 
ームは 、' HOTEL ベルヌ ー ル"へご招 
待しちゃいま〜す•グ 


出だサイの目の数だけコフを動かして、 
カメをよけながらニンジンを食べてく。 

に〇 



〇白く表示されてる文字を打ち込んで 
いって、次々と島を渡っていく 


17 m 



〇〇インターミツ 
シヨンとして入つ 
ている応援合戦/ 
女のコたちの一生 
懸命お 一 えんする 
姿もまた美しい!? 


画面に表示されてる文字(カナ)を、そ 
の通りに打ち込んでい<んだ 

い列け 
とを° 

苦よ力 
しくナ 
い覚キ 
かえ 丨 
もての 
ねな配 





簡単に言つちゃえば棒引き/表示さ 
れている文字をだだいて棒を引つばれ 




神経衰弱で、出だ服を女のコだちが 
てい<といろ、半分着せかえゲー 



02枚そろうと、そ 
のとった服を女のコが着 ^ 
てくれる（中には裸にも） 



〇 


0 


〇〇見事巳チ _ 厶の優勝/ 
とい3わけでユキちゃんとアヤちゃんは 、 'H 
〇 TEL ベルヌー ル〃 で楽しいひととぎ 


ベ V 






〇レオタード姿がイロ 
ッポ〜イ^? 

〇ちょっと八デめの水着 
だけど、若いから何 
. でも似合つちやう/ 




，，夕 b 




承子高生の運動会巧 




いろんなゲームが盛りだくさんの 
尤重動大会を、パソコンでブレイ 
しちやうゾ/先生は 、 A •巳各 
チームの女のコをうまく動かして、 
自分のチームを優勝に導くのだ0 
2人プレイでも楽しめちやう/ 


t 

K 


運動会に出場する 

女勿：3たち它紹介 

この運動会に参加するのは 、 A • 

巳各チーム2人（計4人）の女の 
コ。フレイヤーは種目ごとに出場 
する女のコを選ぶんだ。とい〇わ 
けで、女のコだちを紹介しま〜す。 


% 







t 

t 

t 



1 年 A 組 

T カイ > ウつ 


OV サインで自信満 
満なのは、お酒大好，；' 
ぎユウコさん 




1年 A 組 
3 V “巧し W 


〇ちよっとブ 
リツコしてるの 
はヒトミさん 



t 


t 




气 





〇ボーイ ツシユ 
なルックスが魅 
力的なマキさん ( 

〇バストが大ぎ 
いアヤさんは、 





通販の申し込み方法 


〒187柬京都小平市小平駅前郵便局留置 
全日本同人バイヤー協会まで、 62 |ijyj 
手をはった返信闲封简を同封のうえ、お 
問い合わせください。なお、都合により 
ソフトの発送は 7 月以降になります。ご 
了承ください。 




メ^ K メ^^^^/^^^^ 
i ふ^^ 11 ^!^^ 

ぬめ汾内ふぬぬ^^^ 




PC -8801 シリーズ [5 DJ 





着せかえ神経衰弱 


その棒は私のよ/ 


* 布の借物競争/ 


f - y w r vrm, x . 
.fy a ) r^u »v i y-i 
) , v > r-j 
? nfx，no ? 

[- r oir r orm. 


WWTS 




豔 IHr ス 




immm 


激突/ カーレ ー 





レモン湖島めぐり 


いろんなゲームか楽しめちやろ/ 






























































:: 

J •一 1 f jk . 




A Tc 〇 
の坞イ 

娘 5 リ 
だはス 


〇バーの 歌姫だ 
つたデイアナさ 

ん (24 歳）/ 




〇エリサさん 
(20 歳)は町医 
者の娘。ちよ 
っと手強い/ 


OVER 





M 


現代は時間との戦い r ? 



と棚つま !} の (H1DISK 


BY#SOFT HOUSE TOD 〇 


通販の申し込み方法 


〒321-91栃木県宇都宮市柬郵便局内私 
# 箱45号 SOFT HOUSE TODO まで、 

1800円分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種媒体を明記したものを同封の 
うえ送ってください。 


PC -9801 シリーズ 

5 HD 

PO 8801 SR 以降 

5 D 


(88VA 未確認 ) 



—饰 G 、 卜うンブ 
(KXe — ド跡 1SD 

トランプ 1 ^" ームの スピードって、み 
んな知ってるよネ。これが単糸屯なおも 
しろさで、けっこうハマッちゃったり 
するわけ。トーゼン、勝てば相手のコ 


ス〇 

タカ 

/配 

つ 

た 

ら 

\ 

八 




たとえ負けても「うふふ、へたっぴ 
っとカワイク言われると、ワザと 


負けたくなったりして!？ 


んてしみったれたコトは言わない。ド 
ー ンとイツキに脱いじやう気風の良さ 


が脱いでくれる。それも、1枚ずつな はオミゴト•グの一言につきる 



コ〇 

ま清 
で純 
、派 
み力 


ら 

ん二 

なち 
‘固よ 

，生つ 

豊と 

か不 

だ貞 

ネつ 

ゥぽ 
い 



ゲームに 勝つ と、 
お楽しみのグラ 
フィック 。力つ 
イイ女のコだち 
がダイタンに脱 
いで<れて、ハ 
一 卜 Q ドツキン 
なのだ/ 
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03□タイプだから、マッピングしなくちや 


〇敵はヴアンパイアに U 
された村の娘たちだ 

〇町に戻ればセーブやかまれて敵 
休息がとれるんだ の仲間に 



1 PC -8801 mknSR シリーズ [5 DJ 

ち竹セーブできる 

安心設計ひ RPG 

核戦争#の_は、放射*#巨によって 
DN A が狂わされたミュータントが出 
現しはじめ、それに対する”ハンター〃 
という職業も生まれた。プレイヤーは 

この ハンターに なって、 ヴァンハ。 イア 

の雀耳食となった村の娘たちと戦いなが 
ら、全4階建ての城 （ 3 D ダンジョン） 

を進んでいく 


0 


RPG だけに、初めはよく死 
んじゃうけど、ちゃ一んと田丁 
で セーブで きるので安心なの 
だ。''剣技(必殺技みたいなも 
の)"なんていうのも使えて楽 
しく戦えるネ。 



moTj 




美少女だちと戦う3 D、 RPG 


ヴァンパィア 


Vamoire 


BY®Eternal Chamoion Software 



通販の申し込み方法 


〒101 東京都千代田区神田神保町 1-20 
駒込様方 EternalChampionSoftware 

まで、1200円分の郵便小為替（無記名） 

と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名（必ず）を明記したものを同封のう 
え送ってください。 








•一し ％螓、 \ v • # • %- •メ瓤，，广 

リゾフ ：わたし、 と。てもうえ T 易の， 
リリフ の こうげ f 
-U^LSUi 4ブ メー ソセうけた， 
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押してちダメなら…の/ \°ズルゲーム 




クレースフル 


インサーシヨン 


GRACEFUL INSERTION 


By •ぶろ じえ<とまつくす 


「 X68000 シ 1 J ーズ」 5HD 



カセツトテ 




<5 〜 C 考爻て办6 
押し S し JO ね 

菱形のキャラを操作し、カセットテ 
ープをどけたり利用したりして、青い 
玉を ゴールの 穴まで移動すればクリア個しか押せないし、引っぱるなん 
という パズル ゲーム。カセットテープ 
や青い玉は、なにかに当たるまで止ま 
ってくれない。もちろんいっぺんに1 


泣き顔 


〇押すと泣きながらすべ 
つていくのがカワイ。思 
わずアップにしちやった 


て無理0ジョイスティック専用で、思 





わず押し過ぎてしまうことも 
作は慎重に/全部で10面ある 

〇カセツトをあ 一 してこ 一 
て、あとは青い玉をピュー/ 
ゴールに 当たってボヨ ヨ〜ン 

J rr 1 j 叫 r *** 丨叫叫叫 r -- r - 丨叫 r-j 


操 



| pq)pg 

卜—^^—冬 

fpcitpq - 

ymmmF ^ 

\rn]ix^m 
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‘ してウたや 
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才た t X 
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難言はあ 
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OO 見るからにめんどくさそラなラウン 
ド3。ま、こんなふうに解けばいいとか 

: 〇 シンプルなラ 

^ ウン ド 4。えて 

- してこういう面 
: が難しかったり 
: する。よ〜く考 
: えて …… ? 





通販の申し込み方法 


〒341埼玉県三郷市幸房1282阿部真 

一様まで、800円分の郵便づ、為替(無記名） 
と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 




保コーポ2号館203柳ひろひこ様まで、 

800円分の郵便小為替（無記名）と、郵便 
番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


I が進歩して II になったのタガ 


いろいろと細かい点で改良されたこ 
のゲーム。進绝の跡をチェックしてみだ 


このブロックは左右 
に移動しているのダ。 
他の面では回ってい 
るものもあるゾ/ 

このバーも凝ってて 
写真ではわからない 
けど、バー自身が回 
転してるのダ 


は〇 

普ゲ 
通 I 
の厶 
面ス 
か夕 
ら I 

i K 


脱いでくれる女のコ 
のプロフィールがこ 
こに表示される。3 
サイズもでてるゾ 

ボールの動ぎが前回 
の作品とくらべて、 
より速くなりむずか 
しくなつたのダ 


マ — 、ノ [ j 一- 

Marmalade n 

V_ ByMugen-Loop software _ / 

PC - 8801 mkIISR シリーズ | 5 D | きたアンケートの結果を参考にして、 

改良をしたらしい。 ボール や、 バーの 
動きか前回よりとても良くなっている 
し、ブロックの形もいろいろと工夫さ 
以前 この コーナーで紹介した 『マー れて、楽しめるようになっている。 
マレード』がさらにグレードアップし ※この 『 Marmaladell 』 を読者にプレ 
て再登場。前回の出展作品で送られて ゼント/ くわしくは P 98 を/ 


I dFUae-^V-lC// 

せして dF リ (0) C !? 




















































その他 


その他の惰報も、いろいろな表示方 
法でメイン/ \°ネルに映し出される。 


れが初期 バージ 
ヨンの画面だガ 


よくできている 『オペ レー シヨンエ 
ル』だけど、実は開発途中のバージ 
ョンのが、編集部に送られてきたことがあるんだ。完 
成版とはだいぶ違うけど、この画面を見たときも、こ 
れはスゴイのがでてきそうだと言っていたつけなア。 



戦闘はコマンド選択式。ポーッとし 
ていると敵はドンドン攻撃して < る, 



〇戦闘開始。どの 
武器で攻擊するか 
などを素早く決め 
なくてはならない 


f : 


•tnr % 


〇〇攻撃すると次は反撃。 
これを交互にくりかえす 


m .- 

if / 家 ン籲 


しゾ ■ • ••しつ f 
ハン P 今1•ノノ • ”レク I 





A 




これが同人 !? と言わせだダンジョン RPG 



オペレーション 


エル 


OPERATION L 


BIT ♦スタジオ1< 2 


J 
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高機動兵器ひ石ニタ 佐はこのメインコンピュータを破壊す 

を見后か巧ブしイ// るよう命■令される。 


AD 20200軍用の AI (人工頭能）を 

開発していた研究所の、メインコンビ 


プレイヤーはレファリー大佐となっ 
て、有能なアシスタント用アンドロイ 
ド•エレミと共に、高機動兵器レッグ 


ュータか謎の暴走をしてしまい、研究 ウォーマーに乗って、地下12階のコン 

所を支配してしまった。レフアリー大 ピュータの破壊をめざすのだ。 


多機能 T イスブレイがすつ::あ〜いガ 





^ rfrnrr - 

iinym 


tM ‘れ • l^fft • _ •ガ•… 


各フロアにひそんでいる敵のメカは 
そのデザインも、強さも多種多様だ< 


0 〇 

装こ 
甲の 
が赤 
厚い 
くや 
強つ 
いは 
か 
な 


Q •. 

，’ハ 

j 




〇床からニユ 
—つと出てく 
る一番弱い敵。 
最初によく出 
てくる 


斑 

.诨 


〇] 

㈣ 


レーゾ.•竹レクト 
， ンヤノン，レレクト 

mtr v 赛 rr 

iimmi 


〇こちらは天 
井からのびて 
くる敵。この 
ほかにもいろ 
いろ出てくる 



最初' このソフトが編集部に来た 
ときは誰もが市販ソフトだと思つ 
た作品だ。デイスブレイに i 
て現れるアニメーシ 
てもキレイに動くので、プレイし 
ていてとてち楽しくなるのだ。 


レイに_し 

ヨンが、とつ 


皈の申し 


万达 


シくニニ ^? 

〒731-51広島県広島市佐伯区安芸五日 
市郵便局内私窨箱15号スタジオぬま 

で、1600円分の郵便小為替（無記名）と、 
郵便番号 •住所 •氏名 • ほしいソフト名 
を明記したものを同封のうえ送ってくだ 
さい0 


もエ$ 

最レ 

客 7 

• 专 5#' … 

や さんな， 

ィ " WcK ]、’ いな〖、かオア， 




〇なんにもしないでエレミちゃんを見つ 
めてたらこんなこと言われちゃつた a 







■■•■■•'令 一-一 —• 

1 •，二… • 

•‘ 

•；； AW 

B.m 0(ic*tr 

■. ■ ■ ■ 1- -- _ - 


••mr_ 


クフ食裹 m し♦す、 M ポイント II . jO » P ® スクエアの 值鼸 です ■ 


〇平常時はこれだけの 
コマンドが選べる 


〇敵の残がいを 
利用してエネル 
ギ—を補給する 


〇ア V テムは 
次のフロアに 
行<ためのキ 
—フ—ドに 




〇第2次突擊 
隊の n たち。 
大事な情報が 
聞ける 


〇 これが初期の頃の 
画面◦いいものを作 
ろ一つと努力したのが 
良くわかるね 


Mis 


〇自機の位置 
を調べるのに 
便利なのだ 


〇敵と通遇/まず相 
手を確認する 
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われる。カードには、力、技、気の3 
種類があって、ジャンケンと同じ力関 
係になっている。しかし一枚ごとに経 
験値 （？） が’あって、ジャンケンでは 
負けても、値が高ければ勝てるのだ。 
ちょっと不思議な味のあるゲーム。 


PC-8801mknSR シリーズ l_5D 

糸 PC-88 VA シリーズ未確認 

I ランポ良い 
ストーリー展_ 

ジャンケンカードによる RPG 味の 
アドベンチャー （？） とぃう、やって 
みなくちゃよくわからなぃゲーム。 

ストーリーは、勇者がつぎつぎとモ 
ンスターを倒してぃき、最後に悪の親 
玉と戦うとぃうもの。ほとんど一本道 
(選択肢はあるけどね)の展開だけど、 
テンポが良ぃので気持ちぃぃ。 

戦ぃは、生命力でもあるカードで行 


•ジ 


クルトン 


Kuruton88 


BY # COLOR 66 



糸 PC -88 VA シリーズ未確認 


手軽 G 遊べる、 


瞒ど鳩いゲー 6 J ? 

2色で塗り分けられたブロックをク 


せて消していくゲーム。消したいブロ 
ックに矢印を合わせ、クルっと回し色 
が合うと消えて上のブロックがトンと 
落ちてくる、まさにクルトンガ 
よ一く考えてから回さないと、消す 
つもりのないブロックを消しちゃった 


:_雛 彳 

OJF 丨 

PUHLII ] 

luuiirm 

〇〇偶数面の下には 
女のコの絵が隠れて 
いる。ちなみに上の 
写真が2面で、下が 
已面。ろ〜ん、暑くな 
つてくるぜい I ? 


■■圖 


ルクル回して、上、下、右、左の隣接 りしてピンチに//時間制限がないの 仏 

するブロックと同じ色にピッタリ合わ でじつくり考えながらできるのだ/ 

〇簡単じゃん/と思いぎや……。ゆだん 
してるとアウト/最後のほ5は慎重に 



wm 


バー ゴン 


BARG0N のバカパカ大冒険 


By # COLOR 66 


X 180 東京賦舰市雜寺北町 2 | 

12 北町荘 101 号荒井様方 COLOR 68 ま 

で、 r Kuruton 88』 または 『BARGON の 
パカパカ大冒険』希望の方は各700円分の 
郵便小為替（無記名）と、郵便番号•住 
所•氏名•ほしいソフト名 ( r Kuruton 88 j 
か 『 BARGON のパカパカ大冒険』かを必 
ず記入すること）を明記したものを同封 
のうえ送ってください。なお、両方希望 
する方は1000円分の郵便小為替(無記名） 
を同封のうえ送ってください。 




• . 4 . • ■ 

;二 


枝力力力力力力力 

ノヽノ、•ノ、ノ、ノ、▲七\七\七 1 六 



« v ，雔 $n ^ y ✓ / v • 曹 • • 

f わ3っ II そうか ， pobi 
ほ〉そのそうびでよくこ::？でこれたのう•どれ 
ちょ9と H てみぃ」5うじんのてかひわていも 
加* I ， W う冰命”二こ卜 
f よっい O ^ tA . J う，う w す，す:!い 
分咖嫩•，奮うた！! 
w た8いった… rs ， s ， s たびじじぃ 






力と技と気のジャンケン R PG !? 


通販の申し込み方法 


色を合わせブロックを消せば女のコガ 
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■HUIIII 


軎バぐ A ち#ク^てい •• 

\Mb<nt matt. 
fw m . U\ % iO 

た机'わ•そう仏呦れ， 
あんないをひ t り j ， そく m てくれ ， J 


〇最後の戦いの前にはこ 
こまで強くなれる/しか 
し勝てないの だ。 シクシク 


〇このゲ—厶では、力—ド〇戦いはお互いの力—ドを 
の枚数が生命力と言える。1枚ずつ出して勝負す る。 
そこで、 武器や防具などが勝つと力—ドが戻り(出し 
手に入る と、 パワ—アップた力—ドではない が)、 負け 
として力—ドの枚数が増えると一枚減つてしまう。力 
るの だ。 最後にはフルパワ—ドが全部なくなると死ん 
I になるぞ/ でしま一つの だ 



選 

〇冒険の途中には、どちら 
へ行<か、休むか進むかな 
ど、 二者択一を迫られる場 
面が ある。 敵に出会つ たり、 
厶ダな寄り道を したり……〇 
ま、 どちらを 選んでも、先 
には進めるけどね 



〇勇者のあなたはモンスタ 
I 退治を頼まれた。しかし 
まだ弱いのよね— 



〇〇このゲ—厶を立ち上げると 
すぐにこのコたちがでてきてお 
じぎをする。このサ—クルのソ 
フトは全部そう らしい。 笑える 

このマ — ク S 印よ / 
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仲間に入りたい/ 仲間を増やしたい/ 
そんなと吉に役立つ D6-Jin ネットワー 
クだぞ。その他、新作 • 移植の情報やサ 
ー クル PR など、どんどんこのコーナー 
を活用してほしいな。ねつねっウ 


開発スタッフの募集 


IB¥*AHEAD 


どうもはじめまして、 AHEAD です。今 
度オリジナルソフトを作ろうということで 
企画をたてて、だいたいシナリオはできま 
したが、開発スタッフがたりません。そこ 
で、 ブログラマ—、 C.G. が描ける 人、 音楽 
関係のことができる人を募集しています。 

XI で製作予定ですので、参加を希望して 
くださる方は、住所•氏名 • 電話番号、得 



62円手をつ士夂同まナ丨て / HE / D まゲ'、才、 . ...... 

手紙ください。 HEAD LINERS と入会案 New バージョンと交換します 

, 、 .. 

内をお送りします。 

連絡先は、〒 409- 13山梨県東山梨郡勝 

沼田 JT 岩崎2799-1野沢様方 AHEAD 3月5日のパソケット V で発表し/: 

. ^Vampire』 の 初期パ、ージ ヨンにノ く グカ 

第一次募集は締め切り です 從 0 3 わま I チ、 iT 7 甘 H ノぐ一ぐジー》、ノ / 


IB¥® Eternal Chamoion Software A 


IB 、 丫 .Game Knight Club A 


以前、このコーナーで会員を募集した、 


3月5日のパソケット V で発表した 
『Vampire』 の初期 バージ ョ ン に、 バグが 
発見されました。初期 パ'ージ ョンは3月5 
日に販売したものだけです。 im は、アッ 
パ— バージョン になっております0旧 バー 
ジョンとの判別方法は、迷路の入口で右か 


Game Knight Club です。たくさんの方の 左を向いたときに、メッセージが出力され 


入会ありがとうございました。会員が20人 


るものは旧 バージ ョ ンで、す。 交換を希望さ 


意な分野を明記じ C 至急 AHEAD まで連絡になりましたので、そろそろ入会を締め切れる方は、〒 101 東京都千代田区ネ申田神保 


をください 


らせていただきます。第二次募集があると 


町 1-20 駒込様方 Eternal 1 Champion 


なお、企画はアクションが 1 つ、 RPG が思いますので、入会しようと思っていた人 Software まで、住所•氏名を明記した紙を 


1つ、そして企画をたてた人がロールコマ は、しばらくお侍ちくださし 


ンテイングゲーム （？） と呼んでいるもの 


それから、福岡県の佐藤雄一さん、住所 


が1つです。どうかよろしくお願いします。がよく読めないので、もう一度連!各くださ 


それと、 AHEAD では会誌:も発行してい 


なお、まだ会報の届かない方、私が手 


ます。 B 6 版 コピー、 16〜24ページで約2力 紙をなくしたおそれがありますので、お手 


H に1度発行されます。内容は、パソコン 


数とは思いますがご連!各ください。では、 


に関係あるものからないものまでいろいろ また 

取り扱っていますが、逆にいえば バランス 


同封•してデイスケットをお送りください。 

なお、この作品の感想などがございまし 
たら、同住所までお送りいただきたく存じ 
ます。 

また当サークルでは、慢性的な人手不足 
となっております（とくにテ、'パ、ック•スタ 
ッフ）。どなたかお手伝し、いただけるようで 


(Game Knight Club 代表 • Hunter) したら、ご連絡ください 
連絡先は、群馬県邑楽郡大泉町寄木戸 /一^/"" 


が悪いのかもしれません。そんな会誌 HEAD 連絡先は、群馬県邑楽郡大泉町寄 4 

LINERS の購読を希望していただける方は、1518上原様方 Game Knight Club 


同人ソフト大募集// 


D。-Jin フアンでは、同■ - _ I ■ _ I 
ソフト即売会などで、販売 
されたソフトのほかに、直 
接編集部へ送られてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作った 
オリジナルのゲームをどんどん送ってくださいね。もちろん個人でもグル 
ープでもかまいませんよ./ 


送つてねゥ 


籲送られてきだ同人ソフトは…… 

誌上に掲載するソフトについては、通信 
販売や即売会などで入手可能なものである 
ことを原則にしています。 

ただし、1本のソフトとして完成してな 
いもの、（単なるプログラムやグラフィック 
集など)、また、その他の理由で編集部が掲 
載でぎないと判断したものは紹介でぎない 
ことがあります。 


•送る時の注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作つたオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物などを 
参考にした場合はそれを明記してください< 
❷ソフトとして完成した形のデイスクで送 
ること。ディスクにはソフト名と機種名を 


明記してください。 

©ディスクといっしよに、遊び方•使い方 
の説明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
おいておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グル_プのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 




〒105 東京都港区新橋 4-10 -7 
TIM テクノポリス編集部 
Do - Jin フアン係 
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バグを修正してください 


l&¥®B-Cat software 


1月16日に行われたパソケット IV にて、 
『BOMBER CLUB 』 を買っていただいた 
方にお知らせがあります。 

数箇所にバグが発見されました。お手数 
ですが、 N 88 - SYSTEM DISK を立ち上げ、 
下記の指示にしたがって修正を行ってくだ 
さい。 

① LOAD p 丨〃 〔 RETURN 〕 と 

入力して、リスト1のように修正を行って 


ください0修正が終わったら、 SAVE 
'、 i p I 〃 〔 RETURN 〕 

② LOAD 、'ma i 〔 RETURN 〕 

と入力して、リスト 2 を追加してください0 
終わったら、 SAVE、'ma i n^RETURISQ 

ど入力してください。 

③ LOAD ''end i ng "〔 RETURN 〕 

と入力して、リスト3のようにイ1多正を行っ 
てください。そして、 SAVE ''end 
i n g "〔 RETURN 〕 

これで一応、ゲーム中におかしな動作を 


なお、このゲームに関しての質問•苦情 
• 感想などがありましたら、下記の住所ま 
でお手紙ください。 

連絡先、〒239神奈川県横須賀市西浦賀 
2-6照井様方 B-Cat software 

バグのお知らせです 


■ BY *6809 クラブ 


6809クラブです。ごめんなさいっっ/テ 
クポリ4月号に載った『ふぁんしーブラッ 
クジャック』のバグをお知らせします。 

3人目の女のコに負けて、「もう一度やり 
ますか？」のメッセージが出たあと 〔 Y 〕 

を入力しても 、 ERROR ^ 出て終わってしま 
うというものです。これは3人目のデータ 
と1人目のデータが混ざってしまうために 
出るもので、直せないことはありませんが、 
改造リストを打ち込んでまで直すほどのこ 
とではないので（無責任なぼく）、3人目に 
負けたときは、いさぎよくリセットを押し 
てくださいね。そのかわりに、マニュアル 
にも書いた隠しコマンドのヒントを少し教 
えます。面セレクトができてテンキーに関 
係あります。と、ここまで書けばだし、たい 
わかるでしよう？ 

それから、 C . G .( FM - 77の 3.5 D ) を募集 
しています。「俺の描いた C . G をやるっん 
という、優しい優しい方がいましたらお知 
らせください。 

連絡先は、〒838福岡県朝倉郡三輪 PTf 斤 
町112原様方6809クラブ 

いっしょに作りませんか？ 


IB¥*CRAZY SOFT 


しなくなります。次回からは、たんねんに 
チェックを行うように心がけます。 


スト1 

205 POKE &H909A,80:POKE &H90 11 ， 0: POKE &H 9026，0 
210 SCREEN ， 2:CLS 3:BL0AD ff ^~^ ( 以下麵な、 | 、 




_ ::送 :• 





スト2 

1 CLS 2:C0L0R=(2,2) 
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スト 3 

1 000 X = 21 : Y = 0:BLOAD pf demo5: . pic fr 



1 000 X = 21 : Y = 0 : BL0AD ff demo5 .pic 


ff 


201 BLOAD pp demo6，pic 




(以下変更なし) 




(以下変更なし) 


201 BLOAD ff demo6.pic 
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[(v - 祁 ■ ■ v - v ^ 


先輩が答える‘ 
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斗 




H 卜 




介 
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そ 




免 
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4= 


a . 
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• A - 


〇. 


m 



プロが答える/ 


同人ソフト 



みんな元気•グ今月の Q & A はコレだ。 

テクノポリスで紹介している同 
人ソフトは、全部オリジナルの 
絵ですが、アニメやマンガのキ 
ャラなどを使ったソフトはだめ 

(広島県藤田くん） 
ハイ、だめなんです。知ってる 
人もいると思いますが、基本的 
にアニメや漫画などのキャラク 
夕を使ったソフトは、著作者の 
許可なく無断で使用してはいけません。だか 
ら、スキャナでマンガなどを取り込んで使っ 


なんですか 



たリなんかしちゃ絶対だめよ。ただし、あく 
までもパロディということで、絵の性質をま 
ったく変えパロディ化自体を目的にして作ら 
れたソフトはまた話が別です。それから最近 
多いのが、カードゲームやボードゲームのシ 
ステムを取リ入れた同人ソフト。これも、も 
のによっては著作権があります。とくにボー 
ドゲームは、ほとんど著作権があるので気を 
つけてください。また、アーケードゲームも 
勝手に移植し、販売してはいけないことにな 
っています。プログラムがオリジナルでも、 
ゲーム.アイデアやキャラクタなどにも著作 
権があるからです。注意しましょうね。 


JU 





JU 


LI# 

rw 



3k - If - if - JF ~~~^ - 3k --- ik - ik - if —— JF 




如 




如 










-ifc- 




如 








J 


自己紹介：はじめまして 、 CRAZY SOFT 
という新サークルです。’88年11月にできた 
高校2年生で、6人の MSX 2 ( 1人は持っ 
てなく、1人は MSX ) ユーザーグループで 
す。まず、シナリオ担当の GOST (リーダ 
一格）とサウンド担当の NOBU (わがまま 
No . l ) とグラフ ィ ック&プログラム担当の 
PAR (わた ( J とおまけの雑用の HAJIME 
と KUSAO と NEGRO という、わがまま （ ？ ） 
サークルです。 

この CRAZY SOFT で、 v 、っ しょにソフト 
( MSX 2 もしくは MSX 2 十のユーザーの方 
に限る）を作ってみたいという大阪市此花 
区近くの人は、下記のところまで手紙くだ 
さい（女のコ大かんげ一)。 

:〒554大反市此 tE 桜島3_ 
6-4-501 葉山様方 CRAZY SOFT 
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怠。ヲ喊 


だつ < さんの人 / 7 から応援を受け、絶好調の Do-Jin ファ 
ン / 今月は、なんと同人サークルさんよりプレゼントを 
いただいてしまいましだ。そこで、即売会に行けない人、 
同人ソフトをまだプレイしだことのない人のだめに、これ 
らをプレゼントしちやいます。もつちろん同人ソフト•フ 



Mugen-Loop software さん製作の同人ソフト 




『Marmalade II 


昍 SR (5 D ) 50本 


P .94 



5すあじソフトさん製作の同人ソフト 


SPEED A 


88 SR 用 6 D )1»、_6 DD )2 本' 


P .91 



PANIX-SOFTWARE LAB 0 RAT 0 RYS さん製作の同人誌 


H0W-T0 同人ソフト 


(昍用) 


18冊 


初人〇 
心ソ全 
者フ18 
の卜べ 
人を丨 
向イ窄ジ 

ぎつの 
だてち 
よみよ 
たつ 

いと 
•/し 
とた 
思同 

つ人 

て誌 
い c 
る同 


；X SOFTWARE 
〇 « P C …8 卜 ;（） i •ン 


B 〇 A T O K Y 


アンの人もがしがし応募してね。 




•• ■ 一^^^^^^^# へ 、 •• • 

趣 ヂ bl 


クく!、 


がヤ 


_ 



遊 F 


' V V••◊ル _ v ,vv 〆: 〆•*✓••/>ゲ，1 


?rX 1 

■ j# > V 

へ^^，^9、、 



::- 7 

V/ / 

、輪 

M \ 


LUD 




}/ . . 一 

kmf ^ m 

上厂 U も 


固 



ほしい方はハガキに、住所•氏名•年 
齢•電話番号•ほしい物の番号（ソフト 
の場合は必ず機種媒体を書くこと）•コ 
ミケのソフト（本誌 P .82 〜 P .87) で、 
紹介してほしいソフトを明記の上、 
〒1〇5東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
Do - Jin フアン同人プレゼント係 
まで。締め切リは6月8 H (必着）て 
す。当選者の発表は1989年テクノボリ 
ス8片号で行います。 






鼸鑣 


さらにブロ グラマー 募集 


Do-jin ネットワ ー クの披張版中心と思って 


苗遨 


ださい。要項と原稿用紙を送りますので、、 


lb¥®Sea-side Soft 



B.H 係までご応募くださし、(締め切りは 5 月 



31日消印有効) 



おひさしぶりの Sea-side です。第 3 次サ 


最樹 


Sea - side は総作サークル S . S 丄 


ー クル改革でかなり巨大化しました。现ス 


の一部になリ 、 「Peach Land 」 「ガメル支店」 


タッフは約20名ですが、さらに募集します。 





といった分家もでき、これからが本番なの 



プログラマー： TOWNS . X 1 turbo . PC - 88 


SR、PC 88 VA 


連絡先は、〒223神奈川県横浜市港北区 


作曲担当： 88 SR 以降にて作曲可能な方 


なお、 プログラマーは アセンブラ、 C 言 


箕輪町 me - 1 〇田 n 様方 s . s 丄内 

SCS Sea-side Soft 



語レベルの人が対象です。 PC -88 SR はサブ 


ルーチン程度のプログラムを执当してもら 



います。 


次に原稿募集です。情報誌創刊に伴い、 


待つてま 


m 


Li 


m 




広告（無料）を募集します。内容は、この 



■ 





Jin ネツトワ 


9 


□□- Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 


アクセス受け付け中/ 


ルをつなぐページです/現在、次のよろなアクセ 


スをお待ちしています。ヨロシクね〇 


❶同人ソフトサークルから、 

いろいろなお知らせ 


©みなさんからの質問アレコレ 


ポクだちはこんなグルーフです、今度新作 
の同人ソフトを出品します、通販の発送が遅 
れています、〇〇さん連絡を<ださい、バグ 
の直し方です、こラいラオ能のある人を探し 
ています、などなど、同人ソフトの仲間から 
広<読者のみなさんに知5せだいこと。 


こんなときどラしたらいいの？これがわ 
からないんだけど教えて/そのほか、どこ 
そこに連絡つけだいよ 一、 などなど、同人ソ 
フトに関するさまざまな質問受け付けてます, 
解答は、編集部がアレコレ調査して、キチン 
とお答スします0 


さんにお伝えします。 

以上4つのアクセスは、郵便で、 


〒105東京都港臨議 4-10-7 
TIM テクノポリス_部 
D 6- Jin ネットワーク係 


❹イベントの情報 




こんな自分を使つてください、だれか仲間 
に入れて/などなど、どこかのサークルに 
入つて同人ソフトを作りだい/と思っている 
人の自己アピール。 


〇月〇日に〇〇でこんな同人ソフトのイべ 
ントがあるみだい、〇〇っていラ同人ソフト 
即売会を調べて!？などなど、キミの知って 
いる範囲の同人ソフトに関するイベントの情 
報を教えてね。編集部で詳し<調ベて、みな 


まで。❶グルーフの場合はグループ 名.代表 
者氏名、個人の場合は個人名、❷代表者また 
は個人の年齡、•❸職業(学年)、❹連絡先住所、 
©連絡先電話番号、の明記をお忘れな</ 
なお、いすれの場合も内容によっては掲載 
できない場合があります。ご了承<ださいね。 


















今月は、先月のキャラクタ講座の応用と 
いうことで、なんとアニメーションの講 

座よ/ G - CLU 巳さんの経験談を参考 
にしながら、トレンデイな (7) 同人ソフ 
卜を目指し、がんばってみよお一/ 


¥ 





は一いほ 一。 今回もまだ PC - 


88が中心になつてしまつてごめ 


んなさいね。だけどよ<考えて 


みると他の機種、特に最近の機 


械は、この連載で取り上げてい 


るよラな▽シン語サフルーチン 


を使わない、普通の BASIC のフ 



□グラムだけでも、今ある同人 


ソフトが作れてしまろよろな気 


がするのです 


〇 


逆に言えば、 PC -88 の標準的 


な機能が足りてないわけで、そ 


のためにこうしだ▽シン語のサ 


ブルーチンなどを使って、補つ 


ていかないと困つちやラわけだ 


ね。でも、だからつて PC - 88が 


使いものにならないダメな機械 


だつて言つてるんじやないよ。 


だだ、ソフトを作る初心者には、 


できることが限られちやろつて 


お話 


そこで、ジヤジヤーン。 


今回は、初心者でちできるアニ 


メーシヨンのプログラムの講座 


なのです。初心者じやない人も 


読/!;でね。 


アニメーシヨンの巻 

PC -8801 



ニメーシヨンとゆ一 iT 葉か 


よく、ソフトの売り文句と 


か、本などで、紹介されると 


きに使われますが、それらがテレビや 


映画のアニメーシヨンとは違うとゆ 一 


のは、実際にそのソフトを見てみると 


わか 1 )ますよね。 


ビデオ アニメのように_力くコン ピュ 


一夕のソフトも、これからはどんどん 


出てくるとは思いますが、今のところ 


はコンピュータの性含 Lh の制約で画面 


の一部分だけが動いたり、あるいは全 


体が動し、ても十数コマだったりと言う 


感じです。とくに、 PC -88シリーズな 


どはメモリが少ないうえに处理スピー 


ドにも限界があるので、全体を動かす 


というのはとても大変なことなのです ( 


しかし、けっこうポピュラーと思わ 


れる部分的なアニメーション。つまり 


口がパクパク動いたり、目をパチパチ 


100 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































mj? m j 

ず、そのためのツールを作ったりしな 
いといけないわけです。 

それだけのものが、あっという間に 
流れて終わってしまうのですから、は 

かない . と言うか、めんどくさいと 

思、っている人も多いのではないでしょ 
うか。 


したり、メガネがキラッと光ったりと 
いったことなら十/分可能ですし、実際 
にやってみるとけっこう効果的で面白 
いものです。 

でも、同人ソフトの多くはこういっ 
たことをしていません。どうしてでし 


ょっ？ 

翁___•參•参#參參參 


私が思うに、これは理論は簡単なの 
ですが、実行するとなると面倒な作業 
なのです。たとえば、目をパチクリす 
るとしても、まず目の部分だけでもい 
くつかのパターンの絵を描かなければ 
なりませんし、その目の部分だけをデ 
一夕としてしまっておかなければなら 


本 s のグスト の 



KAJA さん 



同人ソフトサー 
クル G-CLUB で、 
88 版の 『SUPER 
JACK 』、 『ぬける 
MASTER 』 のプ 
□ブラムや音楽 
を担当。ほかに 
も、同人ソフト 
サークル SSG でプ□ブラムや音楽を 
作つたりしている。 4月から普通の 
ソフト/ \ウスで働いてしまうのがポ 



ARG さん 



同じ <G-C 山 B 
で X 68 K 版の 

『SUPER JACK 』 

のプ□ブラムを 
担当。音楽ドラ 
イバや、アニメ 
ーシヨンルーチ 
ンなどをさらつ 
と作つてしまろテクニカルなところ 
がポイント。 



_ 




イント。 



\ 卞"さん 




㊣ さん 



G-CLU 巳で X 68 
K 版の 『SUPER 
JACKj のカード 
デザインや色塗 
りを担当。 r ■小間 
使し、です」と本人 
が語つていたと 
ころか'ポイント。 

_ 參 _______ 參## 




G-CLU 巳からの 
依頼で 『SUPER 
JACI く』のブラフ 
ィック全般を担 
当。昔はアニメ 
ー ターだったそ 


ラだか'、今の職 
業は謎なところ 
がポイントかもしれない。 





た 










_ 


壤 


ノ .•..，、く 
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アニメーションあれこれ 

おしやべ t ) イム9ビユー 


-みなさんがた1人とも G CLUB のガなん 
ですか？ 

ま:ぼくは、当初 G CLUB からお話しがあっ 
て、お手伝いさせていただいたという感じて 

• ••〇 

KA :正確に言うとここの人全部 G CLUB のメ 
ンバーじゃないんです0 

どうして M 人ソフトを作ろうと思ったん 
ですか？ 

P :今日は来てないけど、ほとんどボスの思い 
付きで。 

ま：最初は『•スーパーリアル麻雀 pm 』 のパロ 
デイーゲームを作ろうということで、当初は 
野球拳みたいなのをと……（笑）。 
p :じゃんけんから始まって、次に UNO になっ 
て。 

KA :それからポーカーとか経て。 

P :ブラックジャックになった。 

AR :プログラムが簡単だからって言って。 


——みなさん知リ介ったのは？ 

KA :「プレイシティキヤロット」ぐ※ 1 ) の新 
宿店っていうのがあって、そこで集まった仲 
間たちがくっついてできたって感じです。 

P :まる一年くらい前でしたね。 

以初からアニメーションするというのは 
決まってたの？ 

ま：はい。 『 PIII 』 のパロディーという時点で 

もぅ。 

P :最初は G8K だけの予定だった。で、 ARG く 
んがごねて…… 〇 68K じや売れないからって。 
KA :でも結局、 PC-88 と同じぐらい売れちゃ 

った。 

— 会を人乃したりするときのツールは？ 

KA : Z’s STAFF 』 の 98 で取り込んでから、 
68K とか PC- 88 に移して色を塗る。 

P :で 98 版が出ないと（笑）。 

-アニメの 動きは誰が決めたんですか？ 

ま：グラフィック関係は全部自分で決めちゃ 


いました。 

AR :プログラマーは、絵のサイズと枚数だけ 
言って。 

ま：コンピュータにどのくらいの絵が入るか 
とか分からなかったんで、それを聞いてその 
範囲内になるベく詰め込もうと。 

——実際に絵を描くときは？ 

ま：実際のアニメと同じように、動画用紙に 
スキ ヤン ニンクするときのフレームをあらか 
じめ設定しておいて、その中に絵を描きます。 
一 II とか U だけ_ くときには？ 

ま：それも、アニメと同じように目とかを別々 
に描いておいて、フレームを合せてスキヤンし 
ます。 

——簡単そうだけど人変ですね。 

ま：取り込むのは簡単だけど、修正が大変で 
すね。ツールとかの使い方もわかんなかった 
し0 

——絵を描くのにどのくらいかかりました？ 

ま：実質1週間ぐらいですね。 

キャラクタの設定とかは別にして。 

-ひ メー、 はやい （一- | iij びっくリ ）0 








〇 『 SUPERJACK 』 

の原画。こ|つやつてアニメ 
—シヨンは作られたんだね 


※づ彳全国的に有名なゲ — A センタ—。ちなみにまいまいは 
市のこの店でアルバィトをした週去を持つている5しい。 


金沢 


、： Mri \ 
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なわけで、今回紹介するプ 
4 ログラムは、なるべく簡単 

に部働なァユメ-ション 
を作れるように、というのを狙ったも 
のなのでした。でも、ていねいに作れ 
ばいいモノができるはずだから、みん 
なも試してみてね。 

リスト1が、 アニメーション ツール 

のプログラムです。これを実行させる 
ためには、先月号の PUT & GET ルーチ 
ンも必要ですので注意してください。 



w^mm 


態 





❶巳 ASIC の動し、ている状 
態で、画面にアニメさせ 
たい絵を表示させておこ 
う。 




<r 


左卜 


右下 





❷アニメ ーシ s 
ヨン.ッ—ル1 
(リスト1 )■ 
を□ードして s 
実行させよラ。, 


選 s ぽ ^: s 

#«• « «•••*«••••••••#•• *•••« * «•«•••>•»•• * * * * * * »» •••• • « • «»，•••••»« * » * «••- • * « • *. * * * 

礞 #••••»* •••••••♦•••参*，*••麟■•••••••多**« * * ••*••••••••» » * « * «« • « #»•*••»'.»*§*•••*•«••■**•*••**•*,. 

• •••一 贅••••，- ••• .•••••••••••爆 • • •••••■« I 

• ••• •••••••••<•• »•.••••••••* • - •••••••«•••• • - • - .*.••••• • • ••• • 

. 謹:震^ 下も向しよつに決めよつ 0 

小 

广 广二 m 拡大しだドットだ 

II ! 6顆__レ記憶できる最大のノ汐ーン数 

I 他?をとりこみま与 ンドウ。力ーソルはテン 
I X ターンの 番号 だ キーの〔2〕、〔4〕、〔6〕、〔8〕 

キーで動かせる。カーソルが画面上のどこにいるかわからな 
<なつたら 〔 ESC 〕 キーを押してみよう/フルキーの 〔〇〕 〜 
〔7〕で、それぞれの色のドツトを置ける。これを使って動画 
を次々に修正してい < のだ。 


❺スペースキーを押すと 
パターン登録。次のハ°夕 
ー ン番号になります。ま 
ちがえちやつたら 〔 F . 3〕 
キーを押せば、前のバタ 


No 〇をとりこみます。 


( 11)1 




し1場課，1 ILUiUlU —ン番号にもどれます0 

^ ■，マ::::':::'::':….:'. ''.二 J また 、 〔F . 2〕キーを押 

して、ほかのハ°ターン番 
号を参照することもできます。そラそう、〔丁 A 巳〕キーを押 
すと、カーソルのスピードが速<なります。 〔 CAPS 〕 キー 
を入れると、ちよっと速くなります。 

©てなわけで、アニメーション•ハ°ターンを作り終えたら 〔 F . 
1〕キーを押しましよう。今まで作ったパターンをすべてデ 
ィスクにセーブします。 6文字のファイル名を指定してあげ 
ましよ つ。 


■ リスト 1 アニメーション • ツールのリスト (PC-8801SR 版 ) 

10 CLEAR »&HBBFF:DEFINT A-Z:I=&HBE00 
20 READ A$:IF A$ く 〉”！” THEN A=VAL (” &H”+A$ 

) : POKE I ， A: 1 = 1 + 1•• J=( J+A) MOD 256:G0T0 20 
30 IF J< >100 THEN PRINT~ テ力 * 7 チカテル 3 鲁 
” ：END 

40 FOR A=1 TO 3:KEY A,”” ： NEXT:GOTO 1000 
100 DATA 80 ， 40 ， 20 ， 10 ， 138,04 ， 02,01 ,FE-FD，F 
B ， F7 ， EF ， DF ， BF ， 7F 

110 DATA C3 ， BE ， BE ， 00 ， 4BI ， 01,64,3A,16 ， BE,D 
6 ， 0 A ， 26 ， 00,6F，29 

120 DATA 29,29,29,54,5 D ， 29,29,19,7 C,C6，C 
0 ， 57,5 D ， 2A ， 14,BE 

130 DATA 01 ， F7 ， FF ， 09,7 D,E6,07,06,BE,4F，0 
A ， 32,55 ， BE,CB ， 3C 

140 DATA CB ， 1D ， CB ， 3C ， CB,1D,CB,3C ， CB ， 1D，1 
9 ， 06,15,11 ,19,F4 

150 DATA F3,C5,E5,D5f0E » 00,06 »13.D5f16i0 
0 ， D 3,5 C ， 7E,A1,28 

160 DATA 01,14,D3i5D»7E»A1, 28,02 f14.14»D 
3,5 E ， 7E ， A1 ， 28，04 

170 DATA 14,14,14,14,7 A ， D1,0F ， 0F ， 0F,F6,0 
810315 Fil 2113113 

180 DATA CB ， 09,30 ， (51 ， 23,10 ， D1 ， E1,01, 78，0 
0 ， 09 ， EB ， E1,01,50 ‘ 

190 DATA 00 ， 09 ， C1 ， 10 ， BC ， 3E ， E8,32 ， DB ， F8，F 
B ， C 9,21 ， 05 ， F4,11 

200 DATA 78 ， 00, 3E ， 87, 616,1 5 ， C5,E5 ， 06, 13,7 
7,23, 10 ， FC,E1,19 

210 DATA Cl ， 10 ， F 3,3 E ， EC,32,BE ， F8,C9,78,3 
2,13 ， BE ， C9 ， CD,9C 

220 DATA BE ， DB,09,32,13,BE,FE ， FF ， C0,3A，1 
6 ， BE ， 47 ， DB ， 00，CB 

230 DATA 57,28,3 B ， DB ， 01 ， CB, 47,28 ,40 ， 2A,1 
4,BE,DB,00,CB,77 

240 DATA 28f3E tCBi67f28.4AtCDf17fBEfDBf0 
A ， CB ， 47,28 ， 0 F,01 

250 DATA 58iIB,CBf7F»28f03.01fB 0136.0 Bi7 
8 ， B1 ， 20 ， FB ， 06，08 

260 DATA 21 ， 08 ， BE ， DB ， 06,BE,28,B1,23,10,F 
A ， C3 ， C1,BE ， 78，FE 

270 DATA C7,28 ， C 6,3 C ， 32,16,BE ， 18,C0,78,B 
7,28 ， BC ， 3D,18,F4 

280 DATA 7C,FE ， 02,38 ， 05,7D,FE,7F,28,BC,2 
3,22, 14 ， BE,18,B6 

290 DATA 7C ， B7,20» 04,7 D ， B7,28,AE,2B,18,F 

0 i ! 

300 LOCATE X,Y:A$=INPUTS(1):IF A$=CHRS(1 
3) THEN RETURN ELSE C=ASC(A$):IF C<28 OR 
031 THEN 300 

310 C=C-28:X=X+PX(C) ： Y=Y+PY(C):IF X<0 OR 
X>=80 THEN X=X-PX(C) 

320 IF Y<0 OR Y>=25 THEN Y=Y-PY(C) 

330 GOTO 300 

400 LlNE(Xf0)-(X,199)f7,• ， XOR:LINE(0 ， Y)- 
(639 ， Y) ,7, ， ， XOR:RETURN 
410 FOR A=1 TO 80:NEXT:RETURN 
420 LOCATE 0 ， 22:INPUT No” ； A:WRITE 

XI ， Y1 ， A:RETURN 

1000 SCREEN 0 ， 0:WIDTH 80,25:CONSOLE 0，25 
»0»1 : C=7:C0L0R C:CLS:FOR A=61 TO 79:C0L0 
R3(A,0)-(Ai24),C ： C=(C+1)AND 7:NEXT：DEF 
USR=&HBE10:BLOAD ” put”，R 

1020 PX(0)=1:PX(1)=-1:PY(2)=-1:PY(3)=1:X 
=40:Y=12 ▼ 

1030 LOCATE 0,23 ： PRINT rf t9^'^l^ ハ A 5/a ヲキメテ 
•”： GOSUB 300:X1=X:Y1=Y: し OCATE 0,23:PRINT 
” ミ ” シ 9 ノ ”： GOSUB 300:XX = X-XU1 : YY=(Y-YU1 
)*8:IF XX<0 OR YY く 0 THEN 1030 
1040 Y1=Y1*8:P=&H3FFD:P0KE P+1»X1 : POKE P 
+2 ， Y1:ZZ=XX*YY*3:P0KE P+3,XX:P0KE P+4»YY 
: STATUS P+3:MX=INT(&H3F00/ZZ)-1 
1050 LOCATE 0f 23:PRINT rf No rr CH rf y キャラ 99 •ヲト 
リコミマス •（” MX^^FOR B=1 TO 5：BEEP 1 : GOSUB 
410.-BEEP 0:GOSUB 410.-NEXT 

1060 A=USR(0):A=PEEK(&HBE13):X=PEEK(&HBE 

14)+PEEK(&HBE15)*256:Y=PEEK(&HBE16):IF A 

<9 THEN PSET(X ， Y) ， 8-A:G0T0 1060 

1070 IF INKEY $<>”， THEN 1070 

1080 IF A=127 THEN GOSUB 40 0:WHILE INP(9 

)=127:WEND:GOSUB 400:GOTO 1060 

1090 IF A=191 THEN CHAIN XI,Y1,CH:CH=CH+ 

1 ： 60T0 1050 ELSE IF A=251 THEN GOSUB 420 
: GOTO 1050 ELSE IF A=247 THEN GOSUB 420: 
CH=A:GOTO 1050:IF AC>253 THEN 1050 
1100 POKE P ， CH:SCREEN ,2:CLS:FILES:PRINT 
: PRINTiPRINT^Piy-S/a^^pYll^^/r : INPUT F$:B 
SAVE F$ + ”.anm” ， &H3FFD，（CH + 1)*ZZ + 6 
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※アニメーシヨン•ツール（リスト 1) は、 PC -88 SR シリーズ V 2 モードで動作します。ただし、 
実行させるプ□グラムは PC -88 シリーズ全機種で動作します。 




































部分アニメーションというのは、結 
局はキャラクタ • エディ ッ ト のような 
もので、絵の中の動かす部分をキャラ 
クタだと思って、1 つ 1 つ 動きの パタ 
ーンを作ってゆくのだと思えばいいの 
ではないかな。だから、今回の ツール 
も機能的にはキャラクタ. エディタと 
同じで、絵の中の一部を修正して取り 
込めるようにしたものなのです。 


んなわけで、今回はここま 
で。部分アニメーションと 


て、目や口が動く 


だけじゃないぞ。だからって鼻が動い 
てもこまるけど、炎がめらめら燃える 
とか、水が流れるとかアイ テア次第で 
びっくりするような演出もできるはず 
だぞ。だからみんな、 いろいろ やって 
みてね。 

あと、今月も使ってるけど、先月紹 
介した PUT & GET ルーチンに ついての 
注意点。あんまり巨大な BASIC プログ 
ラムを作ると正常に動作しなくなるか 
もしれません。目安としては、ディス 
クに セーブした ときに8クラスタより 
多かったらピンチ！って感じ。 

でも通常はそんなに大きく作らない 
よね……。あと 、 CHAIN っ ていう命令 
が DISK BASIC 上で使えなくなっち 
ゃうけど、この命令は効率がよくなり 
そうで実は遅くなっちゃう命令なので 
す。だから、使えなくても悲しがらな 

いでくださいね。 

それから、今回の アニメーション. 
ツールでは一部分のデータはセーブし 
ますが、全体の絵は セーブし ません。 
前に紹介した圧篇&展開 ルーチン など 
を使ってあらかじめ全体の絵を セ ー ブ 


_ スト 2 アニメーション実行リス KPC -8801 版） 

10 CLEAR ， &HBBFF:B し OAD w put ,r ， R : SCREEN 0, 
2:WIDTH 80,25:CONSOLE 0 ， 25,0，1 
20 FILES:PRINT:PRINT:PRINT w 7 ： ^_^3 ： /-7p<lb;< 
C:INPUT F$: I = &H3FFD:BL0AD F$ + ”.anm”，I 
30 STATUS I:C=PEEK(&HBDBD) : STATUS 1+1:X= 
PEEK(&HBDBD) ： Y=PEEK(&HBDBA) : STATUS 1+3 
40 SCREEN ， 0:C し S:C=C-1:B=1:A=0:SPEED=60 
50 WRITE X,Y»A:A=A+B:IF A=0 OR A=C THEN 
B = -B 

60 FOR 1=1 TO SPEED:NEXT:GOTO 50 


ffl アニメ ー シヨンの実行のしかた 


❶アニメーションのもとになる絵（全 
体の絵）を画面にあらかじめ表示して 
おきましよつ。 

❷アニメーション実行リスト（リスト 
2) を□ードして RUN してみましよう。 
❸ セーブした 6文字の アニメーション 
• ファイルの名前を入力しましよう。 
すると自動的にディスクからデータを 
□ードします。 

❹ほれこのとおり。動いてくれるので 
す。このプ□ブラムでは、1, 2, 3, 


4,という4つのパターンがあつだ場 
合1 —2 —3 —4 — 3 — 2……とい^) 
順番に表示されてい<ようになつてい 
ますが、プ□ブラムを変えてみていろ 
いろな/ \°ターンやスピードで動かして 
みるとおちしろいよ/ 

❺ちなみにアニメーションのデータは、 
4月号のキャラクタ • エディタでも口 
ー ドできるよ。ただし、あまり大きい 
サイズのものはエディツトできないか 
らね。 


しておきましょう。 

最後は注意点ばっかりになっちゃっ 
たけど、また来月お会いしましょうね。 
今回は、 PUT&GET ノレーチンの 1 つの 


• ズ • 舞！者サービスらみ C7 ^ 

応用例としてアニメーションをしてみ 
たけど、次回はまた別の応用例をとり 
あげるんじゃないかな。それじゃ、ば 
いばい。 （おにおん） 


技に茂んひ5アニメーションあれこれ 

おしやべりイム 9 ビュー 43^^ 

1：^— r SUPER JACK』 ぼ 


蓬、一 SUPER JACKi は 業養警響 釋 f 、 でで 
11參ました？ 

ま： 1 ヶ月かかってないのは確かですき〇 
— ^いな一(またびっくり h ブラックジャッ 
クは P 088 のほうが強いような氣がするけど。 

KA :そう0力ードが15とか彳8にな黍と、次の 
カード見ちゃって21以下なら取っ％ゃうって 

_ これが f ぬける MASTER-XXjo 自機 C 慣 

姓を働かせて厶ズかしくしたアクシヨンゲー厶 


. - • - . r / . v .'_ 變: 

レうすごい思考ルーチンだったから。 f 

-そりや思考ルーチンじやないがな一(霞 ■ 

P : ただのイカサマ（笑)。 

-一一みなさんの次回作は？ G - CLUB から_ 
もう出ないんですか ？嚷 

ま：『ぬける MASTER XX 』から綠水 software 
になってます0 

P : XB 8 K ではシュ~ティングと。 


シューテイングが出る? 


AR : MGR ソフトウェアというところから…… 


-いつぐらいに？ 


AR :せつばつまらせないために‘••…いつか< 
— 匕や、夏の： j ミケとかに0 

AR : 出るかもしれま甘ん。 


※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所 • 氏名 • 電話番号を明記したハガキで 「 Do-Jin フ 
アンのおしゃべりしなが5同人ソフトを作りましよ/係」まで、お問い合わせください。あて先は 
P 、99 参照。まだ、フ□グラムの移植などもこち 0) へ送って<ださいね。 
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THE RETURN OF 

’? 峰^^’:^^^^^^: 一 _^ 一 一 一 一 


OOPSKK ザ -Kll イ 


TiCHiOPOLir mim 

ううむ、甘4の終了情報がまだ丁 IKI のもとには届きません。 
みんなのワードナは今どのへんをさまよっているのかなあ 



• •〜 wjjjir^^r u • u u KJ^^<^ v >T-r l T»>v i 3vvV%r^vAr^ri^nAnr^^nr^^xVWvvvWvv^^WvVVW/W/V%. 




o 


日本初の - 4 終了者はすでし存在してるけと、 c —のコナ 
一 初の# 4終了者の名誉はまだ残ってるよ 


冷 *^^^• べ ^^ 


〇 


::激黎総籍 


先輩から MATU / 




S : 纏 iSS 纖 纖 


A SIGN ON DOOR 



4 ワンポイントアドバイス 


PC -9801 用# 4 の、地下 10 〜 7 階あだりまで 
のペンタグラムで呼ぶモンスターの数はだい 
だい乱数で決められているので、直前にセー 
フしてから何度も呼べばだ<さん呼べること 
がある。だだし、中には少ししか集まらない 
モンスターもいる。それから、セーフするな 
ら上の階へ上がつてすぐとか、ペンタヴラム 
でモンスターを呼び出した後がいい。といラ 
のは、□ードして始めると敵が復活するから 
です。（杉並区/ボン太クン） 



WM 



* 情報どラもです。細かいことにも気を使っ 
てると違って<るんだよね。 （ TIKI ) 

PC - 8801 用の# 4 は 3 枚組ですが、ディス 
クドライフを2台持っている人は DISK 巳 (B 
7 F から使う）を常にドライフ 2 に入れてお< 
といちいち入れ換えないでよ<、便利。あと、 
巳 6 F ではマツピンクが大変です。その 4 X 4 
の部屋には1つずつ扉がついていますが、本 
物は東側についているちのだけで、後はすべ 
てニセ物です。このことを頭に入れてお<と 
DUMAPIC を使う回数が減ってよし、。（兵庫 
県/いまだに 88 mk II クン） 

* この情報を知っていても DUMAPIC を使う 
回数が多い階らしいよ。 （ TIKI ) 


〆 1 1 參 : '" .' バヒ ノ 



〇 (大阪府/石川義勇規クン）*フアミ 
コン版2でも 、 MUR AM AS A はあるよ！ 


纏 



龜 


幽 


aTAVERN では次のようなお客さまを歓 
迎します。 （ TAVERN とは居酒屋のこと。米 
店は郵便に限らせてぃただきますし 
* ウイザード 1 J イに関するいろいろな新発見 

#1か 1 5# 4までを通して、キヤラクターや 
フツプに関するいろんな新発見、独自に編み 
出したちよつと EVIL なワザなど、プレイヤ 
一に役立つ情報、やつてみるとおもしろいこ 
となどを募集します（ただしこれまでのテク 
ノポ 1 」スや他の雑誌などで公開されてし\る情 
報はのぞ<)。シナ 1 」オナンバー (#1 〜 #4) 
と機種名を明記して投稿して < ださい。 

まだ、当 TAVERN は以下のよラな常設コ 
ーナ ーを設けています。 

* 先!!から MATU ! 

必勝法とかウラ技とし\ラほどではなし M ブれ 
ど、ブレイや一が知っていると便利だと思ラ 



こと。ウイザード 1 」イの世界の先輩冒険者た 
ち、後に続<後輩に教えてあげて<ださい。 

* みんなで IDENTIFY 
ウイザード 1 」イの世界でときどき起こる不 
思議なことが 0) を研究して、みんなに報告し 
て<ださい。また、よ<わからないことにつ 
いての質問も受け付けます。誌上に掲載して 
みんなで研究しまレよつ。 

* ちよつと CAMP 

その他、ウイザード 1 J イについてのいろん 
なおちしろネタも募集します。プレイや一が 
フムフムと納得した 1 〇大爆笑するよラにウケ 
をね5つて < ださい。 

* A SIGN ON DOOR 

ウイザード 1 J イについてのイラストを募集 
します。絵のうまさより、ウイザード 1 」イに 


ついてのイレコミ具合を掲載の基準にします。 


あて先：〒105東京都港区新撟4 一 10 — 7 
TIM テクノポリス钃集部 
〇 OPS ! ウィサ ー KU ィ係 

新発見コーナーの採用分については、規定 
の謝礼をお送りします。各常設コーナーにつ 
いては謝礼をお送り / 

することはできませ 
んが、お名前（ペン 

三 5 讎 ’ 

ることにしましょう。 


ではよろしく。 
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イザードリイ珍話 


その1:ラちの数学研究会には、高レベルの 
ビショップ顔負けの YA 巳先輩といラ人がいま 
す。先輩は、 FM -77 版でアイテムを手に入れ 
たときなど、ディスクドライフのアクセス音 
と不確定名で鑑定してしまラのです。 

LATUMAPIC は全く使わす、宝物は鑑定せ 

ずに取捨選択しています。 

その2 :私の友人が「金が足りない」と騒い 
でいたところ、0先輩が「それじゃあディス 
クをいじつて金を増やしてやるよ」といつて、 
改造して<れましだ。その結果できたキヤラ 
は、所持金 一 3,000,〇〇〇という、金を使えば使 
ラほど借金が増えるものとなつてしまいまし 
た。（埼玉県/春高の R •池上クン） 

* あはは、面白い先輩たちだね。 （ TIKI ) 


〇 (神奈川県/百万 V (ボルト）電池クン）*あ 
るあるつ！ 丁 IKI も石化したことあるもん…… 


かつて、かの狂王の試練の場を<ぐりぬけ、 
Gnilda の杖を取り戻し、まだかの貴き宝珠を 
受けし者どもよ。そなただちは試練を<ぐり 
ぬけんがだめにあらゆる悪業を行っていない 
か？ 

1 ) M ) コマンドでデュブ u ケイトディスク 
のバックアッフをとった。 

2) Lost しそうになっだときリセットしだ。 

3) アイテムをボルタックに売り、すぐに U 
セットしだ。 

4) レベルアッフが気に入らすリセットしだ。 

5) バックアッブディスクのキヤラをチェン 
ジ ネームして Move しだ。 

6) 幽霊キヤラを作り、何人も Delete しだ。 

7) ワードナを殺しては部屋の外に出て Qu 比 
しだ。 

8) Werdner’s Amulet を全員がもった。 

9) g と e が一緒に冒険を続けだ。 

10) アイテムを持ち切れないほど持って 

Gauntlets と戦っだ。 

11) #1のアイテムを# 2に持ち込んだ。 

12) Magic Charm を持って、 1 人で迷宮に 


入った 0 

13) 呪われだアイテムを Eauio したとき、 
Loktofe 比した。 

14) グレー ター デーモンを 増殖し だ。 

15) シナリオ移動のとき、アイテムを売り払 
い、戻っだときに買い戻しだ。 

16) 1回も戦わす、レベルを上げたキャラが 
いる0 

1 7) Werdner’s Amulet を持ったキャラが、 

必ず（〇, 〇)に待機している。 

18) シナ U 7 T 2の スーバー キャラを作った。 

19) AC が Low の Mage の作り方を知ってい 

2 〇) Muramasa、G of し ords を持ってし\ 

るモンスターを知っている。 

どラじや、覚えがあるのではないか7 20 

の問のラち Yes が3つまでの者の属性は明ら 
かに善じや。4〜10までは中立であろラ。そ 
れ以上は悪である。（宮崎県/ L 4 i 2 Ninjya 
Iwao サン） 

* ラララ。 TIKI の属性は善……ではなさそラ 
とだけいっておこっと。 （ TIKI ) 



キミはワードナを超えられるか!? 



待望の第2弾登場 

春過激で元気な同人ソフトがパワー 
U P して大集合。 『同人ソフト大集合 
2 j 近日発売、定価700円（本体680円) 

もうすぐ会える/ 

籲グラフィックアドベンチヤーブック4 
『アリスの新たなる 冒険』カラー豊富 
に近日登場。定価880円（本体854円） 


ファミコンの#1で、トラップを無視する 
キャラクターができてしまいました。それは、 

GVLDEEN というエルフの侍で、 Level は 
1529、 H . P •は11471というまあまあ （？） 強い 
キャラなのですが、宝を取るとき CALF 〇を 
しても、忍者に調べさせても「ワナはある」 

と言っているにもかかわらす、そのキャラは 
余裕で開けて（〇 PEN ) しまろのです。その 
ときに、ワナはないかのよラに中身が手に入 
ります。なぜなのでしよラ？バグではない 
と思うのですが……。(福井県/リギアルクン） 
* うラむ、ノ\'ブではないかなあ？他にも、 

トラップを無視してしまラキャラを持ってい 
る人はいるかな？ もしかするとあなたの侍 
もそラなっているかも。 （ TIKI ) 



霤 \ 囲碁 \ 醤\トランプ V 八スル \ クィズ \ 野球 \ ビリャ — ド \ 占い etc 

テ■プル1れム大集會 


##«#_ 


_やり始めだら止まらないノメ U 込み 
度 120 %のバソコンゲ—4か大畫ヲ. 

_人気の 『テ ト 1 J ス』をはじめ『だんば』 

f わんぶら囊 m&s 派3』など話 

題のゲ|ムソフトを 70 14^解析/ 


• とのソフトが I 番強い!?対局 Hi 
ソフト同士による UI 2 戦/. 

• ハソコンゲ—厶で占/つ , 89 ベナントレ 
—スの行方 • 霞爆発/アダルトテ— 
ブルゲ— J ほか読みごだえ充分の I 冊 
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テクポリソフトの bSfci アルトーク 
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相変らずの_ 


イラスト/開発員 A 


神指導 


みなさんの人生の悩みを神たまにぶつ 
けるコーナー。今月は、女の子からの素 
朴な質問に答えていただきます。 

( I ) 「そんなことはない！」 

(2) 「なんかよくわかんないけど、どじ 
ょうがあいさつ出来ないと大変なんじゃ 
ないか」 


!開発 ROOM は謎だらけその⑱ 


謎の N しりとりしよ一。 

りす。すりばち。干葉1真 一。 ち 

ょうつがい。いんば沼。 マコー ミ 
ック。クァドラン •口一。ロ ンパ 

—ルーム。紫式部。不気味。ミリ 
ンダ。だるまさんがころんだ。ダ 
ルク•ファクト。トランぺット吹 
きの休日。月は東に日は西に。忍 


者ハットリカンゾゥ只今参上。海 
は広いな大きいな。なます。スイ 
ミングスクール。ルネ•ヴァンダ 
ー ル渡辺。べっこう餘。メキシカ 
ン料理。リクライニング座イス。 
スカイナーではやくよくなれ。レ 
ッドロブスタ—に行こうよ。よし。 


謎の N 完 


(やむ一ん） 


たつひこ商会広告 

全国的な大型連休も終わりです 
が、 〆 切りに追われて毎日を過ご 
す開発員には休暇などありません。 
上司の「休日出勤！」のひと声で 
休暇は無くなってしまうのです。 

はたして開発員の心に休日がお 
とずれる日はいつになるのであり 
ましようか？ （たつひこ） 


神 

織?^ 







〇 (北海道/ I 0ムー8 9ク 
ン）水着といラのもちよつと 
気がはやいけど、神だまおね 
がいといラ気迫を感じるから 
いいね。 
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ブレゼント！ 

今月のプレゼントは 
おなじみになりつつあ 
る、 「X 丨まじ ゃべん 
ちゃ ー ピクチャーディ 
スク&特製ディスクケ 
—スセット」を8名の 
方に。おたよりの送り 
先は、下の方にあるス 
トロー通信を見てね。 


今月のプログラム 

ゲマトリアン X 

開発員まんたさんの コーナ 
—で解説されている、ゲマト 
リアのプログラムです。あな 
たの名前（大文字のアルファ 
べットね）や生まれた日など 
を入力すると、数字になおし 
てくれます。 X 68 K を除くほ 
とんどの最近の機種で実行で 
きるはずですが、詳しくは本 
などを見るのが コツ かと思わ 
れます。 （作/まんた） 


カバラのお部屋 

カバラとは古代へブライより伝 
わるユダヤ教の学問です。この学 
問は難解な神秘学です。カバラは 
数秘術とも呼ばれ、数字には意味 
があるという考えに基づきます。 
このカバラの中には文字を数字に 
置き換えているゲマトリァがあり、 
それらを使うと様々な事がわかり 
ます。丨丨と22は強い数と言われ、 
その誕生日の人は非凡な人生を送 
るとされています。また13や666 
も同様です。 （まんた） 

開発室外日誌④ 

たぶん…終わりだからもういい 
や。人々はピープルです。でも動 
物は人間より優れません。代々木 
ゼミのテストにも出てたし、わに 
もいっぱいいるし…テレビの上。 

そこでここから落ちてみようと 
言ってみたら、『どうした？ 元気 
がないぞ』と言った。あんたが原 
因なんだ。桜にはもう散る花びら 
がないんだから… （ SIZUKU ) 

ストロー通信 

おにおんさんに『いぢわる』さ 
れて、ストローはお花見に行けま 
せんでした。1秀ってもくれなかっ 
たんですよぉ。どうせ女の子は一 
人いればいいのよね！ お幸せに 

ねっ。ぶんぷん！ であて先です。 

〒105 東京都港区新橋 4- 10-7 
TIM テクノポリスソフト 
開発室日誌 II の係までね。 


け〜さつたいはまだか// 


おにおんさんに「まだ？まだな 
のっっ！」て言ってるんだけど、 
なかなか作ってくれません。自転 
車に乗るのが忙しいようですね。 

内容を聞いたら「無いよう」な 
んて言われてくらくらきちゃいま 
した。でね、本当の中身はシミユ 
レーシヨン風アクティブ R P G っ 
ていう物らしいんだけど、何だか 
わかりませんね。簡単にいうと10 
人でパーティを組んで、マップを 
歩き回って事件を解決するんだそ 


うです。マルチシナリオだし、ア 
ニメはするし、アナログ対応だし、 
「お買得だ」って彼は言ってます。 
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〇かおすえんじえるでおなじみの丫人師匠 
の CG だす。アニメーションするんで、前 
作より格段にいいかもしれない5しい。 


発売して、丨力月。すごくい 
f 、 と好評の L A L F ですが、こ 
_费バグ情報です。まず、マニ 
_アルのグラフィックデータの 
雲開のところに誤植があり、そ 
義ままでは、展開ルーチンなど 
瘡作っても動きません。また、 
pi 戈クラップディスクをフォー 
マット出来ない j なんていう重 


ユーザーの 方には、別途ご速 I 
絡しておりますので、よろしく I 
お願いします。本当にごめんな 
さい。また、バグや、バグでは| 
ないんだけど使いにくいか％葛|| 
うして欲しい、なんていう意_ 
がありましたら、どしどしユー 
ザーサポー ト係までご連絡くだ 
さい0バージョンアップの _ v 

麵_____齡_‘ 
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10 INPUT rp NAME = pp ； ASiGOSUB 20 : J =1 
20 IF J THEN PRINT H:RUN ELSE FOR A 二 1 TO 
LEN(A$):B$=MID$(A$ ， A ， 1) : RESTORE : FOR B=1 
TO 9:READ C$:IF INSTR(C$ ， B$) THEN H=H+B 
30 NEXT B ， A:IF H< >11 AND H く >22 AND H> = 10 
THEN A$-STR$(H):H-0:GOTO 20 ELSE RETURN 
: DATA "lAIQjr ， rr 2BKFT ’KBLS"* ， ” P 4»DMT” ， "5E 
UN% "6UVWX Kr . , ， r 70Z" . HP 8FF >N， ? "9 Pf 
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人なども出たようです 


んえんと続けられ風邪をひく 




た宴は 


の乾杯で始ま 


神た 


すごしてしまいました 


なごやかな丨日を花見をして 


開発員とその仲間たちは春の 


そんなこととは関係なしに 


周年らしいですね 


なんと来月 


室日誌だけど、 


来月号予告：①悲しみに打ちひしがれるオニオン②新しい愛はいつくるのか？③専門学校って何？ 


水戸の田山クン。いつもありガとろ。長 i の星 
椅玉の小松、これか/ b も頑張ってね。もちろん 


•S 作 VA ) 


バソコン版の「コントラクトフ U ツジ」制作をかだくなにす芎める 
そして相変/ b すバワフルにお便りを<れる、三平丸、グレイハウンド、 


J そカミタマ だぁ 


この n — ナー に、 I 枚もハガキが来ない し、 神は専門学校モードになつち や/つし、 担当はど 「 
かの村に雲隠れしてしまつだので、今月はお休みです。来月は何か考えるからね(スト □1) 


【£隹のベ—ジーこの E 事の内容に n して«集部は I 切関知いたしません。内容 
に n するお閾い合わせは 直接、 下 C 住所テクノボ U スソフトあてにお願いします。 
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6 月といえばつゆの季節の始まり。毎日のよろに雨が降り、 


••::::: 職 

• 盗魅 ^ 




ジメジメレた日々が続くんだよね。そんなジメジメに悩ま 


されているキミ/ この改造法を打ち込んで気分転換させ 


てはどうかな7今月は、昍版の『アドヴァンストフアン 


タアジアン』や 『ミツ ド • ガルツ』、 X 68 K 版の『スーパー 


大戦略昍 K 』 などの最新ゲームの改造法を紹介しちやえ/ 


誦讎懸^* 


墜^^^ ■ 






この記事は読者からの投稿を編集部 
にあるソフトで動作確認したものを 
中心に構成されています。メーカー 
によってはいくつかのバージヨンの 
ソフトを出しており、掲載の方法でタメな場合もあり 
ます。また、この記事の文責はすべて編集部にあり、 



メーカーとは直接関係ありません。したがって、この 
記事に関する問い合わせは本誌の目次に記載されてい 
る方法•時間で、編集部あてにお願いします。なお、 
掲載の改造法は個人で楽しむためのものです。またプ 
ログラムを個人的な使用以外の目的で複製することは 
禁じられています。 
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for PC - 8801 mknSR (5 インチ 2 D ディスク版）■クリスタルソフト 


育倌诹促1六育 

中山敬広クン 

(埼玉県） 


バーティ全員まとめて 

アツブさせちやえつ！！ 


〇ほら！ I 最初からいきなり能力値がアップし 
ている。これならトレーニングも必要ないネ 


『ファン タジアン』をより複雑にした 
のが、この 『アド ヴァンストファン タ 

ジアン』。各キャラクタの能力値を増や 
して冒険を進めよう。 

① 普通にゲームを始め、マニュアル 
に従ってユーザーデイスクを作成する。 

② N 88 DISKBASIC ( 5インチ2 D 


システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ち込む。 

③①で作成したユーザーディスクを 
ドライブ1に入れる。 

④ RUN 〔 RETURN 〕 

⑤ 改造項目が表示されるので、指示 
に従い数値を入力する。 


⑧あとは、改造したユーザーデイス 
クを使い、普通にゲームを始めればい 

い0 

どう？ HP などが最高になったで 
しょ。でも、あまり能力値を大きく取 
りすぎると画面から表示がはみ出たり 
するので注意してねつ。 


100 f ADVANCED FANTASIAN CHARACTER POWER UP PROGRAM by T.Nakayama 
110 1 

120 CLS 3：CLEAR f &HAFFF 

130 ADR=8HB000 : SUM=0 ： RESTORE 820：PRINT • ，マシン : T カキコ S チュウ，， 

140 READ A$: A=VAL( ，， &H ，， +A$) :P0KE ADR , A : SUM=SUM+ A ： ADR=ADR+1 
150 IF A$<>，，*，，THEN 140 

160 IF SUMO8H30F6 THEN PRINT，，DATA ERROR !!!，，： BEEP: END 
170 DEF FNH(X)=VAL( ff 8H ft ^LEFT$(RIGHT$( ff 0000 f, + HEX$(X) ,4) f 2)) 

180 DEF FNL(X)=VAL( f, 8H ff +RIGHT$( ,f 00 f ^HEX$(X) ,2)) 

190 PRINT tf ADVANCED FANTASIAN ノ USER DISK ヲ DRIVE 1 ニイレテ HIT [SPACE] KEY !，• 

200 IF INKEY$<>，， ，， THEN 200 

210 RDAT=SHB000 : WDAT=&HB015 : CALL RDAT:PRINT 

220 INPUT ， • ナ :メノ CHARACTER ヲ POWER UP シ 7 スカ（0-年月日 6-ALL MAX) ff ；A 

1 J ストは次のページへ続 < © 
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490 
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530 

540 

550 

560 

570 

580 
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620 

630 

640 
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660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 


IF A=6 THEN 670 

IF A=0 THEN 560 ELSE ADR=8HC000 + (A-1)*182：RESTORE 890 
FOR 1=0 TO 8：READ A$ 

PRINT A$+” A イクラ： ; シマスカ (0-255) ”； ： INPUT A 

POKE ADR+I,(A AND 255) 

PRINT A$+” ノ MAX A イクラ :: シマスカ (0-255) ： INPUT A 

POKE ADR+I+9,(A AND 255) 

NEXT I : RESTORE 900 
FOR 1=0 TO 2 STEP 2 : READ A$,AD2 

PRINT A$+” A イクラ ;: シマスカ （-32768 - 32767) 11 ； : INPUT A 

POKE ADR+AD2,FNL(A):POKE ADR+AD2+1,FNH(A) 

NEXT I:AD3=ADR+20:RESTORE 910 
FOR 1=0 TO19：READ A$ 

PRINT A$+” ノ BONUS POINT A イクラ :: シマスカ (0-255) ”； ： INPUT A 


POKE AD3 
NEXT I 

INPUT tf ENC A イクラ :; シマスカ (0-255) ff ； A 
POKE ADR+127,(A AND 255) 

INPUT "ENC ノ MAX A イクラ： : シマスカ （ 0-255)";A 
POKE ADR+128,(A AND 255) 

INPUT f, AP A イクラ :: シマスカ (0-255) ff ；A 
POKE ADR+48,(A AND 255) 

PRINT ” シュソ、ク： 0-HUMAN 1-ELF 2-HALF 
INPUT ff K" レ： : シマスカ （ 0_4) ff ； A 
POKE ADR+50,(A AND 7) 

INPUT ，，セイへ、ソ A 卜、チラ ;: シマスカ (0-MAN 1-WOM 
POKE ADR+51,(A AND 1) 

INPUT ” 东、ウキ、ョイクラニシマスカ (-32768 - 327 

POKE ADR+18,FNL(A)：POKE ADR+19 , FNH(A) 

PRINT ”スやテ 3D シイテ、スカ （ Y/n) ” ； ： A$=INPU 

IF INSTR("Nn ミ ” ， A$) THEN PRINT ”N” ELSE 
PRINT ’’completed. ”：GOTO 210 


,(A AND 255) 


1-ELF 

，，： A 


2-HALFELF 3-DWARF 4-HALFLING 


(0-MAN 1-WOMAN ) ，， 

(-32768 - 32767 ) ，， 
ADR+19,FNH(A) 

)•，； : A$=INPUT$(1) 
RINT "N，，ELSE PRINT 


Y ff ：CALL WDAT 


t 


ADR=8HC3E0 


INPUT 

POKE 

INPUT 

POKE 

INPUT 

POKE 

PRINT 


" 年 A イクラ :: シマスカ （-32768 - 32767) ft ;A 
ADR+8,FNL(A):POKE ADR+9,FNH(A) 

" 月 A イクラニシマスカい 32768 - 32767) ff ; A 

ADR+10,FNL(A):POKE ADR+11,FNH(A) 

，，日；、イクラ :; シマスカ (-32768 - 32767) H ; A 

ADR+12 f FNL(A) : POKE ADR+13•FNH(A) 

•，スへ、テョ□シイテ、スカ (Y/n) ft ； : A$=INPUT$(1) 


IF INSTR (” Nn ミ " ， A$) THEN 
PRINT ’’completed• ，，： GOTO 


PRINT 

210 


ELSE PRINT #t Y tf ：CALL WDAT 


PRINT ” ヨ □ シイテ、スカ (Y/ri) ” ； ： A$=INPUT 
IF INSTR("Nn ミ”， A$) THEN PRINT ，， N ，， 
FOR 1=0 TO 4 : ADR=8HC000 + 1^182 
FOR J=0 TO17：POKE ADR+J,255:NEXT 
POKE ADR+18,255:POKE ADR+1 9,127 
POKE ADR+ 48,255 

FOR J=20 TO 39：POKE ADR+J,255:NEXT 
POKE ADR+1 25,255 :POKE ADR+126,127 
POKE ADR+127,255:POKE ADR+1 28,255 
POKE ADR+1 41,25 5:POKE ADR+1 42,127 


； : A$=INPUT$(1) 

PRINT ，， N M ELSE PRINT 


O ほぼ最高の能力値にすることが 
でぎた。でも、増やしすぎると画 
面からはみ出してしま5ので注意 


POKE 

POKE 

NEXT 

CALL 

PRINT 


WDAT 

••completed. ff :GOTO 210 


END 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


3E ， 0E,CD,2A,B0,3E,0B,CD,4F ， B0,CD,47,38,77,23 f 0B 
79,B0 f 20 f F6 f C9 > 3E > 0C > CD f 4F > B0 i 7E > CD,02,37,23,0 b 
79 ， B0 ， 20 ， F6,3E ， 0F ， CD,2A,B0,C9,01,00,04 f ll,01,4C 
21,00,40,CD,C9,37,78,CD,D2,37,79,CD,D2,37,7A,CD 
02 , 37 , 76 , 00 , 02 , 37 , 70 , 00 , 02 , 37 , 70 , 00 , 02 , 37 , 09,01 
00 ， 04 ， 21,00 ， 40,CD,C9,37,7C,CD,D2,37,7D,CD,D2,37 

78,CD,D2,37, 79, CD,D2,37,26'0,09,* 

キンリヨク，タイキ : 2 りリヨク，キヨウト ' ヒ、ンシヨウセイ f チセイ，チカクリヨク，イシリ 3 ク，タイカク，タイヒ D ウ 

カネ， 125 ，ケイケンチ， 141 

ソ •• ド，へヒ、 - ソ - 卜、，メイス，アックス，スヒ❶ア，シ義ルト 、，糸、 ウ，クロス 本、 ウ，カクトウ，ナケ、 

力化，オウキユウテ： F テ，チヨウサ，キキミミ，ワナカ W ケン，カイシ、ヨ，ツイセキ，シノヒ、アルキ，マ的へノティコウ，卜、クへノティコウ 


9999 f save ff ADVANC UP 



前ページからの続き o 
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for PC - 8801 mknSR (5 インチ 2 D ディスク版）■ウルフ • チーム 



★情報提供 ★ 

TENTEN クン 

(愛知県） 




?_辨_鐘 


■II 



:•九-:：：:::: 

:•:•:•:•:•:シン: • A ••••い X 

‘ ミ ::::::: レ••••減 _ 

_____ 

、攀•参##••參參赢《 

琴•涯: 





画 



ド•••••••••••••こ 

•••••••••••••ぐ ■ 

へ'•••••••••••••••••••‘， 

#%，•••••••••••••••••••••、 ' 


I :無等 く:^.::?? 

-mm 



100 T$(0)= rf MID-GARTS SIDE:A (2D) (WOLF TEAM) Powup 

110 T$(1)=” By TENTEN 

120 T$(3) =” [MID-GARTS SIDE:A] ノ [DISK II] ヲ [ 卜、、ライフ义 1] 二 ” 

130 了 $(4)=” [FORMAT シ 9 DISK] ラ [ 卜、、ライフ义 2] こイレテワサイ （ RET)” 

140 WIDTH 80 ， 25:CONSOLE 012510,1: WIDTH 80,25:CLS 3:TR=0 
150 FOR 1=0 TO 4:PRINT T$(I) : NEXT 
160 A$=INKEY$:IF A$= ”” THEN 160 

170 PRINT ”0 track ”ゲテ： / ソウシマス ”： FOR SC=1 TO 16:GOSUB . R 

180 IF SC=1 THEN RESTORE 300:GOSUB 190:GOSUB *T•W:NEXT:PRINT ” CompLete!”：END 
190 FOR 1 =1 TO 2：READ A$ ， B$ : B = &HC000 + VAL (” 8ch”+ B$) 

200 PRINT A$+” ハイクツニシマスカ 7(1-1600) Now( ” ； PEEK(B+ 1 )*256+PEEK(B); ” ）？”； ： INPUT A 
210 IF A く 1OR A>1600 THEN 200 ELSE POKE B，A MOD 256:POKE B+1,A ¥ 256:NEXT 
220 FOR Q=1 TO 2:IF Q=1 THEN W=18:B=&H41 ELSE W=10:B=&H55 
230 FOR 1=1 TO W:AD=&HC000+B:READ AS 

240 PRINT A$ + ” / 、ィクツニシマスカ 7(0-254) Now (”； PEEK (AD); ” ） ” ； 

250 PRINT ” ツカッテモヘラナイヨウニス I けラ （ 255) トイレテワサイ ”；： INPUT A 
260 IF A く 0 OR A>255 THEN 240 ELSE POKE AD,A 
270 B=B+1 : PRINT:NEXT:PRINT:NEXT:AD=&HC03B 

280 PRINT ” す :/ ，、 ( ナンメ : /) カラハシ、、メマスカ？（ 1-6) Now (” ； PEEK(AD) ;”）？” ； ：INPUT A 
290 IF A<1OR A>6 THEN 280 ELSE POKE AD,A:RETURN 
300 DATA MAX-HIT.P,36f HIT.POINTf34 
310 f ATTACK 

320 DATA ERY SUREiFLAUNT IT ， PROVOCATOR ， JO VI,JO REEANiHAZELL DEE,SHY ROSE 
330 DATA CARFTSWAR ， ANGIE ， ATITUDE ， ALEPH ， ASUTAIRE,STRYPER ， LABAN,EDITION,FLAME 
340 DATA ICE,LEITH 
350 ’ USED 

360 DATA LED ， DIVINE ， DESTINY ， FAKE ， ZEN ， MALEN ， XS ， BASIA ， TERENCE，IVAN 
370 ’ ¥¥¥ Disk read rouchine !! ¥¥¥ 

380 .R:RESTORE 420:WW = &HA000-3:FOR 1 = 0 TO 27:READ ASrPOKE WW+1 ， VAL (” Sch” +A$) 

390 NEXT : POKE WW+16 ， SC:POKE WW+17,TR:DEF USR = WW：A = USR(0) : RETURN 

400 ^T.WrPOKE WW+2»1 : POKE WW+21 ， &HED:POKE WW+22,&H44:POKE WW+23,0 
410 A=USR(0) : RETURN 

420 DATA AF ， 3E ， 00. ， 32,85 ， EC ， AF ， 32,B4 ， EC ， 3E ， 03,32,50，EF 
430 DATA 01 ， 00 ， 00 ， 21 ， 00 ， C0,3E ， 01,B7,CD,9A,36 ， C9 


ファンタジー アクションゲームの『ミ 
ッド.ガルツ』。主人公のカインを操り 
ゲームを進めて行くわけだが、ステ ー 
ジを進むにつれ敵の攻撃が激しくなっ 
てくるん た、 よ&そこで、、 H • P や SPELL 
のパワーアップはもちろんのこと、ス 
テ ー ジ セレクトをしてしまおう。 

〇これが改造後の能力値。 HP はもとより 、 SP 
EL L までもが変更できるんだ 


① システムディスクを起動し、ブラ 
ンクディスクをフォーマットする0 

② N 88 DISK BASIC ( 5インチ2 D 

システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ち込む。 

③ 『ミット • ガ ルツ』 のゲームディ 
スク II をドライブ 1 へ、フォーマット 
したブランクディスクをドライブ2へ 
入れる。 

④ RUN ( RETURN 〕 

⑤ 普通にゲームを起動し、ゲームが 
始まったら、ドライブ2のゲームディ 
スタを改造したディスクに入れ替えて 
LOAD を選択する。 

⑧あとは、ドライブ2の改造したデ 
イスクを元のデイスタに入れ替えれば 


いい 0 

こんな簡単に能力値をあげることが 
できるから、どんな®:も t 布くないね。 
でも、この『ミット • ガルツ』は、い 
くらパワーアップしてもシナリオをク 
リアしなければ意味ないけど。 


パワーアツ为スデ- 
ジセレクトができる!7 
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for X 68000 シリーズ （5 インチ 2 HD ディスク版) 





★情報提供 ★ 
LINK ク 'ノ 

(京都府） 


敵なんか怖くない。 
^これが最強部隊だ!! 


卜した ユーザー デイスクにデータをセ 


さすが、 X 68000 版といえる『スーパ 

一大戦略 68 K 』。 登場部隊を改造して 
パワーアップさせちゃえ。 

① ビジュアルシェルまたは、コマン 
ドシェルを起動し、ブランクディスク 
をフオーマツトする0 

② 普通にゲームを始め、フオーマツ 


ーブ する。(何番目に セーブしたのかと 
ういことを覚えておく） 

③X - BASIC を起動し、改造プログラ 
ムを間違いなく打ち込む。 

④②でセーブした ユーザーを ドライ 
ブ〇に入れ、 


FILES 〔 RETURN 〕 

と打ち込み、拡張子に 、 '.GDT 〃 が付 
いたファイル名を確認しておく。 

⑤ RUN 〔 RETURN 〕 

⑧画面の指示に従って、ファイル名、 
改造項目を選択する。（〔 0〕キーを押 
すとキャンセルが'できます） 

⑦ 終わったら普通にゲームを起動し、 
改造したユーザーディスクをロードす 
る。 

ちなみに、数を選べば部隊が補給を 
しなくても10機に。 GUS ならば®!斗が 
最大{直まで、移動力は1回だけその部 
隊が255移動、武器はストックが255ま 
で増えます。 
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品}い f 段ィ n % b . V 為 k 4 iV ^ c 典 1 ^ 1 ( 0>=<aHA> 

cls:print" ユニットのパワーアップモードです ” 

print” 何色の国ですか”： print” 1= 青 2= 赤 3= 緑 4= 黄 ” 
h=inkey$:switch h 

case "1":K=8543 : print" 青 ”: break 
case M 2• ，： k=10079 :print ， • 赤 ，，： break 
case ”3 ，，： k=11615:print”fe ”： break 
case "4” ： k=13151:print ， • 黄 ，，： break 

endswilch 。ほらほら、 歩兵も最初 

inpia ’ 部隊番可”； c: if c=0 or 048 then goto130 キろのァ 1 発ァ苗都が 

print” 何を改造しますか，，： print” 1= 数 2 = GUS 3= 移動力 4= 武器 " i 领ァ土、ス爪ゼー〒 


e=inkey$ : print ，， 
switch e 

case f, l M : f = 10: j = 0 ： ed() : break 
case f# 2 t# : f = ll:j = 0:ed() :breaK 
case #t 3 ff : f = 16: j=0:ed() : break 
case ft 4 ,f : f = 18: j=2 ： ed() : break 
case ”0”：locate 0,5:print””+chr$(8HlA):go 
case ： els : end 
goto130 
endswitch 
goto 230:end 
func ed() 

b=c*32+k:ffopen(fn+ "•GDT"•"rw M ) 
if e=’.l” then goto 390 

for i=0 to j:fseek(fp,b+f+i t 0):fwrite(D2,l 
fwrite(Dl•1,fp) 

fclose(fp):print" が終わりました！，，： d=0:endfunc 


移動 力 4= 武器 


+ e: 


占領できるのだつ！ 


0 ff : locate 0,5 :print Hf, ^chr$(«HlA) : go to 220 
*" : els : end 


纖贜續 : • ----M 


ミ狡 ::: 辦曹说，各 
1 


rw 



:;へいレベル E 

_力兵囊 

(m S 2 S 5 游 

乃^ j 

.•二..-- . . ..1.、， 名. w 


fp) : next:goto 400 


改造法大募集 

鹏链麵では、ゲームプロクラ 
厶を解析してわかった改造法を募集し 
ています。改造の内容は、機!鄉 g やし、 


パラメータの変更、 


、ゲーム 自体 


をよりおもしろくする改良など何でも 
可。ただしゲームプログラムをコピー 
するものや元のデイスクを書吉換える 
t のは不可です。ゲームをよ0お t し 
ろくする改造法をお待ちしてし、ます/ 


★応募方法 ★ 

①ゲーム名、機種名、媒体（ディスク 
• ROM など、ディスクの場合は2 D 、 
2 HD などの別も)、②改造法の内容、 
(できるだけ < わし <、わかりやす<)、 
③住所•氏名•年齢•職業（学年）•電 
話番号を書いて右のあて先まで。 

★応募の注意 ★ 

できるだけ読みやす<、わかりやす 
<お願いします。長い改造フ□グラム 
などはディスクに SAVE して送つてい 
だだくととても助かります。それから、 
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TIM テクノポ U ス編集部 


改造法 


L 


苦楽部係 


1通の郵便には必ず1つの改造法だけ 
書いて < ださい。 

改造法の採用分には、本誌規定の謝 
礼をお送りします。 
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酒場にて 
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fm 


ワンショットライター 

人呼んて一式陸攻!!访 


みやさか 


たかし(桜花付き) 


画 


もう何力月に 


なるだろろ 






1 R 


しよせんは人手不足の 
ときだけお声がかかる 


便利屋さん… 




いないよ*〇かは 
いだら便利…つ 






そのよ5なことはないぞ… 
お前を必要としている者も 
少しはいる！！さあ 
行くのじや！！ 
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とゆ一わけでやつばし特別付録の 7 月号は B 月日日発売ですヴ1 



\ 

• で （ 



っるさい！」とか言って、ちっともかまって< 
れないんだちん！フン！いいちん。おラち 
で286と遊ぶから。 （代筆ラんず/まなみ) 

♦2 月号 モニター フレゼントでサイオフ レー ド 
が当だっだ千葉県の飯田実さん、岐阜県の太平 
美樹彦さん、連絡<ださい。あ〜、今月も忙し 
い。だまに映画でも見だいな。誰か誘って！！ 
(ハガキなくしてごめんなさい!！ Chikagon) 
參僕がこの編集部に来たとき、穴を掘り始めて 
いだ空き地に今、ビルが建っています。時のだ 
つのが早いのか、それとも今の建築技術がすぐ 
れているのか……。どっちでしよラネ。後者 
なんだろラな 一。 （まなみとハニ IJY 卜の関係 
を知って思わず感心してしまった TOTOL 〇) 
修今週、自分のベッドで眠ったのは1度だけ。 
も一、目がまっ赤。しかも『遊兎伝』が担当な 
んて、シャレになんないよ一。（スキー焼け逆バ 
ンダの HENO に対抗してる、うさぎ目みぼりん) 
_以上です。 （ HIDE ) 


!?も〜、またトンチンカンなこと言ってるし 
……。あれれ、いつのまに帰っだんだろ!？ 「ね 

えねえ、 Chikagonj ——チヤンカチヤンカチ 
ヤンカチヤンカ……今日も人気者ね9 (最近と 
ってもごきげんな☆ときちゃんこと、ときちゃる） 
• M フアン&テクポリ有志によるスキー強化合 
宿で遊びま<り、花見でカゼをひいだその後は、 
恐怖のゴールデンウィーク進行と増刊号の襲撃。 
次のイペントまでになんとかゴールドとヒット 
ボイントを増やさな<っちゃ……。 

(『モノポリ』で誰にでも寝返るみだらな H EN 〇） 
參午前11時。ラんすと TOTOLO は簡易ベッド 
で、みぼりんと Chikagon は3つ並べたイスの 
上で、まなみは暗室の床に暗幕を敷いて寝てい 
ます。 ときちゃるはも 一ろ 一としながらイスに 
座り、 HENO はトイレに行っだきり戻ってきま 
せん。 （修羅場を冷静に観察するバンフ） 

籲最近、どラもときちゃるの様子がペン！あ 
だしが「ねえねえ」と近づ<だけで「ええい、 


♦< 編集部の実態 ®> 今月はゴールデンウィー 
ク進行。乙チャクチャ締め切りが早<、さらに 
HIDE 編集長が長期出張で不在なのだ。そのだ 
め、6月号は/ \°ンフ副編集長 （ ？ ） のもとで作られ 
たのである。ラむむ、ちゃんと8日に発売される 
かしらん？ （5.12も後楽園ホールだ！ラんず） 
參あれつ!？『デュアル ター ゲット』のディス 
クが動かな<なつちやつだけど、これもしかし 
て壊れち ゃつ だのかな？……そラみだいと思 
つだ5今度は『フライべ一卜.スク 7- ル』のデ 
ィスクをつぶしちやつたりしだ今日この頃でし 
だ。 (Chikagon の「まだ壊しだの〜 つ!？」 の 声が 
聞こえてきそラなクラッシャー • TAKECHIN) 
_え〜、 TAKECHIN まだディスク壊したの〜 





全部 

やろ 


% 


次号に 

続く… 

※内容の一部が変更されること 
があります。ご了承ください。 




※ こらこら、 コピーを 使うなよ © 




サークち 

あるぞ/ 


美少女ソフト 
6か圬カレンダー 
を付けるのよ/ 



7月号は 

と 一 しよ？ 


春コミ同人ソフト 
特集の編集で 
ブース 化しだ 
テクポ U 編集部… 


えすでい一て<のぼりす 


by 佐藤元 
+ _集部 


觀告 

















































































霧ひ dF ウ荩雨、冷芑い雨、激し 
い雨。雨 let いろいろ存るけれ 
ご……。しっとりと街宏包あ雨 
ひ意外塔優しさ1二気づい a つ 
卜って沒リ S す办？ キぅイ id 
人も多いけれど（ I 弓とんご？）、 
雨饮洗い流し芑後ひキラキ弓輝 
く雨 a 饮リ0、見慣れた街な、 
いつもと違って見爻るわ^不思 


〇 

(ひろ00 



私の学校は、くだらない （？） 遠足 
なんてモノがよ〈あります。しかし 
この1年間、いつも雨が降ったため 
まだ1度も遠足に行ったことがあり 
ません。きっと学校に、雨男や雨女 
がたくさんいるのでしょう。あなた 
の学校はどうですか？ 

KWT クン（大阪府 . No . A 07 A ) 

9いっも薄黒で、独特な券|片| U のイ 
ラス I 、を描いてくれる K WT クン。 
ただ印刷には, 1 h にくいので今 M は卜 
—ンを使って顽张ってく I しました。 
これからもよろしくね。（ひろみ） 



n : 


究極の選択 


_ 


僕の不幸な話を聞いてください。 
それはある土曜日の午後、 厂 へへ、 
MSX 1も捨てたもんじゃないな j 
と思いつつ、ルンルン気分で『ゴ 
ーファーの野望〜 EPISODEII 』 を 
PLAY してました。そしてステー 
ジ1のボスまできたとき、「うおり 
ゃ〜死ねえ〜 j と連射した直後、「ボ 
コッ/」……。そう、僕は連射の 
あまり、 スペース キーをぶっとば 
してしまったのです。まあ、それ 
だけならいいんです。愛機 PV -16 
(カシオ）には、キーボードに卜 
リガ_ (ジョイスティックと同じ 


機能を持つもの）がついています 
から……。しかし、そのトリガー 
も 3 日後、スペースキーの後を追 
うように……。そして僕は、今、 
ジョイスティックを買うか、貯金 
を続けて 『MSX 2+』 を買うかの 
判断に迫られているのです。ね一、 
こんなときど一すりゃい一の？ 
ドワーフいっけんクン（広島県， 
No . A 071) 

ウ みうだなあ。 ゲームが できなく 
てッ ライけど、ぐっとガ マン。 で、 
ひろみは MSX 2をオススメするな。 
2十は BASIC とかするんなら、ス 
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msSfSStm 
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ゴクいい機種らしいけど、ゲーム 
だけなら MSX 2 で充分だと思うよ 
それなら2 +買うよリは、ギ•く手 
にいれられるしね。 （ひろみ） 




mMmi 


^ぬ題 


• 「，あめあめふ〜れふ〜れ、©さんが〜、じゃのめでおむかえうれしいナ……ねえ、ひろみさん。「じゃのめ 

って一体何のコトですかあ？（愛知県•沙魅尉クン）り 知らない若人に教えてあげましよう、エッヘン、なんちゃって 
^ 「じ ゃのめ」とは、「蛇の目傘」の略で、から傘の一種の コ トなんだよ。（思わず辞書で調べたひろみ） 
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MSM なんて • 
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『マイト • アンド • マジック2』 

を PC -88 SR で PLAY して、僕は 
言いたい0 

①ど一にかしてくれ、あのディ 
スタがガチャガチャとやりまくる 
のを/ (それでも1よりはマシに 
なったが)。 CAMP するたびにガ 
チャガチャ、宿屋へ行くたびにガ 
チヤガチャ、モンス'ターと出会う 


たびにガチャガチャ . 。俺はデ 

イスクアクセスを聞くためにゲー 
ムやつてんじゃね一/ 

②モンスター250匹に出会う。勝 
てるわけね 一 じ ゃない々、 バカ ヤロ 
一/ それに250匹なんて倒すのに 
何分かかるんだ!？倒しても倒し 
ても、画面に出てくるモンスター… 
•••。ああ、考えるたびにイヤになる。 


③音がない/ これは9 8版では 
あるものが、88版ではない。この 
ほかにもいろいろ88版には、ない 
ものがある。しかしソフトハウス 
もヒキヨーだ。それに対しての説 
明は、箱の中に小さな紙が1枚入 
っているだけ。だまされて買った 
奴はどうするんだ/ 

というように、いろいろありま 
すが、最後に一言。「『マイト•ア 
ンド • マジック』シリーズは2度 
t やらん /j (といいつつ、やって 


しまうんだろな 一）。 この ゲームは 
完全に16ビット 用 だ。8ビットに 
したら虚しくなってしまう。でき 
れ ば、もう8ビットにこういう ゲ 
ームは 出さないでほしい。 

Ben Ben クン(大 • No . A 0 AB ) 

^ 0 『マイ ト〜』はかなりスケール 
の大きなゲームだからね、確かに 
8ビット機にはツライかもね。コ 
レって好きなだけにくやしいって 
いうか……。ま、でも PLAY でき 
るだけいいと考えましよ。（ひろみ) 
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■よろすサークル「ねこまん 
ま j 

「ねこまん ま」 では、その 
名のとおり、ごちやまぜの活 
動をおこなつていきます。つ 
いては積極的なゲームファン 
(パソコン、アーケード、テ 
レホビー）を二次募集します。 
活動としては、月1回の会誌 
と3か月に1回のサークル誌。 
会員さん主体の活動を目指し 
ています （ TALK 、 イラス 
卜など)。とにか<「やりだい 
ことをやル/」のこのサーク 
ルで遊んでみたいと思つだ方、 
62円切手を同封で下記まで。 
詳しい案内を送ります。弱小 
ですが、きつと満足しますよ。 
〒816福岡県春日市上白水 
633-7 増田方 「サークル」 


あて 

■ゲームスピリット 

ゲームスピ U ットでは、会 
員を大募集•グプレゼントの 
企画や同人ソフトの作成、会 
報の発行をおちな活動として 
います。資料請求は、62円切 
手同封の上、下記へ。 

〒809福岡県中間市通谷一区 
一組末松努 

の^)々 
このコーナーに掲載を希望 
するサークルは、編集部に封 
書にて連絡を。その際、具体 
的な活動がわかる資料（会誌、 
入会案内など）と、掲載用の 
文を必ず同封することをお忘 
れな<ガそれがきちんとし 
ていないと掲載できません。 
よろし < ね。 （ひろみ） 


〇かげまるクン（和歌山 
県 • NaAOEl )。 絶好の季 
節になったネ 


m , そして3冊目 


こんにちは、ひろみさん/ 4 
月号でやっと自分の会員ナンバー 
がもらえて、とてもうれしいの一 
言です。 

ところで今、私は4月号を2冊 
持っています。自分の書いたのが 
載っているテクポリをど一しても 
誰かに自慢したいと思ったのが間 
違いの始まりでした。テクポリを 
学校に持っていき、友人に自慢し 
ていると、先生がやってきて、な、 
なんと没収されてしまったのです。 
しかし、私が載っているテクポリ 
なので、金に糸目はつけん、とも 
う1冊買いました。しかし今度は、 
そのテクポリを、ある友人 H の家 
に持っていったらそのまま忘れて 
しまったのです。3日後に取りに 
行ったところ、彼は「友人に貸し 


た」と言いました。そしてそのま 
ま3日返してもらえないのです。 
なんて私は不幸なのでしょうかノ 
でも、それにもめげずに3冊巨 
を買ってしまったのです。そう L 
たら、その翌日に友人から1冊迈 
って来ました。そしてもし、先4 
に没収されたもう1冊が返ってき 
たら……。 

しかし、これもテクポリの売り 
上げに協力したと思えば、どうて 
てことはありません/ 

CHL クン（静岡県 . NaAOBB ) 

ウわかる、その気持ち/ ひろみ 
も投稿してたときは、掲載になる 
と嬉しくて何冊も買ったり、学杉 
に持って行ったりしたもんです。 
まあ、自分が載っているテクポリ 
だからい 一 じゃん？（ひろみ） 


各％ ■ 


•思い起こせば5年前、僕がまだ小学生のとき、大雨が降りましだ。ラちは低地にあつだので、屋根の付近まで、水ガ 
だまりましだ。見渡す限0海に屋根が浮かんでいるよラでした。まじめな僕は屋根の上に避難していながらも学校へ行 
かなくては、といラ責任感におそわれ、（次ページへ続く） 


/tv A 



〇音波動クン（福島県 _Na 
A 04 A )。 切願だね。それにし 
ても上手 I \なあ。質感が最高/ 






使え 
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きた。「お金もいれないのに出てき 
た〜•グやっぱり壊れてる一 」 N 
の目には涙がいっぱいたまってい 
た0そこで僕がルーレットのこと 
を教えてあげると、 N はすぐにた 
ちなおり、買ったコーヒーに手を 
かけた。それで、「あ一これあった 
かい や 一」 と驚いているので、「う 
ん、そういうものなんだよ j と僕 
が言うと、 N は「へえ、じゃあ僕、 
今度はあったかいラムネが飲んで 

みたいなぁ」。僕、「 . Jo 

楽しい帰り道の話です。 

三平丸クン（岡山県 • No.A 098) 

ウ ほかに ゲーセン 編、 ハンバーガ 
一 編があるそ 一 です。 N クン もこ 
れから少しずっ文明 （？） に触れ 
ていくヮヶだけど、素朴な感じも 
大切にしてほしいネ。（ひろみ） 
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■大好き•酿 SLG 


大の光栄フアンの私には、大い 
なる悩みがある。それは『維新の 
嵐』ができないことだ。僕の持っ 
ている愛機は PC - 88 MA で、光栄 
の『三国志』『信長の野望 • 全国版』 
『蒼き狼と白き牡鹿 • ジンギスカ 
ン』『水滸伝』『信長の野望•戦国 
群雄伝』と、歴史シユミレーシヨ 
ンを片っ端から制覇してきた僕で 
あった。そんな僕にとって、『維新 
の嵐』が PLAY できないというこ 


とは、ウルトラマンがカップラー 
メンを食べられないことより重大 
なのだ。 

どうか光栄のみなさま、『維新の 
嵐』をはやく MA で PLAY できる 
ようにしてください。 

池田政昭クン(栃木県 • No . A 0 B 3) 

ウほかのゲームは、88版が先に出 
てたのにね。でも、6月号が出るこ 
ろには出てるハズだから、今ごろ 
はハマってるかな？（ひろみ〉 


さわやかな初夏の季節。でも、5月病 
なんて言葉も耳にします。きつと季節 
の変わり目とともに、精神的にも微妙 
な時期なのでしよ^。 （まさみ） 

◎総体運りラブ運 - P パソコン運 Hz 健康運 
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昨年、山形の分校から N 君が転 
校してきた。僕の家の近所だった 
ため、すぐに友達になり、3日目 
の学校の帰り道、僕が 「ジュース 
をおごってやるよ」と言って、あ 
る店に寄ったときのこと。 N は自 
動販売機を見て、 「これ、 なんだ？」 
とたずねた。山奥の村で育った N 
にしてみれば知らないのもあたり 
まえだと思い、教えてあげると、 

N はさっそくコーヒーを買った。 
すると、ルーレットが回り、当た 
りで止まって電子音が鳴り響いた。 
それで、「あ一どうしよう壊れちゃ 
ったよ 一」 と N は半泣きになって 
しまった（そう、僕はルーレット 
のことは教えていなかったのであ 
る）。しかたがないのでかわりに僕 
がボタンを押すとコーヒーが出て 




ら厚い信頼をラけそラ。人 
気上昇。ウ甘えすぎるのは 
逆効果。少し距離をおいて。 
P 細かな戦略を。 HZ 気持ち 
を 1 J ラックスして。 


ラ0フイペースをモツトー 
にすれば_難。 Q 相手の話 
をよ<闥いてあげて。 P 今 
ひとつノレないかち oHz 睡 
眠時阃は充分にとること。 


◎あきらめかけていだ事に 
再チヤレンジしてみよう。 
臟さえ燃やせば^栗は上々。 
ウ時間がだてば自然にラち 
とけられそラ。 P 欲を出し 
すぎると大損の恐れ。 Hz 食 
ベすぎの傾向あり。 

◎責任の重し\役割を任され 
だり、精神的にもフレツシ 
ヤーがかかりそラ。こんな 
ときこそガッツを。 a ワン 
バターン対策を考えて 。 P 
辛抱強さが勝敗の決め手。 
Hz ストレスをだめないこと。 


◎交友関係が活発で、有利 
な惰報を得られるかも。才 
ー フンな態度が人気を呼び 
そラ。 Q 仲のいい友達同志 
のよラな交際がベスト 。 P 
カンもひらめきも抜群。 HZ 
特に心配はなさそラ。 

◎自分の時濶を大切に使っ 
て精神面にゆとりと充実感 
を。趣味にラち込むとラッ 
キー。 Q 急がすあわてす時 
闢に任せよラ。 P マジにな 
るより輥いノ U が吉。 HZ 片 
寄った食事は禁物。 
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◎結果ばか〇追っても気疲 
れするだけ。それよりちフ 
イペースで新しい事にトラ 
イする準備をしだ方が吉。 
ウー人よがりの態度だと嫌 
われそラ。 p 執着心を捨て 
よう。 Hz 生活は規則正しく。 


◎友だちの!©援で苦境から 
救われるかち。友橢に素直 
に感謝して思いやりを大切 
に。 Q 共通の趣味をちつと 
進展がスムーズ。 P 好奇心 
とフアイトを燃やして吉〇 
HZ 心身とちに充実0 


柳 


◎家じめさと忍耐カガ目 ■ 
達成につながり、©分に自 
信が持てそラ。友達との協 
調性ち大切に。〇見かけだ 
けの判断は危険。 P 思惑適 
りに進行できそう。 HZ 体力 
の週儷に<れぐれち注憲 


◎人に頼つてばかりいると 
後で大きなツケがまわつて 
きそろ。自立精神を心がけ 
て。ウチャンスは素早<つ 
かもラ。 P 思い込みちがい 
の連続でイマイチ。 Hz 体を 
フメに動かして体カアツブ。 


皮 


◎交友閧係を広げることが 
ラッキーポィント。思わぬ 
ことでトクできるかち 。 Q 
自分のカラにこちつていて 
はダメ。 P やる気になれば 
なる程ラッキー。 HZ 不規則 
な生活を改めよラ。 


◎計画通りに運ばな<ても 
投げやりな気持ちを起こさ 
ないで。地道な努力が開邋 
のコツ。ウ似だ者同忠には 
ハッピーな展開。ド甘<見 
ると手痛い仕打ちが。 HZ 力 
ゼをひきやすいので注意。 
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(前ページの続き）屋根の上をジャンプして1時間かけて学校へ行きましだ。すると誰もいないではないですか/ ま 
だ1時間かけて帰りましだ。次の日は舟で学校へ行きましだ。（長野県 • バ☆コ^ 0 クン） りこ、これはスゴイなあ。水害 

のスケールはモチ□ンだけど、それでも学校へ行<なんて……。と事で何よりだつたね。（ひろみ） 
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好きだあ 


雨の日っていったら、あの日の 
ことを思い出します。僕はサッカ 
一部で、フォワードのレギュラー 
でした。でも、試合をやるといつ 
も負けばかりでした。 

ところがある日の練習試合のこ 
と、1対〇で負けていて、後半「ま 
た負けか」とがっくりしていたら 
急に雨が降りだしてきました。そ 
れからみんな、調子が良くなり、 
まず1点を取り返しました。そし 
て、逆点のシュートを僕が決め、 


試合に勝ってしまい、初めての勝 
利を味わいました。あの雨は好運 
の雨でした。そしてあの雨の日を 
忘れることはないでしょう。 
サッカー boy クン（宮城県 •NaAO 
B4) 

ウ雨の日の初勝利、しかも自分の 
シュートで逆点なんてね。劇的な 
シーンが頭に浮かぶようだなあ。 
感激だっただろうネ。いつのこと 
かは書いてないけど、とにかくお 
めでとう/ (ひろみ） 
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雨、私もひろみさんのように、 
そんなにキライでない。しかレ< 
ソコンに対しては、憎むべき敵で 
ある。 

そう、あれは長雨の日、校舎中 
が湿気で汗をかいている日のこと 
だった。物理部には本来、 PC-8001 
と PC -6001、そして MSX 2が3台、 
計5台あるはずだった。そのうち、 
PC -8001は勝手にこわれたから、 
別にいい。だけど、 PC- 6001、こ 
れはその日、その雨の日の湿気の 
ため、ショートしてこわれてしま 


ったんだ〜ッ.グそのため、物理 
部は 、 MSX 2が3台だけという、 
貧弱な部になってしまったんだ〜 
ッ•グ雨よ、私たちの PC -6001 を 
返してくれ。 

KURI クン（福岡県 • No.A 01 3) 

りう〜ん、確かに パソコン にとっ 
ては大敵かもね、湿気を特に嫌う 
ものだから。とはいえ、これは不 
可効力、事故なんだから、これを 
理由に、 X 68 K を買ってもらうな 
んていうのは ど うでしょう？ ダ 
メかなあ。 （ひろみ） 
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そう、あれは中学1年の6月。 
学校の帰りに急に雨がふり出し、 
僕はゲタ箱でおさまるのを待って 
いた。しばらくすると、近所の A 
さんが「傘忘れたの？」と聞いて 
きた。「へっ！？あ、うん」と僕が 
答えると、「入れてってあげる」と 
A さん。「ほんと！？ありが'と 一」 
と 言いつつ 僕は内心うきうき、 ど 
きどきしていた。が'、そのとき運 
悪く雨があがってしまい、 A さん 
は、「あ、やんだ。じゃあ、またね」 
と言って走り去ってしまった。 「そ 
んなあ……」と思いながらも僕は帰 
ることにした。 

ところが歩きだすと、また雨が 


争•參 • 

.••••••••••••• 

，♦參•♦參•鲁 

•••••••••••••••••••% 

•參♦•拳參參♦參 ♦♦♦ 

•••♦••••••••••パ •••••••••• 

rx ：:：:；:：:；:：-- •獵 •. 

• •••••••••••••••••• # 


降り出した。そこに、「ボン/」と 
肩をたたく者がいて、「 A さんか？」 
とふりむくと B (男）だった。そ 
して「おい傘、入れよ」と B は傘 
に入れてくれた。そのとき僕が「雨 
のバッキャロー•グ野郎とあいあ 
い傘してもうれしかね 一 やい」と 
心の中で叫んでいたことは言うま 
でもない……。 

怒罹夢 in クン（静岡県 •NO.A0B9) 

り A さんっていうのは、好きな女 
のコのことなんだって。残念だっ 
たねえ。でもさ、 B クンの友達を 
思う気持ちもうれしいじやない。 
ぬれずに帰れたんだから、感謝し 
なきや。 （ひろみ） 
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獅当日、 


FM-7 で遊ぼうとしだときのこと。ゲームでもしよラと、カセツトを□ードしていだら、突然「ピー j といラ音をだして 
暴走してしまいましだ。あわてて電源を切つだのですがすでに基板がいかれていて……。（次ページに続 <) 
































































































































































•.滅，: 

... 繊が 
• X •:ヴ 




::: 


織よ缴 廛分 

V 


vXv 




__鷄_翁 


•: S: •:::：: 




セン人情談 


欲: 

• ♦籲 • # 

# : 


テクらぶ II になって、もうすぐ 
1年。時の経つのも早いものです 
ね0さて、またあの嫌な梅雨の季 
節がやってきました。今回のテー 
マは雨。雨で思い出したのは、去 
年の雨の日のことでした0 
その日、私と友人 Y はでゲーセ 
ンに行こうということになりまし 
た。でも外は雨。だけど「根性だ 
ぜ j とか言いながら2キロ程離れ 
ているゲ_センに向かったのです。 
しかし、自転車をこいでいるとき 
2人は傘をささなかったので、ゲ 
-センに到着したときは、かなり 
濡れていました0でもゲーセンに 
は、 クーラーが 弱いながらもかか 


•:戀 ： 



必勝法教えます 



っていて、「ひんやりして気持ちい 
い j などと冗談を言い合っていた 
のです。そしたら、ゲーセンのお 
じさん、おばさんが、「あんたらど 
こからきたの」とか、「傘もささな 
いで、若いね 一 j などと言って、 
タオルを貸してくれたのです。あ 
のときは、すごく嬉しかったこと 
を覚えています。 

戸枝和史クン(東京都 • No . A 0 BA ) 

Q ゲーセンでタオル貸してもらえ 
るなんてねえ。ふつうなら、びし 
よぬれで入っていったりしたらン 
イヤな顔されたりするのにね。ゲ 
ーム機がある近所の優しいおじさ 
んの家、って感じだね。（ひろみ） 
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ボツ続きで悩んでいる文章投稿 
家の諸君、私スチューデンが「こ 
うすれば載る/文章投稿の必勝 
法」を教えよう（まだ2回しか載 
ってないくせに••… ） 。まあ昔よく 
あつたパターンですね。 

① タイミングをはずさない。 
例えば RPG なら RPG の話のもりあ 
がっているとき出すってことです0 

② 文章はもう一度推考（よく練 
り直す）する。 

思いついたネタをそのまま書かず、 
どう書けばより効果的か考えるこ 
とが大切です。 

③ ウケより楽しませる手紙を心 
がける。 


載ろうつて思、って出すんじゃなくて、 
ひろみさんか>楽しんでくれればいい 
やって気持ちが大切だと思います。 

そして今、テクポリの文章投稿 
は大変少ないらしい。今がチャン 
スだッ/ しかし私は敵を増やし 
てど一する気なんだろう……。 
STUDEN クン(岡山県 • No.A 061) 
りテーマものなら①は絶対ね。着 
くのが遅くて涙ながらに没にした 
おたよりが多いんだ 一。 あと、誰 
にでもわかりやすいというのもポ 
イントね。なるべくパソコンにか 
らめて（こじつけて？）くれると 
よりべストってトコかな。この3 
つ、参考にしてみてね。（ひろみ） 
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さて、 5月号でも予告したと 
お0、これからは3か月先の募 
集もしてしまいます。つまり、 
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2力月分いっしょに募集するよ 
うになったヮヶですね。で、ま 
ずは8月号のテーマから， 

8月号は广名場面」で 
す0今までブレイしたゲ 
ームの中で、自分の思い 
出に残った場面などを文 
章やイラストにしてどん 
どん送ってきてください。 
こっちのほうは、もうま 
もなく締め切りなので超〜 
急いでね。 

そして9月兮の テーマ 
は r 夏休み J です。 E や 
夏休みに関係する楽しい 
お話をいっぱいひろみに 
おしえてください。では、 
よろ t く9 (ひろみ> 
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4房号 V —サ 1 」アン • プレゼン S 

「イース II マジカルボックス j 




当選者渡辺淳一(愛知祕）离山水隈（東寰都）牛丸有志 
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11 (大阪府）以 flt 名の方#於 IN ： うご豕いました 


今月の LEVEL 1 
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AOAA 

双葉つむりサン 

大阪府 

AOAB 

Ben 巳 en クン 

大阪府 

AOAC 

PLUM TREE クン 

神奈川県 

AOAD 


和歌山県 

AOAE 

いこい丸クン 

鳥取県 

AOAF 

原田博之クン 

兵庫県 

A 〇巳〇 

5んせ☆れいサン 

千葉県 

AOB 1 

源氏蛍クン 

神奈川県 

A 0 B 2 

TULIP サン 

大阪府 

A 〇巳3 

池田政昭クン 

栃木県 

A 0 B 4 

サツカー boy クン 

宮城県 

AO 巳5 

MOGE クン 

大阪府 

A 〇巳6 

白い北風クン 

北海道 

A 0 B 7 

木奈つもとクン 

千葉県 

A 0 B 8 

セイシェルクン 

神奈川県 

AO 巳9 

怒羅夢 in クン 

静岡県 

A 〇巳 A 

戸枝和史クン 

東京都 

A 〇巳巳 

樹英騎クン 

茨醒 

AOBC 

若案茶クン 

愛知県 

AOBD 

ドラゴン AV クン 

北海道 


りもう、かなりの人たちが新会員 
になりましたね。さてここで、ひ 
ろみからお願いがあります。 

まず、ペンネームは統一してね, 
何種類もペンネームを使ったり、 
ペンネームと本名の両方を使った 
りすると、会員ナンバーのダブリ 
の原因になってしまいます。これ 
からさらに会員は増えていくので, 
これは絶対守ってほしいな。そし 
てもし、ペンネームを改名する場 
合は、必ずそう一言書ぃてくださ 
いネ。というのも今、レベルアッ 
プの特典を企画中なので、レベル 
の統計を取る必要があるからなの 
です。よろしくネウ 

ということで、今月の LEVEL 1 
です。 （ひろみ） 
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亍105東京都港区新橋 4-10-7 

TIM テクノポリス編集部 
テクらぶ⑪係 

(またはテクらぶ掲示板係) 


0当くらぶでは、おたよりが本欄 
に掲載されると、レベル1となり、 
会員ナンバーがもらえます。そし 
てその後、掲載されるたびにレべ 
ルが UP していきます。本欄に載 


れなくてもはみだしくらぶがある 
ので（会員ナンバーはもらえない 
けど）、ボッなんか恐れず、どんど 
んおたよりちょうだいね/ 待っ 
てま〜 すウ （ひろみ） 


そ%通 


(前ページの続き) 「 FA を買つだりしだから FM くんが…… J つて本気で涙 C んでしまいましだ。本当にパソコンにも感情 
があると信じだ<なつだ日でしだ。私も4月から専門校生。一人暮らしを FA が励まして<れています。（東京都 • SBY 

クン）〇 いろんな思い出もあつだんだね。でも、こんなに思われて、 FM -7 もしあわせだつたと思うな……。（ひろみ） 
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外は雨かシトシト……。パソコンするにはいい季節いに描いてね。エンピツは不可。全体的にバランス 
よネ。さて、最近ロゴがあまり送られてきません。がとれているってコトもポイントよ。上手に描く 
初掲載をネラう人はチャンスだよ。あくまでも印刷いうよりは、むしろ個性を発揮してチャレンジ 
するというコトをよく考えて、線をしっかりていねしてほしいな。がんばってネ〇 (ひろみ） 
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•① PC -980 IUV 2+ ディスプレイ+ 
ソフト 数本+ マウス （63 年 5 月購 
入、完動、 P.M •有）②丨 9 万 8000 円〜 
22 万円 ③ W はがき④〒 44 卜 34 
愛知県渥美郡田原町大字田原字北 
乗鞍 41 小林弘昌 
⑩① FM 77 AV 用 3.5 D 版『信長の野望 
•全国版』『三国志』『イース』『ザ 
ナドウ II 』『レリクス』『トツブルジ 
ツ プ』 『プロ野球 FAN 』 『ホテルウォ 
ーズ』『太陽の神殿』『ファンタジ 
一』 同『111』 『ヴ ァリス』『マンハ 
ツタン • レクイエム』『殺意の接吻』 
『アルファ』『リ • バース』 （すべ 

て P . M 有）②各2000円③ W はが 
き④〒063北海道札幌市西区西 
野8条3 丁目9-的高橋和久 
•① CZ - 803 C CXICs ) (60 年 I 月購 
入、完動、 P . M . 有） + CZ -502 FC ド〕+ 
C 2-8 BKR 〔漢字 ROM 〕 +15型ディス 
プレイ+ソフト数本（『ウィザード 
リィ』『大戦略 XI 』他、すべて P.M 
有）+ぴ②3万円位（送料別、 
取りに来れる人歓迎）③ W はがき 
or 62円切手をはつた封筒同封(受け 
渡し方法記入）④〒236神奈川 
県横浜市金沢区富岡東 2-8-3- 304 
山下玲 

•① HB - FIXD 〔 MSX 2〕（63 年4月購 
入、完動、傷無、 P . M •付属品有）+ 
『グレイテスト • ドライバー』 『FM 
パナアミ ユー ズメント カー トリツ 

ジ』 （すべて P.M 有） ②2 万 5000 


円〜3万円③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封 ④〒 832福岡 
県山門郡三橋町大字柳河 759-9 林 
田和也 

籲① PC -88 SR 用 5 D 版 a ——『アンジ 

ェラス』 b - 一一- 『ハイ ドライド 

3』 c ——『シルフ ィード』（す 
ベて P . M 有）② a ——3000円 b 
——2500円 c ——1000円③62 
円切手をはった封筒同封④〒999- 
37山形県東根市大字羽入281卜 I 
模進 一 

瘺① XI 用 5 D 版 a ——『信長の野望 
•全国版』 b — XI 用 5 D 版『ザ 
ナドウ』同『シナリオ n 』 『ロマン 
シア』『アルバ ト ロス』 『棋 太平』 
c ― づ0用丁版『キャ ッスル エク 
セレン ト 』 d - — 父41)「1)〇用50版 
『スターク ルー ザ ー』 e -——XI 

turbo 用 5 D 版 『ウィル』 (すべて P.M 
有） ② a —一 ^3000円 b —— 各 
2000円 c ——1000円 d — 4000 
円 e — -1500円（まとめ買いイ憂 
先） ③ W はがき ④〒 596大阪府 
岸和田市極楽寺町4 10-9 岡崎哲也 
參① PC -88 SR 用 5 D 版『アーク ス』 FM 
77 AV 用 3.5 D 版『大戦略 FM 』 PC _88 SR 

用 5 D 版『アンジェラス』『ガイフレ 
—厶』 『エルス リード』 『ガイアの 

紋章』『ァート • ォブ • ウォー』『億 
万長者』（すべて P . M 有）②各2500 
円〜3500円（高額優先）③ W はが 
き ④〒 346埼玉県久喜市上早見 
784-1 神山忠行 

•① X 68000 用 2 HD 版『沙羅曼蛇 』 or 
『ザ.リターン • オブ • イシター』 
or 『熱血高校 ドッ ジボール 部』 or 『た 
んば』 or 『麻雀狂時代スペシャル』 


or 『 DOME 』 or 『花札放浪記』+『女 
子高生アィドルおさな妻奮戦記』(す 
ベて P . M 有）②各4000円位 ③ W 
はがき or 62円切手をはった封筒同封 
④〒010秋田県秋田市中通5 - 7- 
22ライオンズマンシヨン中通第2- 
604号斉藤雅文 
參① PC -88 FA 用 5 D 版 a ——『マイト 
•アンド.マジック II 』『信長の野 
望•戦国群雄伝』 b —— 『ガィ 
フレーム』 ② a ——各4500円以 
上 b ——1500円以上（すべて P.M 
有）③ W はがき or 62円切手をはっ 
た封筒同封④〒751山口県下関 
市綾羅木新町 2-19 H 4百田秀一 
參① MSX 2 用 D 版 a — 『ラスト‘ 

ハルマゲドン』 b — 『イース』 

『天使たちの午後 II • 番外編/ス 
ターシップランデブー』（すべて P.M 
有）② a — 各3500円位 b — 
一 各2000円〜2500円位③ W はがき 
or 62円切手をはった封筒同封④〒 
671-11 兵庫県姫路市広畑区才1025 
三和洋介 

參① P 088 MR 用 5 D 版 a —— 『ユー 
カラ ART 』 （バックアップディスク 
付） ② 『ラスト • ハルマゲドン』 
『リップスティック•ア ドベンチ 
ヤー』 『フアン タジー』 c —— r SH 0 GI 
88』（すべて P . M 有）② a ——1500 
円位 b ——各3200円位 c —— 
2500円位③ W はがき④〒 299-43 
千葉県長生郡一宮町宮原557加藤 

友昭 

•① PC -88 SR 用 5 D 版『スタートレー 
ダー』 ② 4000円位（送料別） 

③ W はがき④〒140東京都品川区 
東大井 5-14-3 太田雄士 


參① PC -98 VM 用 5 HD 版 a ——『ブロ 

ダクシヨン マネージャー』『ロード 

ス島戦記』 b ——『野球道』 『 Mr . 
プロ野球』（すべて P . M 有希望） 

② a ——各4000円位 b ——各3000 
円位（安い人優先）③ W はがき or 
62円切手をはった封筒同封④〒 
410静岡県沼津市上香貫三の洞241 卜 
7望月孔二 

_© FM 77 AV 用 3.5 D 版 a ——『三国 
志』『 A 列車で行こう』『琥珀色の 
遺言』 b — 『アーク ス』 『めぞ 
ん一刻 • 完結編』『天使たちの午後 
II •美奈子』『ワールドゴルフ II j 
『プロ野球 FAN 』 『いろはにほへと j 
『イース』『うる星やつら』 『 GENJI 』 
『信長の野望•全国版』 c —— 

『ランボー』 『めぞん一刻』 ② a 
— 各4000円〜5000円 b ―一各 
3000円 c — 各1500円③ W はが 
き④〒332埼玉県川口市東領家 
5- 19- 19坂岡義明 
•① MSX 2 用 R 版『スーパー大戦略』 
MSX 2 用 D 版 orR 版『蒼き狼と白き化 

鹿.ジンギスカン 』 b - MSX 2 

用 D 版 『ラス ト. ハルマゲドン』『今 
夜も朝までパワフルまあじゃん2』 
c —— MSX 2 用 R 版『ゼビ ウス』 MSX 
2用 D 版 『テトリス』② a ——各 
4000円以下 b ——各3500円以下 
c ——各3000円以下（安い人優 
先）③ W はがき④〒488愛知県 
尾張旭市庄南町卜 10- 10酒井友 







〇ドラゴン AV クン 
(北海道 •NO. AOBD )。 

どひぇ〜つ！これは無 
理矢理だな あ。 読めない 
こともない……かなあ? 
でも、その大担不敵さを 
かつて、採用だ あ！ 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































癱 ( DPC -88 FA 用 5 D 版 a ——『ザナド 

ウ』+同『シナリオ II』 b - 『ジ 

ー ザス』『ザ • スキ ー厶』『イース』 
『ラプラスの魔』『ザース』（すべ 
て P . M 有希望）② a ——4000円位 
b ——各2500円位③ W はがき 
④〒 324-02 栃木県那須郡黒羽町前 
田217矢野目尚人 
•0 a —— MSX 2 用 R 版『悪魔城ドラ 
キュラ』 MSX 用 R 版『ガルフォース 
• カオスの攻防』『ガリウスの迷宮』 
b —— MSX 2 用 R 版『キングコング 
2』『火の鳥』 MSX 用 R 版『夢幻戦士 
ヴァリス』 c —— MSX 2 用 R 版『太 
陽の神殿』 MSX 用 R 版『シヤロム』（す 
ベて P . M 有希望）② a ——各2000 
円〜2500円位 b ——各1500円 
c ——2500円〜3000円③ W はがき 
④〒706岡山県玉野市築港4 - 6- 
20武良謙太郎 

修① PC -88 SR 用 5 D 版 a ——『マイト 
•アンド • マジック2』『原宿 AFTER 
DARK 』 『三国志』『トワイライトゾ 

ーン2』 b - 『リップスティ 

ック•アドベンチヤー』『ポッキー』 
c ——『私立探偵 マックス』 『美 
少女写真館 III • Photo Club 』 『カイ 
ンドウ.ギヤルス』 d ——『ス 

ナッチヤー』 ② a ——各3500円 

b ——各3000円 c ——各2500円 
d —— 4000円（安い人優先）③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒085北海道釧路市鶴ヶ 
岱 3-4-4 高橋信行 
•① MSX 2 用 R 版『ハイドライド』同 
『 II 』同『3』 『 FM パナアミューズ 
メントカートリッジ』 MSX 2 用 D 版 
『ザナドウ』『ジーザス』 『エ グザイ 
ル』同『 II 』（すべて P.M 有希望） 
②各2500円〜4500円 （2 個以上 
なら送料込）③ W はがき④〒037 
青森県五所川原市本町60_3長尾 
昭彦 

•① P 088 MA 用 5 D 版 a ——『マイ 
卜•アンド•マジック』『プリント 

シヨ ップ』 b - 『アンジェラ 

ス』『マスター オブ モンスターズ』 


『蒼き狼と白き牝鹿 • ジンギスヵ 
ン』 c ——『めぞん 一刻』 『うる 
星やつら』『セイレーン』『抜忍伝 
説』『ザ.リターン.オブ • イシタ 
一』 『ダ • ビンチ』（す ベて P . M 有希 
望）② a ——各4000円位 b — 
一 各3000円位 c ——各2000円位 
(安い人優先）③ W はがき ④〒 
078-41 北海道苫前郡羽幌町港町2 
桜庭明彦 

_® HB - FIXDJ 〔 MSX 2 +〕 （多少の 
キズ可、 P . M . 付属品有希望）② 
2万5000円位（安い人優先）③ 
62円切手をはった封筒同封④〒 
468愛知県名古屋市天白区島田卜 
1411石田和之 

❿① PC -88 SR 用 5 D 版 a ——『戦国ソ 
ー サリアン』『ピラミツド • ソーサ 
リアン』 b ——『信長の野望 • 
戦国群雄伝』（すベて P . M 有希望） 

② a ——2000円以下 b ——5000 
円以下③ W はがき（キズの有無を 
記入） ④〒 989-12宮城県柴田郡 
大河原町大谷字上谷前 100-1 12高 
橋清和 

鲁① P 088 SR 用 5 D 版 a ——『リップ 

ステイツク•アドベンチヤー』『テ 
トリス』『めぞん一刻 • 完結編』 
b ——『ラスト.ハルマゲドン』『ポ 
ッキー』 c -- 『ミッドガルツ 

A 』 +同 『 B 』 d ——『ザ•リ 

ターン • オブ • イシ ター 』 『ブラス 
ティー』（すべて P . M 有 ）② a — 
一 各3500円位 b ——各5000円位 
c ——各7800円位 d ——各3000 
円位③ W はがき or 62円切手をはっ 
た封筒同封④〒38卜02長野県上 
高井郡小布施町1040冨田訓宏 

_( DPC -88 SR 用 50版『 カオスエン ジ 
x ルズ』 （ P . M 有希望）②4000円 

③ W はがき ④〒 678兵庫県相生 
市西谷町 2028-4 中川重雄 

參① PC -88 FH 用 5 D 版『水龍士 • II 』 

『スナッチヤー』『ポッキー』 （す 

ベて P . M 有希望）②各3500円③ 
W はがき ④〒 250神奈川県小田原 
市北ノ窪46卜13川口雅士 



籲① XI turbo モデル40 (62 年丨 I 月購 
入、完動、 P 無） + CZ -850 D 〔デ〕+ 
CZ -8 NM 2 〔マウス〕+『ソーサリア 
ン』『めぞん一刻』同『完結編』『う 
る星 やつら』『ダ • ビンチ』『ガル 
フォース • 創世の序曲』（すべて P.M 
有）② PC _880 lmkIlSR 以降+純正 
ディスプレイ +ソフト丨本(すべて 
P . M 有希望） ③ W はがき④〒350 
埼玉県川越市笠幡 77-32 椎名英 
和 

•① PC -98 用 5 HD 版『維新の嵐』『リ 
ップ スティック•アドベンチャー』 
(すべて P . M 有）② PC -98 用 5 HD 版 

『ラスト • ハルマゲドン』『スーパ 

一大戦略』『イース II 』他、応相談 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒520~30滋賀県栗太郡 
栗東町高野 434-2 徳地寛一 
鲁① X 68000 用 2 HD 版『信長の野望 • 
全国版』『源平討魔伝』『ファンタ 
ジー III 』② X 68000 用 2 HD 版『琥珀 
色の遺言』 『名 監督 II 』『上海』 『マ 

ンハッタン • レクイエム』『パワー 
リーグ』または適価格にて③西は 
がき or 62円切手をはった封筒同封 
④〒 675兵庫県加古川市野口町北 
野99卜64川島康史 
•① FM 77 AV 用 3.5 D 版『琥珀色の遺 
言』 ( P . M 有) ② FM 77 AV 用 3.5 D 用 

『ラスト. ハルマ ゲドン』 （ P . M 有 
希望）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒 799-26 愛媛県 

松山市福角町 625- 8加藤和人 
•0 PC -88 SR 用 5 D 版『ソーサリアン』 
or 『フアンタジー III』 or 『クリムゾ 
ン II』 or 『信長の野望•全国版』+ 
『リ•バース』② PC -88 SR 用 5 D 版 
『シルバーゴースト』『ウルテイマ 
IV 』 『クリムゾン』『サバ ッ シユ』 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封 ④〒 989~61宮城県古川市 


新田字大西卜70高橋孝行 
參① MSX 2 用 R 版『蒼き狼と白き牝鹿 
•ジンギスカン』+『バブルボブ 
ル』 （ M 無）十『激突ペナントレー 
ス』 （ M 無） + MSX 2 用 D 版『ジーザ 
ス』 +『ザナ ドウ』 +び（他す ベて 
P . M 有）② MSX 2 用 D 版『スーパー 
大戦略』 （ P.M 有希望） ③ W はがき 
or 62円切手をはった封筒同封④〒 
039-05 青森県三戸郡名川町広場27- 
12永田聡 

_0) PC -98 用 5 HD 版『マイト•アン 

ド • マジック2』『ラスト • ハルマ 

ゲドン』（すべて P . M 有）② PC -98 
用 5 HD 版 『デス •プリ ンガー』 or 『エ 
リシユオン』 （ M 無可）+『イース 

II 』（他すベて P . M 有希望）③62 
円切手をはった封筒同封 ④〒 344- 
01埼玉県北葛飾郡庄和町新宿新田 
327-36 新并道雄 
•① PC -88 FA 用 50版『 アーク ス』『ラ 
プラスの魔』 『 YAKSA 』 『信長の野望 
• 全国版』『リップスティック •ア 
ドベンチヤー』② PC -88 FA 用 5 D 版 
『ミッドガ ルツ A 』 +同 『 B 』 （2 本 
との交換可) or 『私立探偵マックス』+ 
同 『スーパー グラフィック 集』 『天 
使たちの午後 II •番外11』（すべて 
P . M 有希望） ③ W はがき ④〒 331 
埼玉県大宮市三橋 2-200-2 池田 
友彦 

•① XI 用 5 D 版『スーパーレイドッ 
ク』『エルスリード』『イシユラル』 

『三国志』『イース』 『大戦略 XI 』 
② XI 用 5 D 版『アーコン』『ウィザ 
—ドリィ 4』 『プラズマライン』 『野 
球狂』『ホテルウ ォー ズ』 ③ 西は 
がき④〒710岡山県倉敷市粒浦 
407-5 西則文 

籲① MSX 2 用 R 版『蒼き狼と白き牝鹿 
• ジンギスカン』 MSX 用 R 版 『NAGA 
II 』〔通信用 ROM 〕 （すべて P . M 有） 
② MSX 2 用 R 版『アレスタ』『アウ 
トラン』（すべて P . M 有希望）③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒同 
封 ④〒 411静岡県三島市西本町 
M - II 寺澤毅 



3 ：あ 〜 osau D 5130 

パソコンのハードやソフトが欲し〜い/いらな〜い/ f し T ； レ 

とっかえっこした〜い/というあなた。テクボリ市に参 
加してみない？ 

■交渉のときの注意 111111111111111 lllil ■応募のきまり I 川 miimimmiiiimmi 



テクノポ u ス編集部は掲載の場を提供するだけで 
す。トラブルが生じても編集部では一切責任を負 
いかねますので、互いに以下の3点をきちんと守 
つてください。-- 

❶ 交渉相手とはよ < 進絡をと0あろこと。 
©金品の送付は必す書留で（確実に本人の手 C 渡 
ります)。 

©いたす0>はせツタイ厳禁•グ 

本文中の記号は- 

P - 1 \°ッケージ/ M -マニユアル/ D， ディスク/ 
R=FtOM/T =テープ/テュディスプレイ/ブニ 
フ IJ ンタ/ドニディスクドライフ/レ#データレ 
コーダ 


右の「ハガキの書き方」を参考にして、わかりや 

すく書いてくださいね0 - 

❶ハードの 場合… 完動品に限ります。■種名は略 
さないでね。購入年月日、キズの有無、完動であ 
るといラことちちやんと書いて<ださい。周 S 機 
器は型番と種類(ディスプレイとかプリンタとか） 
を書くこと。 

，ソフトの 場合 •••機種名と媒体をお忘れなく。また、 
箱、マニユアルがきちんとあるものに限ります。 
❾は、定価の半額か目安です。まだ、交換希望の 
場合は、常識的に同等<5いのものを。 

©は、右の2つの方法で。 

❹には、必ず電話番号を書いてね。 



八ガキの書ぎ方 


__ 


mm 


①ハ- Wory 純 M 桃^^^ 
@念巧办似® 0 ^〜^^行〇 0 CV ) 
(Dwwt or 圓切失は此讨尚间讨 
. 住?， T 氏石 TBL © 





①自分の/、_ド， • v フト羌 
©欲しい/说，ソフト％ 

® Y^^Zor 画！切乎倘间封 
€)$ •住所众免丁 l し® 1^/y 


^ 注意 iiiiimmmimiiiiimiiimiiiiiimiimiiii 

•廊募は必ずハガキで。シール、ハンコ、電話番 
号のラちどれか1つでも欠けると載 e > ないから気 
をつけてね。 

• 住所、氏名には必すフ u ガナをつけてね。 

■あて先は iimmimmiiiimiimimiimii" 

〒1〇5東京都港区新橋 4-1 〇_ 7 TIM 
テクノポリス編集部テクポリ市係 
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今月のインジュカーシス•リボートは矢野先生のインタビューつき。ん？ 
やたら展開が速いなと思っていたら、意外な真実が,/そのほか単行本化 
の予定とか、し、ろいろ浜矢先生が聞いてくれました0ゲーム版もコミック 
版も、いよいよ期待大だそ// 


AVG 版のストーリー議 
いよいよ固まり始める議 

早いもので、インジュカーシスの連載が 
開始されてから半年がたちました。ストー 
リーも前半が終了し、いよいよこれからが 
本編です（今までの話は、プロローグだっ 
たんですね一)。 

そこで今回は、前回の約束どおり 、 AVG 
版のストーリーの話、それに連載の前半を 
終えられた矢野先生に登場いただいて、極 
秘情報をまじえていろいろ語っていただく 
ことにします。 

さて、 AVG 版のストーリーですが、最終 
的な目的は「聖剣エルサロッドを見つけだ 
す」というクエストです。 

氺 

時代は今から二百数十年前。ネオックを 
治める5人の賢者は、自分たちの次なる後 
継者選出の時を迎えていた。 

地水火風それぞれの賢者の働 II 者は、何 
の問題もなく決定した。だが、賢者の長た 
る光の賢者の後継者だけはなかなか決定し 
なかった。なぜなら、あまりにも抜きんで 
た能力を持った、優れた候補者が2人いた 
からである。 

2人の彳侯補者は、その能力も人望の厚さ 
も全く同等で、まさに優劣つけがたく、さ 
しもの賢者たちもうかつな判断はできなか 


った。 

そこで賢者たちは、2人にクエストを課 
すことにした。「いにしえより伝え聞く伝説 
の聖剣エルサロ ッ ドを見出した者を後腿者 
とする」。 

しかし、優れた2人が直接、聖剣探しを 
競っては、天変地異すら起こりかねない。 
そこで、 2人はクリスタルキャッスルにと 
どまり、それぞれの最も信頼する友人3人 
に聖剣の行方を託す方法をとることになっ 
た。 

かくして選ばれた6人は、それぞれの友 
のため、伝説の聖剣を探す旅に出発したの 
だった . 。 

|矢野先生が語る単行本| 
■コミックの意外な秘密画 

とまあ、以上が A V G のプレストーリーで 
す。ここからゲームが始まり、途中でシミ 
ュレ ー シヨンゲ ー ムふうの戦闘シ ー ンなど 
をまじえながら進行します。 

ゲーム中の各イベントをうまくクリアで 
きれば、エルサロッドを見つけることがで 
きます。か M ここから先は大ドンテ'ン返し 
のクライマックスだから、また牙必密だよ〜 
ん〇 

ただ、每月コミックの連載を i 壳んでいる 
読者には、エルサロッドが何であるかは周 


知のことのハズ。このへんの設定は 、 AVG 
j 扳で'も: RPG 版で、も共通して使うつもりだと 
言っておきましょう。 

さてここで、連載の前半を終了され、後 
半に意欲を燃やしていらっしゃる矢野先生 
にお話をうかがってみます。 

——さっそくですが、インジュカーシスの 
単行本化の予定があるそうですが。 

矢野：はい、一応今回の連載分までと、来 
月からの分に分けて、つごう2巻になる予 
定です。 

—— え？でも連載は毎月16ページでしょ。 
その半年分っていうと96ページ、トビラを 
除くと90ページですよね。普通、コミック 
の単行本は200ページ近くあると思うんです 
が . 。 

矢野：そのとおりです。ですから残りの分 
のページは描き足しになるんです。この作 
品には原案とは違ったところで、私なりの 
思い入れがあるんですね。ですから、実は 
毎月30ページ分くらいネームをかいて、そ 
の中の16ページを連載として掲載している 
んですょ。 

——で、では、お話のスジも……0 
矢野：いえ、ストーリーの大筋に関しては 
変わりません。ただ、連載のためにやむを 
得ず展開を急いだ部分などは、新たに描き 
起こしますから、連載とはまた違ったイメ 
—ジが生まれるかもしれませんね。 

——では最後に、来月からの展開について 
ひと言、お願いします。 

矢野：来月からこの作品の本当のストーリ 
一が始まるんです。仲間を集めた主人公た 
ちに対して、強大な敵が動き始める……。 
今までとはネ隶相を一変した展開になります 
ので、期侍していてください。 

—— お忙しいところ、ありがとうございま 
した。 

てなヮヶで、矢野先生も単行本のために 
連載の倍の描き足しをしてしまうほどの熱 
の入れよう。コミック連載、単行本、パソ 
コンゲーム版、それぞれ今後の展開にご期 
侍ください。 

来月は、戦闘シーンのあれこれについて 
ご紹介できる予定です。 



愛読者 サービス コンピューター a — グル 外線や高輝度可視光線を大 

幅にカツト/ 


テクノポリス本誌続者に 
特別価格で販売します。 
ご希望の方は' 現金書留 
でお申し込み下さい。 

販売徳閩コミュニケーションズ 



參申し込み先 

徳間コミュニケーションズ AV 営業部 
〒105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル 
003(591)9161 

♦申し込み方法 

現金書留でお申し込み下さい。到着後1週間以 
内に発送します(返品は不可です） 

特別価格7800円 

來送料を含んだ本体価格です 


ゴーグル型なのでメガ 
ネをかけていて 

/ 
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収錄曲 : 1_INT0 THE LAIR 2.DEATH WORLD 3.I1L SAVE YOU ALL MY JUSTICE 4. 
COWARDI S.HAIHAI 6.PERPETUAL DARK! 7.SHWJT DOWN 8.TH0USAND EYES 9. 
NUCLEAR POWER 10.MASTER OF THE SHOOTING 11.ANGRY FIST 12.THE FORCE 
ROTTED 顯 13.THE EMPEROR VMS STBPED IN VICE 14.HARDY IS THE STRONGEST 
1S.CHALLENGING TOMORROW 16.GAME0VER 17.HASSIN COM. 18.MAGI8T1C FIRE 
<Arfangedl Version) 19.THE EMPEROR VMS STEEPED IN VICE 20.THE FORCE 
ROTTED AWAY 21.111 SAVE YOU ALL MY JUSTICE 22.TH0USAND EYES 23.PER- 
PETUAL DARK ‘へ 

ジナル • 




# 初回特典:オリ:^ 


娜 


イラスト•ステツカー付。 




然好評発辦/ 




この「ザ•スキーム j ではサウンドボ-ド2を使うことによって、従 
来の FM 音源 +SSG 音源3声から、 FM 音源6声 + SSG 音源3 
声+リズム音源6声+サンプリング音源1声と、表現の枠が広 
げられました。そのことによってパソコン界初のサン ブリングを 
同期させた音楽を作ることができるようになりましたが、苦労し 
たのは音源ハードが違うため、それを動かすドライバ-、エぞィ 
卜はもとより曲まで全部作り直さなければならなかったこと 
す。また、それらに関する制作期間が約彳ヶ月半と短かったため、 
作曲にあた VC サウンドボード2の性能をフルに発揮できなかっ 
たのが心残りです0ゲーム•ミユ-ジックというジャンルはまだま 
虻発展前進するでしょう。供も今までの経験を活かし、良いゲ - 
ム•ミユ-ジッタをこれからも作り嫌ける努力をしていくつもりで 

す。 古代祐三 


この CD (テーブ) に収録されているコンビュ■夕の生音に W 原 
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びたい 


贈られ勝手がうれしいね。_ 

奮楽ギ 

參エムカはの取り扱いレコード认で、ご希帘のレコードや CD 、 ミュージック • 
! r - ズビデオなどの豳品とぉづ I 換になれます。如 rJI 本レ 3 —卜 # 螫及悻 A 会 n 


曲を联いていただきたい。サン/リングという新技爾を駔使し 
た彼のサウンドは、恐ろしいまでの迫力とセンスをもって#さん 
の耳に飛び込んで来るはずだ 0 このリズムが、このビ，卜 
の旋律が——0大袈裟でも何でもな〈、そこから明らかに今ま • 
のゲーム•ミュージックとは一線を面した古代祐三ワ-ルドの熱 
い息吹を感じ取っていただけるであろう。さらに、新たに付加さ 
れた5曲のアレンジ•パージョン、こちらも文句なしにお薦めで 
き釔なにしろ、従来のゲーム • ミュージックのバターンとは異な 
り、『サ•スキ•ム』に間しては古代君自らがすべてのアレンジ 
に参加 G ているからであ5。これほどまでに原曲の作曲者のコ 
ンセブトが貢き通されたアレンジも珍しい0特に、彼が本作品 
の中で最も好きだという 「The force rotted away 」、 見事に 
ユ ー q ビーけイズされた r l’ll save you all my justicej のアレ 

ンジは出色の出来であると言える。ゲーム評論家山下章 
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白雪姫、人魚姫、親指 
姫、シンデレラ姫と、 

マーシーこと田代まさしが繰り広げる大冒険アクションゲーム。 
コミカルに、ダイナミックに、縦横無尽 
に活躍するマーシー。はたして、姫たち 
を無事救い出し八ッピーエンドを迎える 

ことができるか 。 DISK 3.5 インチ 2 DD 
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眠らない街、ラスベガス。ここで、ルー 
レットやブラックジャック、スロットマ 
シーンにキノと、 4 つのゲームを渡り歩 
在つつ、さまざまなドラマを経験するこ 
とができる。アメリカンドリームに取り 
つかれたギャンブラーのよ5に、ぜひと 
もタキシードを着てブレイを。 




運か、腕か。クギを調べ、人のウワサ話に耳を立 
てて、いざ、勝負台を決定。リアルなサウンドと 
グラフィックが、まんまフィーバー 
気分01発の明暗が、も5、こた 
えられないッ。開店前に行列する 
なんて、やつてられないネ。 
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